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Command & Conquer in 3D EN 


Besser als WarCraft2? 


er Me 
2 


Unter der Lupe: Die offizielle Beta-Vers sie ne 
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HIGHLIGHTS AUF DER CD-ROM 


MAYDAY 


EXKLUSIV; Echtzeit-Strategie aus German 


LORDS OF MAGIC 


Der Lords of the Realm 2-Nachfolger 


F22 RAPTOR 


Novalogics Flugsimulation - spielbar! 


+ 16 WEITERE DEMOS 


u. a. Wing Commander Prophecy, Dark 


Sollten Sie hier keine CD vorfinden, so wenden Sie sich bitte Reign, Starfleet Academy, Falcon 4.0 
an Ihren Zeitschriftenhändler. 


| C t 
Defekte CDs schicken Sie an: am 1 G PATC HM ES Ompu er 


Computec Verlag ® Reklamationen PC Games u. a. Tomb Raider 2, Bleifuß 2 HALL: 
Roonstraße 21 « 90 429 Nürnberg 
486+MAUS«CD-ROM EIER 
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48 Seiten Tips & Tricks mit FastFinder: Wing Commander Prophecy, 
Tomb Raider 2, Fl Racing Simulation. Hardware: 3D-Grafikkarten 
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Oha, Frogger ist zurück! Das bedeutet Action und Chaos, wo er nur hinhüpft. Der einst so niedliche Frosch aus den Anfängen 
der Videospiel-Ära ist erwachsen geworden. Brillante 3D-Grafik und etliche neue Möglichkeiten, wie Superjump und 
4 Spieler-Splitscreen unterscheiden ihn vom alten Frogger. In 9 rasanten Leveln mit über 35 Stages lauern überall 
Gefahren: Autoreifen, reißende Flüsse, tiefe Schluchten. Also, do it. 


Just hopp it! 
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..werden sich wieder viele PC 
Games-Leser Gedanken über die 
Anschaffung einer 3Dfx-Karte 
machen. Viele hätten gerne schon 
vor Weihnachten zugeschlagen - 
wenn sie denn eine bekommen 
hätten. Massive Lieferprobleme 
seitens der Grafikkarten-Hersteller 
sorgten vielerorts für leere Regale 
und lange Gesichter. Jetzt handeln 
oder gleich die nächste Generati- 
on (Voodoo 2) kaufen? Tip aus 
der Hardware-Abteilung: Die er- 
sten Voodoo 2-Platinen und den 
damit verbundenen Preissturz bei 
herkömmlichen 3Dfx-Karten ab- 
warten — zu diesem Zeitpunkt 
werden auch die Läger wieder 
prallgefüllt sein. Mehr Infos zum 
Thema Voodoo 2 finden Sie im 
Hardware Xtra. 


...gibt es seit langer Zeit wieder 
einmal kein Spiel des Monats. 
Während wir uns vor allem im 
Herbst häufig zwischen mehreren 


würdigen Kandidaten entscheiden 
mußten, drängte sich diesmal kein 
einziges Testmuster für diese be- 
gehrte Auszeichnung auf. Wohin 
also mit dem PC-Spiele-Etat? 
Wenn Sie nicht auf Osterüberra- 
schungen warten möchten, emp- 
fiehlt sich der Griff zu den Spitzen- 
titeln der letzten Ausgaben. Zur 
Erinnerung hier noch einmal eini- 
ge Award-Preisträger aus allen 
Genres: 
I-War, Jedi Knight, Tomb 
Raider 2, Wing Commander 5 
Blade Runner, 
Monkey Island 3 
Fl Racing Simulation, 
International Rally Championship 
Lands of Lore 2 
F22 Air Dominance 
Fighter, Red Baron 2 
FIFA 98, NHL 98, 
NBA Live 98 
je: Age of Empires, Incu- 
bation, Lords of Magic, NetStorm 


N 


im Fehruar... 


...dürften uns wieder etliche 
empörte Anrufe, e-Mails und Brie- 
fe erreichen, die mit den Worten 
beginnen: „In der PC Games 
x/97 habt Ihr meinen Kurztip auf 
den Tips & Tricks-Seiten abge- 
druckt - wo bleibt die versproche- 
ne Belohnung?“ Nicht selten fin- 
den wir bei den anschließenden 
Nachforschungen in unseren Un- 
terlagen den Eintrag „Absender 
nicht vorhanden/unleserlich” - 
achten Sie also darauf, daß auf 
allen eingesandten Unterlagen Ih- 
re Adresse in leicht zu dekodie- 
render Form prangt. Bankverbin- 
dung vergessen? Macht nichts. 
Unsere unglaublich flexible Buch- 
haltung schickt Ihnen in diesem 
Fall einen Verrechnungsscheck. 


...vermissen Rollenspieler - wie 
schon in den Monaten zuvor - 
den Test zu Fallout. Da Acclaim 
bei der laufenden Lokalisierung 
eine Reihe von Spielspaß3-zuträgli- 
chen Änderungen gegenüber dem 
englischen Original vornehmen 
wird, wurde das Review abermals 
verschoben. Ganz generell wer- 
den wir keine Spiele mehr testen, 
die in Deutschland entweder 
überhaupt nicht oder nur 
sehr schwer erhältlich sind. 
Aktuelles Beispiel: Das 
Action-Adventure Night- 
mare Creatures von Kali- 
sto, das zwar verschie- 
dentlich schon getestet 
wurde, hierzulande aber 
niemals offiziell erscheinen 
„. wird. Mit Berichten zu solchen 
„Fata Morganas” ist nieman- 
dem geholfen, denn schließlich 
dürfen Sie erwarten, daß Sie die 
besprochenen Titel bei jedem gut- 
sortierten (Versand-)Händler 
kaufen können. 


(Ent-Jspannende Stunden mit der 
aktuellen Ausgabe wünscht Ihnen 


Ihr PC Games-Team 
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Final Fantasy 7 


Incoming m 
Jedi Knight: Mysteries of Sith 50 
Outwars 40 
The Dark Project 38 
The Lady, the Mage and the Knight 32 
Urban Assault 42 
WarGames 36 


REVIEW MEER 


Addiction Pinball 


Battlespire ——— 
CART Precision Racing 67 
Croc 106 
Descent to Undermountain 100 
Final Liberation 110 
Flight Unlimited 2 86 
Granny 22 
Jack Nicklaus 5 108 
KKND Extreme 76 
NBA Action 98 92 
NetSkat 112 
Perry Rhodan 80 
POD: Back to Hell 112 
Rising Lands 90 
Sega Touring Car Championship 94 


BD 
EI } Kann Blizzard Entertainment den Volltreffer 
| WarCraft 2 noch einmal überbieten? Der vom Er- 
folg verwöhnte Hersteller ließ sich mit StarCraft 
sehr viel Zeit und begann im Januar einen der 
größten Beta-Tests in der Geschichte des Compu- 
terspiels. Wir warfen uns auch in das Battle.Net 
und nahmen das lang erwartete Echtzeit-Strate- 
giespiel für Sie unter die Lupe. Den ausführli- 
chen Bericht finden Sie ab Seite 24. 


Sentient 


Shanghai Dynasty 
Streets of SimCity 
Tenka 

You don’t know Jack 


SPECIAL 


Entwicklungsbericht: Forsaken - Teil 4 
Entwicklungsbericht: Outcast - Teil 3 
Hintergrund: Onlinespiele 


StarCraft: Ein Blick auf die offizielle Beta 


Tagebuch: Lionhead - Ligatabelle 
Wie entsteht ein Spiel: NICE 2 


TIPS & TRICKS I 


Wing Commander: Prophecy 


FIFA Soccer 98 
Armored Fist 2 


Dungeon Keeper: Deeper Dungeons 


FI Racing Simulation 
Tomb Raider 2 

Worms 2 

Zork: Der Großinquisitor 


NHL 98 
Kurztips 


HARDWARE 


News 


Voodoo2: Erste Informationen 
Drucker von Canon und Alps Electric 


Spielecontroller im Test 


Vergleichstest: Grafikkarten 


cD-ROM 


Auf der PC Games mit CD-ROM finden Sie Demo-Versionen aktuellster 
Spiele sowie zahlreiche Bugfixes und Specials. Auf der PC Games PLUS 

| finden Sie neben dieser CD-ROM die Vollversion von Elisabeth I. Die 
Booklets finden Sie auf den gleichen Seiten wie die Backlays. Sie befin- 
den sich hinter dem Tips & Tricks-Teil auf den Seiten 187 und 188. 


Demos 
Addiction Pinball ® Andretii 
| Racing ® Balls of Steel ® Catz 2 « 
Das 3. Millenium ® Dogz 2 ® F-22 
Raptor ® Falcon 4.0 ® Final Libera- 
tion * HipHop e-Jay ® Lords of 
Magic * Mayday ® Myth: Kreuz- 
zug ins Ungewisse ® Shadow Ma- 
ster ® Sid Meier’s Gettysburg ® 
Startrek: Starfleet Academy ® 
Ubik e Wing Commander Prophecy 


Updates/ Bugfixes 
Age of Empires V1.0a (eng) ® 
Akte Europa Update (deu) ® Blei- 
fuss 2 3Dfx-Patch (deu) e Chasm 
The Rift V1.04 (deu) e Demon- 
world V1.20 (deu) ® Flight 
Simulator 98 Patch-Set 1 (eng) ® 
Flight Simulator 98 Setup-Patch 


WARGAMES 


Das noch unbekannte Softwarehaus Interactive Studios entwickelt für 


141 MGM Interactive momentan die Umsetzung des Kultfilms WarGames. 
149 Ab Seite 36 finden Sie erste Informationen und Bilder zu diesem viel- 
153 versprechenden Echtzeit-Strategiespiel. 


FINAL FANTASY 7 


Kurz nachdem bekannt wurde, daß Final Fantasy 7 für den PC umge- 

setzt wird, machte sich Florian Stangl nach Los Angeles auf, um bei 

Rare Software erste Eindrücke von der Konvertierung des Konsolenhits 
| zu sammeln. Seinen Bericht finden Sie ab Seite 30. 


BESTAND ENEMW OMA 


(deu) ® Flight Unlimited 2 V1.02 
(eng) * Galapagos V1.1 (deu) ® 
iF-22 Raptor V3.31 (deu) ® Impe- 
rialismus Patch#1 (deu) ® Lands of 
Lore 2 V1.30 (deu) ® Lords of | 
Magic V1.02 (eng) ® Nuclear 
Strike V1.2 (eng) * Tomb Raider 2 
Patch#2 (deu) ® Uprising V1.05 | 
(eng) ® Vermeer V1.37 (deu) ® 
Wordwide Soccer Direct3D-Patch 
(eng) * Zork Grand Inquisitor | 
V1.1 (eng) 


ı 
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URBAN ASSAULT 
Überraschung aus Germany: Urban Assault soll Elemente aus Action- 
und Strategiespiel miteinander verbinden. Entwickelt wird das Ganze 
vom Babelsberger Unternehmen Terratools, vertrieben wird es von 
Microsoft - wir riskierten einen ersten Blick... 


Specials 
3Dfx Direct 3D Treiber V2.13 ® 
DirectX 5.0 ® Glide Treiber 
V2.43 ® Meridian 59 Zugangssoft- 
ware ® Shiny Benchmark ® Grafik- 
Utility „3DCC” ® Kleinanzeigen ® 
Leser-Software ® Tips und Tricks 
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Oliver Menne 
schreibt über 
unabhängige Labels 


Die Computerspiele-Branche ist 
immer wieder für Überraschun- 
gen gut. Als Mike Wilson die 
Gründung von g.o.d. (Gathering 
of Developers) bekanntgab, sorg- 
te das vielleicht nicht für Aufruhr — 
das wäre übertrieben -, der eine 
oder andere Hersteller dachte 
aber mit Sicherheit über die dro- 
henden Konsequenzen nach. Un- 
ter dem Label mit dem eindrucks- 
vollen Namen sollen sich die letz- 
ten unabhängigen Teams zusam- 
menschließen, die noch nicht von 
einem großen Unternehmen ge- 
schluckt wurden. Daß Ressourcen 
gemeinsam genutzt werden sol- 
len, ist dabei nur eines der kleine- 
ren Ziele. Vielmehr sollen kleinere 
Entwickler endlich fair behandelt 
werden - und das bezieht sich vor 
allem auf den finanziellen Aspekt 
der Spieleproduktion. Bislang 
mußten viele aufstrebende Firmen 
auf jedes Angebot eingehen, um 
sich einigermaßen über Wasser 
halten zu können. Gathering of 
Developers verspricht hingegen, 
für die eigentlich Kreativen zu ar- 
beiten und deshalb nur relativ ge- 
ringe Summen für sich zu bean- 
spruchen. Das hört sich in der 
Theorie recht vielversprechend an, 
ob in der Praxis wirklich mehr da- 
bei herauskommt, steht jedoch auf 
einem ganz anderen Blatt. 

Dem Zusammenschluß beizutre- 
ten, birgt nämlich auch genauso 
viele Risiken, denn sollte ein Pro- 
dukt kommerziell weniger erfolg- 
reich sein - aus welchen Gründen 
auch immer -, dann stellt sich die 
Frage, ob diese finanzielle Pleite 
weggesteckt werden kann. Aber 
bis g.o.d. die ersten Spiele auch 
wirklich selbst auf den Markt 
bringt, wird noch einige Zeit ins 
Land gehen. Momentan sieht das 
Konzept zwar auch den Vertrieb 
und das Marketing vor, jedoch soll 
mit der gemeinsamen Nutzung 
verschiedener Technologien ein 
Anfang gemacht werden. 
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Starship Troopers 


Filmumsetzung von MicroProse 


Das Spiel zum Film Starship Troopers (Kinostart: 29.1.) wird mo- 
mentan von MicroProse produziert. Die Entwickler bedienen sich 
bei der Umsetzung nicht nur der Film-, sondern auch der Roman- 
vorlage von Robert Heinlein. Das 
schwungvolle Actionspiel wird 
über einen dynamischen Mis- 
sionsaufbau verfügen, der den 
Spieler zu schnellen taktischen 
und strategischen. Entscheidun- 
gen zwingt. Die Schlacht gegen 
die unheimlichen Insektenwesen 


Als Starship Trooper kümpfen Sie ge- 


führt durch hl Tun- 
ee gen außerirdische Insektenwesen. 


nelsysteme und gigantische Me- 
tropolen. Im Multiplayer-Modus können Sie sich zusammen mit 
24 anderen Spielern als Kammerjäger betätigen. Erscheinen soll 
Starship Troopers angeblich noch im Frühjahr 1998. 


Interstate ’7/6 
Zusatzdisk: Nitro Pack 


Activision sorgt für Nachschub: 
Mit dem Nitro Pack können Sie 
sich durch knapp 25 neue Mis- 
sionen schlagen, mehr als 20 

neue Fahrzeuge und Waffensy- 


steme stehen Ihnen zur Verfü- Auch im grafischen Bereich lassen sich 


gung. Die Entwickler lösten sich heim Nitro Pack deutliche Verbesse- 
vom linearen Aufbau und han- rungen erkennen. 


deln jede einzelne Mission als 

Kapitel ab - vergleichbar mit dem Kultfilm Pulp Fiction ergibt sich 
erst gegen Ende ein verständliches Gesamtbild. Als Darsteller 
werden natürlich wieder Taurus, Skeeter, Groove und Jade 
Champion auftauchen, wobei man diesmal in den Videosequen- 
zen die Vergangenheit der Helden ausführlicher beleuchten 
möchte. Eine Veröffentlichung ist noch im Frühjahr zu erwarten. 


X-LCOM: Interceptor 


Actionspiel in der Strategie-Reihe 


Mit X-COM: Interceptor entwirft MicroProse das erste Actionspiel, 
das auf der Geschichte der bekannten Strategie-Serie basiert. Da- 
bei müssen nicht nur Wing Commander-like packende Gefechte 
ausgetragen, auch die zur Verfü- 
gung stehenden Ressourcen müs- | 
sen verwaltet und auf Produktion 
und Forschung aufgeteilt wer- 
den. Darüber hinaus muß zum 
Beispiel eine Raumbasis zur Ver- 
teidigung gegen die Aliens ge- 


ö . © = f 
baut werden, so daß die strate- 


Im Stil von Wing Commander wird man 
gische Komponente nicht zu kurz sich in den Weltraumschlachten mit den 
kommen wird. Aliens auseinandersetzen müssen. 


Star 
Control 43 


Mehr Action, 
weniger Adventure 


„Back to the Roots”, denkt sich 
Accolade und will in Star Con- 
trol 4 wieder mehr Action bie- 
ten, zum Ursprung der Serie. 
zurückkehren. Die von vielen 
Spielern als lästig empfundene 
Adventure-Komponente wird 
nur noch rudimentär vorhanden 


sein, man kann nur noch für 
insgesamt drei verschiedene 
Rassen in die Schlacht ziehen. 


Star Control 4 


wird nur mit 
3D-Karten lauffähig sein. 


Telegramm 


Unter dem Titel ÜberEngine arbei- 
tet Ritual Entertainment an einer 
Grafik-Engine der Superlative. Ei- 
ne erste Version darf man aller- 
dings erst im Sommer erwarten. 
+++ Das seit Jahren überfällige 
Heart of Darkness von Amazing 
Studios wurde von Infogrames ge- 
kauft. In Deutschland wird es von 
Bomico, in Amerika von Interplay 
vertrieben. Mit einer Veröffentli- 
chung ist aber nicht vor Mai 1998 
zu rechnen. +++ Bioware bietet 
auf seiner Internet-Homepage 
(www.bioware.com) neue Levels 
und einen Editor zu Shattered 
Steel an. +++ ION Storm ver- 
öffentlicht auf seiner Hompage 
(www.ionstorm. com) eine Serie, 
die sich mit dem Thema „Wie 
komme ich in die Spieleindustrie” 
beschäftigt. +++ Empire plant die 
Veröffentlichtung eines weiteren 
Flippers. Big Race USA soll im 
Mai 1998 aufden Markt kommen 
und typisch amerikanische The- 
men beinhalten. +++ Nightmare 
Creatures von Kalisto wird. in 
Deutschland voraussichtlich nicht 
erscheinen. In Amerika ist das 
Spiel allerdings bereits erhältlich. 


CD-ROM-Interfäce, 2 x 4 Watt, 
44.1kHz 


Damit tauchen Sie ein in die 3D-Welten 
der neuesten Spielegeneration, 
Ad-ON Grafikkarte mit 3 d-fx 
Unterstützung 


oumaDl/aster AWE 64 Gold Diamond Viper V330, 4 MB 

Advanced Wavetable Synthese, 4 MB (max. 28 MB), Brandneue 3D-Allroundkarte mit RIVA 128 Chip. 
Sound-ROM, 44.1 kHz, Voll-Duplex, „Bei allen Tests erreichte die Karte 

MPU-401kompatibel, 64 Stimmen, -. -) das bisher höchste Testergebnis” ya) 

digital Audio-Ausgang, I ÄF- PC Direkt 10/97 =. tz 
vergoldeter LINE-Ausgang af w Testsieger PC Direkt 12/97 ed ] u 
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Steigen Sie ein in die faszinierende 
Multimedia-Welt, 16 Bit Stereo-Soundkarte 
mit 3D Unterstützung, ComputerBILD 
Preis/Leistungs-Sieger 5/97 


I tl, 
LIDL 


AD- 


Hochwertige Wavetable-Karte des 
Markenherstellers ADLib, 
ausschließlich für Windows 95 


’ un 4 7 u 
Vleıtre Rbow Runner Studio 
Komplettes Video Zusatzpaket für die 
Matrox Mystigue, 2D und 3D 
Hochleistungsbeschleuniger zum u \ 
Erstellen var Wideofilmen in - 


Profiqualia Kompatibel zu 
künftige DVD-Aniwendungen 


http://www.pcspezialist.de“ _ 


ATI Xpert@Play 4 MB 
Neuartige 3D-Allroundkarte der Fa. ATI mit 
RAGE PRO Chip und 4 MB SGRAM, 
Max. 1600 x 1200 Punkte, 230 MHz 
RAMDAG, inkl. TV-Ausgang, ideal 
zum Spielen auf Ihrem Fernseher 


je 


ATI Xpert@W: 
Hochwertige Markengrafikkarte 
mit neuester AGP@Teehnik, 
RAGE PRO Chip 

und 8 MB SGRAM 
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Speicherkapazität: > 
650 MB oder 74 Minus 


u Le i7 


hland: Dresden, Freiberger 
Heegermühler Straße 43, for Wasse 

fon 04 51/7 062227 Kiel Sieekber 

Stitts 293, fon 


Minden 
Gießen/Wieseck, Wingert 18, fon DEZE 1.0 
Düsseldorf, Karlstr 96, fan 021171 7251-0 


129 24 eleiwe: 


5 fon 


wir 7 
9,5 ms, 
5400 U/min., 


128 KB Cache =. 7_ 
m IE oe en 
j 
A,33GB IBM Ultra-SCSI DCAS 34330 
Ultra-SESl, 5400 U/min., 
512 KB Cache, 8.5 ms 
4 
12 ms/#500 U/min., 
128 KBöCache 
Dasenner Hewlett Packard 7100i 


Mit diesemearkenprodukt schlagen Sie zwei Fliegen mit 
einer Klappeziniterner CD-Brenner von HP, der auch DVD's 
beschreiben Und lesen kann, 
öfache Les& Und 2fache 
Schreibgeschwindigkeit 
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Ahr ZZ, BArE N LIE 
Super schnelles CD-ROM Laufwerk für 
maximalen Fun bei allen Spielen 


10003 51/86 GO BIEEBEEB re Mehring-Str. 12, fon 0355/7004 81 Potsdam, Hegelällee 15, fon 03 31/2985 20 Eberswalde, 
5 Rostock, Alt Bartelsdorfer Str. 1, Hansehof, fon 
2173198920 Bremen, Breitenweg 53, fon 0421/1 65 56 07 Hannover, Deisterstr. 17, ton 05 11/45 1061 
5 7ER 6130 Paderborn, Detmolderstr. 74; fon 0525550 01 00 Bielefeld Eckendorfer Str. 2-4, fon 05 21/96 96-0 
, Frankhurterötr. 226, fon 05 31/281 04-0 
jönchengladbach, Krefelder Str. 221, fon 021 61/17 
Castrop-Rauxel, Obere Münsterstr 33535770.02305/78043 Dortmund, Von-der-Tann-Str. 21, fon 02 31/5 60 0492 Leverkusen, Adoll-Kaschny-Str. 12, fon 0214/8 68 12-0 


381/6866881 Lübeck, Muhlenbrücke 5a, 


Große Diesdorfer Str. 179, ton 03 91/7 391090 
7 67 Solingen, Kölner Str. 41, fon 0212/2223 70 


debur: 


Alsdorf Mariadorf, Gutenbergstr. 3, [001024 04/98 69 20 Trier, Luxemburger Str. 126, Am Messepark, fon 06 51/8 28 99-0 


Mainz/Kastel, Böelckestraße 20, fon 061 34/1855-0 Koblenz, Rudalaßlesel-Str. 2a, ton 02 61/8 84 22 33 Sie: 
tagen, Boeler Str. 192 fon 023 31/810 23 Soest, Am Vrei@P 5 fon 0 29 21/36 24-0 Frankfurt/Rödelheim, Westerbachstr. 47, tarı 069/97 88 70 

1, Pfingstweide 24, fon 0.60 31/72180 Darmstadt, OMBRöhm-Str. 47, fon 06151/82880 Saarbrücken, Mainzerstr, 155, fon 06 81/967 450 
wi 73, fon 068 21/470-04 Sfattgart, \Immenhofer Str. 19-21, ton 07 11/607 00-13 Kehl a. Rhein, Faup 150, 
fon 078 51/947 50 Lahr Friedrichstr. 23, fon 0 78 21/9 2680 Villingen, Lahrerstraße 1, fon 077 21/84 74-0 Konstanz, Wollmatingerstr. 22, ton 075 3 


H 
Friedbei 


Neunkirchen-Wellesweiler, Untere Bliesstr. 


'n, Birlenbacher Str. 40, fon 02 71/8809 10 


/ 9944-0 


München, Dachauer Str. 15, fon 089/5 501057 Gilching, Karolingerstr. 34, fon 081 05/50 58 Rosenheim/Kolbermoor, Rosenheimer Str. 64a, fon 080 31/29 90 29 


Freising, Prinz-Ludwig-Str. 18, fon 08 16 1/4290 
Friedrichshafen, Charlottenstr. 55, fon 07841/72290 Neu-Ulm, 


Nürnberger Str. 88, fon 091 31/1603 60 Regensburg, Im 


Augsburg, Donauwörther Str. 228, fon 08 21/41 1041 Memmingen, Donaustrafie 64, fon 083 31/94 37-0 
ugsburger Str. 22, fon 07 31/7236 63 Nürnberg, Rolinerstr. 114, fon 0911/93539 35 Erlangen, 
ewerbepark C 62, fon 09 41/46 51 60 En 


urt, Linderbacher Weg 30, fon 03 61/441 1120 


Luxembourg: 113. route d’Arlon/Strässen, fon 003 52/31 61 54-1 Salzburg: Sterneckstr. 50, fon 0043 662/64 59 40-0 
pe-Spezialist Stützpunkthandler sind von uns zertifizierte Fachhändler in Ihrer Nachbarschaft, die Ihnen eine Auswahl des pc.Spezialist Artikelsortimentes 
bieten: Chemnitz, sysWare Häßler & Thon GbR, Sonnenstraße 64, fon 0371/4013110 Berlin, JE Computer Enders GmbH: Am Tierpark/Otto-Schmirgal-Str. 1 


fon 0 30/40 30 07-0 « B-Charlottenburg, Schillerstr. 42-44, fon 0 30/327 43 74 « B-Neukölln, jonasstr. 36, forı 0 30/6 222011 ® B-Friedenau, Bundesallee 85, 
fon 0 30/8 59 89-222 « B-Wittenau, Eichhorster Weg 80, ion 0 30/40 3007-77 « B-Tegel, Buddestr. 18, fon 0 30/433 03-32/-34 Falkensee, 

r Str. 170, fon 033 22/23 99 54 Bremen, AD Computertechnik GmbH, Lindemannstr. 22, fon 04 21/39 1999 
yte Computervertriebs GmbH, Hohenzollernstr, 55, fon 05241/24072 Rietberg, Gambyte Systems, Bokelerstr. 43, fon 0 52 44/98 09-50 
Halle, Gambyte Büro und Computer GmbH, Weidenstr. 2, fon 05201/2502 Herborn, Bollmann Datensysteme, Öbere Hauptstr. 
Duderstadt, Matthias Otto, Hinterstraße 1, fon 0 53 27/94 14 66 Neuss, DeyCom Datenverarb.ges.mbH, Lessingplatz, fon 021 37/2001 

Velbert, Andreas Fenner, Langenberger Str. 27, fon 0.20 51/25 38 23 Hamm, ADC Elektronik, Alleestr. 56, fon 02381/59471 Oelde, 

Gambyte Computervertriebs GmbH, Warendorfer Str. 40, ton 0 25 22/96 02 20 Lippstadt, Gambyte Systems, Spielplatzstr. 36 , fon 0 2941/7080 
Schwabmünchen, CCS Carstens GmbH, Luitpold Str. 18, fon 082 32/90 0000 Marktrodach, BS Compufe 
fon 09261/60950 Nordhausen, Systempartner Computervertriebsgesellschaft mbH I. 


JE Computer Falkensee/Spandau, Spanda 
Gütersloh, Gambyt 


RN 


‚ fon 027 72/47 57 0 


Uwe 
. ‚ Grimmallee 10c, fon 


rückner, Gewerbepark Im Gries 9, 
36 31/9747 37 


PERTZB« 


Thomas Borovskis 
schreibt über 

die Gefahren neuer 
Computersysteme 


Wie schön waren doch die Zeiten, 
als sich 90% aller PC-Probleme 
durch fünfminütige Telefonate aus- 
merzen ließen: „Sie haben nur 
480 KB freien Hauptspeicher? Ha- 
ben Sie es denn mit dem Parame- 
ter -NOEMS in der EMM386-Zeile 
Ihrer CONFIG.SYS versucht? 
Nein? Das bringt bestimmt über 
100 KByte!” Fünf Minuten Auf- 
wand, ein glücklicher Leser mehr, 
und dcızu das Gefühl, ein Mann 
von ungeheuerlichem Fachwissen 
zu sein — was will man mehr? 
Wenn ich ehrlich bin, sind solche 
Heldentaten in letzter Zeit immer 
seltener geworden. Können Sie 
sich vorstellen, wie frustrierend ein 
ähnliches Telefonat im Jahr 1998 
verläuft? „Ja, klar bin ich Fach- 
mann! Soso - Sie haben also eine 
STB MVP3D-Q und eine Adrena- 


line Rush 3D im System. Und nach- 


dem Sie den Glide-Treiber V2.42 
installiert haben, passiert was® ’Er- 
ror loading module dingsbums- 
punkt-dil in command-line B087- 
sonstwas’® Hmm - 
hehe... warten Sie mal kurz. 
*Klick* [Dudeldudel] *Klick* Ja, da 
bin ich wieder. Also, wir haben 
auch noch nichts davon gehört. 
Hm... tut uns wirklich leid. Okay - 
Wiederseh... äh... -hören!” Was 
bleibt, ist ein unglücklicher Leser 
und ein beschämter Redakteur. 


Dabei erinnere ich mich noch deut- 


lich an die Versprechungen der 
PC-Industrie: Unkompliziert wird 
der Rechner von 1998 sein, wenn 
nicht gar idiotensicher. Die Realität 
sieht anders aus. Selbst Leute, die 
sich täglich mit der Materie be- 
schäftigen, müssen angesichts des 
Wildwuchses von konfliktschwan- 
gerer (Treiber-)Software und nicht 
existenter Hardwarestandards im- 
mer öfter das Handtuch werfen. 
Ob wir ein weiteres Jahrzehnt auf 


den benutzerfreundlichen PC war- 


ten müssen? 


8 PC Games 3/98 


R Henspiel 


[schwitz] - äh... 


Kreuzung aus Riven und Atlantis 


Die hervorragenden Verkaufszahlen der Render-Adven- 
tures Riven und Atlantis (Erfolgreichstes Adventure in 
Deutschland 1997) rufen weitere Nachahmer auf den 
Plan. Zum Beispiel die polnische Softwareschmiede LK 
Avalon, wo derzeit an einem PC-Spiel gebastelt wird, 


Die polnische Spieleschmiede LK Avalon arbei- 
tet momentan an dem Adventure Reah, das 


das ebenfalls in die Myst-Kerbe schlagen wird. Reah, wie ‚ich mit Atlantis und Riven messen soll. 

das parallel für CD-ROM und DVD entwickelte Adventure 

heißen wird, soll aus über 150 gerenderten Locations bestehen und kann auf unterschiedliche Arten 
gelöst werden. LK-Avalon weisen ausdrücklich auf ihre extrem schnelle Grafik-Engine hin, die selbst 
mit einem gewöhnlichen 4xCD-Laufwerk noch flüssiges 360°-Scrolling erlauben soll. Wenn die Arbeit 
weiterhin gut vorangeht, wird Reah schon im April erhältlich sein. 


Redjack 


Konkurrenz für Monkey Island 3? 


Mitte des Jahres will Cyberflix Sie auf hohe See 
schicken. Dann heißt es: Redjack vs. Threepwood. 


Als der Jungspund Nicholas Dove sein kleines 
Fischerdorf verläßt, kann er noch gar nicht ah- 
nen, daß er bald in eines der haarsträubendsten 
Seemannsabenteuer aller Zeiten verwickelt wird. 
Als Neueinsteiger in einer Bande von Piraten se- 
gelt er der neuen Welt entgegen - dort trifft er 
auf verführerische Voodoo-Priesterinnen und 
Maya-Schätze, aber auch auf übelgesinnte Zeit- 
genossen. Wie das Ganze ausgeht, erfahren 
Sie Mitte des Jahres im Piraten-Adventure Red- 
jack: Revenge of the Brethren, das derzeit bei 
Cyberflix in der Mache ist. Der Hersteller ver- 
spricht knackige Puzzles, unterschiedliche 
Quests sowie actionlastige Schwertkämpfe. 


Und tschüs, Roger Wilco 


Schlechte Nachrichten für Fans der Space Quest-Serie: Die für 1998 geplante Fortsetzung von Roger Wil- 
cos Weltraumabenteuern wurde von Sierra/CUC auf unbestimmte Zeit verschoben. Diese Bekanntmachung 
führte in den USA zu einer regelrechten Protestwelle im Internet. Wer sich den Demonstrierenden anschlie- 
Ben will, kann auf einigen privaten „Save-SQ@-7-Homepages” (hitp://www.wiw.org/-jess/savesg7.html oder 
hitp://www.cpuweb.com/space) ordentlich Dampf ablassen. Übrigens: Auch PC Games-Redakteur Thomas 
Borovskis wird sich Ende Januar während eines Sierra USA-Besuchs für die Weiterführung der Adventure- 
Reihe einsetzen und über seinen Erfolg oder Mißerfolg ausführlich berichten... 


Quest for the 
Black Blade 


Abenteuer im alten Japan 


Der Softwareproduzent EAl dürfte den wenig- 
sten deutschen PC-Spielern ein Begriff sein. 
Geht man in der Firmengeschichte g 

aber um einige Jahre zurück, 

so stößt man auf viele klang- &, A 


volle Namen 
aus der Com- 
modore 64- 
Ära. Mit Quest 
for the Black Bla- 
de könnte sich EAl 
nun auch auf dem PC 
dicke Lorbeeren ver- 
dienen. Das Action-Ad- 
venture spielt im mittel- 
alterlichen Japan, wo 
Kämpfe noch vorwie- 
gend mit dem Schwert 
oder der bloßen Hand 
bestritten wurden. 

Der Spieler steuert 
dabei einen einsa- jedoch um ein 


men Samurai, der sich Adventure. 
auf der Suche nach seiner 
eigenen Identität durch eine isometrisch 


dargestellte 3D-Welt kämpfen muß. 


NOW IT’S YOUR TURN 


PROTECTING 
THE EARTH 
FROM THE 


scUM OF 


THE UNIVERSE. 


Bi _.... 


OuUTNnow LICENSED GAME T HM E G A M 3 


© 1997 Gremlin Interactive Ltd. © 1997 Columbia Pictures Industries, Inc. All rights reserved. All rights reserved. Developed by Gigawatt Studios. Under distribution license from The Design League. 


Vertrieb: Rushware GmbH, Tel. 0 21 31/607-0, Fax. 0 21 31/60 71 11 + Profisoft GmbH, Tel. 05 41/12 20 65, Fax. 05 41/12 24 70 
Schweiz: ABC Software AG, Tel. 0 81/7 85 29 60, Fax. 0 81/7 85 12.22 » Österreich: ABC Software GmbH, Tel. 0 55 23/5 65 10, Fax. 0 55 23/6 47 94 


Harald Wagner 
würde gerne 
Windows 98 

brauchen 


Mit der dritten (und wohl auch 
letzten) Beta-Version von Windows 
98 hat Microsoft gezeigt, daf3 das 
nächste Windows wohl NT heißt. 
Neben den Neuerungen, die be- 
reits der Internet Explorer 4.0 auf 
95er-Systemen installiert, bleibt 
den meisten Anwendern von Win- 
dows 98 nicht viel mehr als ein 
großer Bugfix. Wer vernünftige 
Backup- und Defragmentierungs- 
software benötigt, hat sich diese 
wohl schon längst von einem Drit- 
tanbieter besorgt. Dabei hat Win- 
dows 98 ein überaus hübsches 
und gerade für Spieler sinnvolles 
Feature: den Multiple Monitor- 
Support. Mehrere Grafikkarten 
beliebiger Hersteller können 
gleichzeitig betrieben werden, wo- 
bei sich entweder ein einziger 
Desktop über mehrere Bildschirme 
erstreckt oder einem Programm 
ein einzelner Monitor zugewiesen 
werden kann. Die aktuelle Beta 
unterstützt vier unabhängige Gra- 
fikkarten, die Releaseversion mög- 
licherweise mehr. Leider wird man 
dieses Feature kaum nutzen kön- 
nen: Zwingende Voraussetzung ist 
die Erfüllung der PC 97-Vorschrif- 
ten, ein völlig untergegangener 
Standard für Hardwarehersteller. 
Aber selbst wenn man im Besitz 
eines dieser seltenen Geräte ist, 
wird man nur schwerlich einen 
Platz für eine weitere Grafikkarte 
finden (vom Monitor gar nicht zu 
reden). IDE- und SCSI-Controller, 
Netzwerkkarte, Soundkarte und 
3D-Beschleuniger dürften die ma- 
ximal fünf PCI-Slots längst in Be- 
schlag genommen haben. Die 
neuere PC 98-Generation wird auf 
die veralteten ISA-Slots verzichten 
und Platz für weitere vier PCI- 
Geräte machen - doch bis die ent- 
sprechenden PCs verfügbar sind, 
ist Windows 98 vermutlich längst 
Schnee von gestern. Windows NT 
5.0 bietet dann alle relevanten 
Features von Windows 9x und hat 
dann auch im Heimbereich alle 
16 Bit-Wurzeln vertrieben. 
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sU-27 Flanker 2.0 


- Runderneuert 


Die optisch außeror- 
dentlich peinliche 
Flugsimulation SU-27 
Flanker bekommt in 
Kürze einen Nachfol- 
ger. Dynamische Mis- 


sionen und Ressourcen- 

- RS. 
Dank never Grafikengine nun endlich schön: 
Die Programmierer haben erfreulich viel für 
das Pilotenauge getan. 


Management sollen 
den Strategen an- 
spruchsvolle Aufgaben 
erteilen, das bereits im 
Vorgänger enthaltene Flugmodell wird die Hobbypiloten begei- 
stern. Technologisch setzt Mindscape auf 3D: Der dreidimensio- 
nale Sound mit Dopplereffekten wird von einer wirklich sehens- 
werten 3D-Grafik begleitet werden. 


German Airports I 


Regionalprogramm 


Mit German Airports 1 hat Aerosoft ein echtes Schmankerl 
für Besitzer des MS Flugsimulators. Die süddeutschen Flughä- 
fen München, Augsburg, Dresden, Stuttgart, Friedrichshafen, 
Nürnberg, Egelsbach und Bayreuth wurden detailgetreu für 
die Versionen 5.1, 95 und 98 nachgebildet. Die funktions- 
fähigen Dockingsyste- 
me und Beschilderun- 
gen relativieren den 
recht hohen Preis von 
: DM 69,95. 


Die Flughafengebäude 
sowie durchsichtige, ver- 
glaste Hangars etc. lassen 
das Herz eines Piloten 
höher schlagen. 


Panzer Commander 


General ade 


Was Armored Fist 2 für 
Actionliebhaber ist, soll 
Panzer Commander für 
Simulationsfans werden. 
Mindscapes Panzersimu- 
lation spielt im Zweiten 
Weltkrieg und beinhaltet 
mit Landminen, Städten, 
Wasserflächen, realisti- 
schen Panzerkonfigura- 


Mindscape hat den Wert der Schönheit ent- 
deckt: Selbst Armored Fist verblaßt neben 
solchen Screenshots. 


tionen etc. alles, was 

man sich von einer komplexen Simulation verspricht. Dynami- 
sche Missionen und Erfahrung sammelnde Crewmitglieder lassen 
auf einen heißen Sommer hoffen. 


sSimSafari 
Tierbeobachtung 


Von Maxis wird in Kürze Sim- 
Safari erwartet, eine Life-Simu- 
lation für jüngere Spieler. Die 
Aufgabe besteht darin, ein 
funktionierendes Ökosystem zu 
erschaffen und gleichzeitig das 
wirtschaftliche Überleben des 
Wildparks zu sichern. Neben 
SimCity 3000 ist SimSafari das 
einzige Produkt, das Maxis für 
das Jahr 1998 angekündigt hat. 


SimSafari basiert offensichtlich auf 
SimLife, der bislang wohl komplexe- 
sten Simulation künstlichen Lebens. 


Front Line 
Fighters 
Collection 


Ausverkauf 


Unter dem Namen Front Line 
Fighters verkauft Digital Integrati- 
on eine Sammlung erfolgreicher 
Simulationen. Zum Preis von vor- 
aussichtlich DM 100,- erhält 
man Apache Longbow, Hind, F- 
16 Fighting Falcon sowie die Zu- 
satzmissionen Afghanistan Cam- 
paign. Verbesserte Landschafts- 
texturen sowie 3Dfx-Unterstüt- 
zung lassen die Programme bes- 
ser aussehen als jemals zuvor. 


Auch ohne Voodoo-Karte profitiert 
man von den verbesserten Grafiken, 
die ohne Geschwindigkeitsverlust 
dargestellt werden. 


IN DER UNTERWELT GIBT'S 
NUR PLATZ FÜR EINEN HELDEN. 
HERCULES. DAS SPIEL. 


WO HERCULES AUFTAUCHT, FLIEGEN DIE FETZEN. MIT DEM ZAUBERSCHWERT UND DER KRAFT EINES 
GIGANTEN ZEIGT ER DER UNTERWELT, WO'S LANGGEHT. EIN ACTION-SPIEL AUF 10 GÖTTLICHEN LEVELS 
MIT PACKENDEN ÜBERRASCHUNGEN. UND DU MITTENDRIN. DIE DEMO CD-ROM MIT AUSSCHNITTEN AUS 
ALLEN SPIELEN GIBT'S FÜR 5.- DM BEI DISNEY INTERACTIVE, POSTFACH 80 02 09, 81602 MÜNCHEN. WEITERE INFOS 


ZUM DISNEY INTERACTIVE PROGRAMM ÜBER HOTLINE (069) 297 77 77. WWWV.DISNEY.DE. DE 
ISNEp 


INTER 
ACTIVE 
w, | 


AUCH ERHÄLTLICH FÜR Playstation 


Petra Maueröder 
informiert 

über „Tarnen & 
Täuschen °98“ 


Es ist wieder soweit, die tollen Tage 
stehen ins Haus, und wie in jedem 
Jahr stehen auch heuer ambitionier- 
te Spaßvögel und Partygänger vor 
der Frage: „Als was verkleide ich 
mich?“ Wer nicht im Allerweltslook 
von abertausenden „Men in Blacks” 
(erkennbar am Konfirmationsanzug 
und der Neunzehnmarkfuffzich- 
Sonnenbrille) untergehen will, muß 
originelleres Material aufbieten. 
Und was sonst würde sich dazu 
besser eignen als die Helden unse- 
rer Lieblings-Spiele? Die weibliche 
PC Games-Leserschaft (seit Jahren 
konstante 2,7%) kann mit „Lara 
Croft” nicht furchtbar viel verkehrt 
machen - sofern die Weihnachtsfei- 
ertage gewichtstechnisch spurlos an 
Ihnen vorübergegangen sind. Mer- 
ke: Ab 70 kg Kam) icht und 
mit Stoppelhaarschnitt wird’s un- 
glaubwürdig; mangelnde Oberwei- 
te wird zur Not mit Küchenkre 
hingemogelt. Stilecht mit khaki-far- 
benen Bermudashorts, einem Top in 
trendigem Türkis, Rucksack und Pla- 
stikknarre sind Sie der Hit auf jeder 
Pappnasen-Veranstaltung. Und was 
trägt der männliche Begleiter in die- 
ser Saison? Vergleichsweise unkom- 
pliziert sind die Varianten „Lord 
British” (Bärtchen, Zöpfchen, Krön- 
chen - fertig) und „Larry“ (ein 
weißer Polyesteranzug gehört in je- 
den gutsortierten Haushalt) - in 
DEM Aufzug verzeiht man Ihnen je- 
de mißglückte Pointe und jede bil 
ge Anmache. Kaum aufwendiger: 
Guybrush Threepwood. Damit ge- 
hen Sie zwar beim Kostümweltbe- 
werb leer aus, aber dafür sind im 
Gegensatz zum Modell „Duke Nu- 
kem” keine Muskelpakete erforder- 
lich - ein bei Computerspielern oh- 
nehin nicht allzu weit verbreitetes 
Phänomen. Etwas mehr handwerk- 
liches Geschick ist beim „Ork“ ge- 
fragt, mit dem Sie thematisch gan- 
ze Computerspiel-Regale auf ein- 
mal abdecken. Wenn's schnell ge- 
hen soll, rät das närrische PC Ga- 
mes-Fünfgestirn zum „Dungeon 
Keeper”. Einfach zwei Papp-Hörn- 
chen basteln und befestigen, der ro- 
te Teint kommt bei entsprechendem 
Alkohol-Konsum ganz automatisch. 
Und wenn Sie mal so richtig AB- 
STÜRZEN wollen, dann entscheiden 
Sie sich für die „Red Baron“-Mas- 
kerade. Wir wünschen Ihnen in je- 
dem Fall viel Spaß! 
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Tribal Rage 


Echtzeit-Experimente 


TalonSoft bringt im März 
nicht nur eine Mission-Disk 
zu East Front heraus, son- 
dern auch ein historisches 
Strategiespiel zum Thema 
„Der Luftkrieg um England im 
Jahre 1940” (Release: 
Herbst), designt von den 


Steel Panthers-Machern Gary Talonso 


EN 


ft goes Mainstream: Tribal 


Grigsby und Keith Brors. Un- Rage bietet Endzeit in Echtzeit. 


gewohntes Terrain betritt man 


mit Tribal Rage, einem Echtzeitstrategiespiel inklusive Editor und 
Multiplayer-Modus. Schauplatz: die Erde im Jahr 2030, wo sich 
ab April dieses Jahres gerenderte Biker, Cyborgs und Amazonen 


um die letzten Ressourcen prügeln. 


Spellbound 


Spiele-Offensive '98 


Spellbound Software, die Programmierer des Perry Rhodan-Stra- 
tegiespiels Operation Eastside (siehe Test auf Seite 80), bringen 
in den kommenden Monaten zwei Neuheiten auf den Markt: Air- 
line Tycoon, eine Mischung aus Mad TV und Theme Park, bei der 
Sie als Chef einer Fluglinie Flieger einkaufen, Flugpläne aufstel- 


Unverkennbar: Unternehmen Niemands- 
land basiert auf der Eustside-Engine. 


nicht vor Mai 1998! 


Telegramm 


+++ So ist's richtig: Das 3D-Strategiespiel Machines (siehe Preview in 
PC Games 2/98) stammt zwar in der Tat von Charykdis, allerdings 
nicht wie behauptet von Charybdis aus Texas. Stattdessen wird das 
Spiel von einer Firma gleichen Namens mit Sitz in Nottingham (GB) 
programmiert. +++ Demonworld 2 kommt! Nach dem großen Erfolg 
des Hexagonstrategiespiels arbeitet Ikarion an einer Fortsetzung, in 
den auch Zwerge und Orks zum Zug kommen. +++ „Rise of the Sha- 
dowhand” lautet der Untertitel der im März erscheinenden Mission- 
Disk zu Activisions „3D“-Echtzeit-Strategiespiel Dark Reign, das quali- 
tativ und kommerziell hinter den Erwartungen zurückgeblieben ist. 
Unter anderem im Lieferumfang: zwei zusätzliche Heere, 18 Einzel- 
spieler-Missionen, 13 neue Einheiten, ein erweiterter Editor, Internet- 
Support für bis zu acht Spieler (nur per ISDN) und ein Team-Modus im 
Multiplayer-Modus. +++ Auch für den direkten Konkurrenten Total An- 
nihilation aus dem Hause Cavedog ist eine Mission-CD in Planung, 
die Gerüchten zufolge sogar einen Editor fürs 3D-Gelände enthalten 
soll - neben zusätzlichen Karten, Einheiten u.v.m. Anvisierter Termin: 


len, Personal einstellen, spe- 
kulieren, werben und sabotie- 
ren. Unternehmen Niemands- 
land muß man sich hingegen 
als „Operation Eastside 
Deluxe” vorstellen - mit we- 
sentlich mehr Features und 
der Möglichkeit, die Gebäu- 
de zu betreten und darin in 
3D herumzuwandeln. 


KKND 2 
Noch mehr Krush Kill ‘N’ 
Destroy 


Die australische Firma Melbour- 
ne House hat das zu Unrecht et- 
was untergegangene Echtzeit- 
strategie-Kleinod KKND weiter- 
entwickelt (siehe Test von KKND 
Extreme auf Seite 76). Die Neu- 
erungen des zweiten Teils: eine 
neue Roboter-Armee, Amphibi- 
en- und Luft-Einheiten, reparie- 
rende Mechaniker für den Front- 
Einsatz, zusätzliche Artillerie, 
Schutzmavern, optionaler Fog 
of War und HighColor-Grafik. 
Ein genauer Erscheinungstermin 
steht noch nicht fest. 


Knallbonbon-Grafik ersetzt den 
Düster-Look des Vorgüngers. 


Dune 2000 


Westwoods Spiceworld 


Brett Sperry & Co. haben eine 
generalüberholte Fassung des 
meistunterschätzten Spiels aller 
Zeiten angekündigt: Dune 2 aus 
dem Jahre 1993, das auf dem 
gleichnamigen SciFi-Film und 
-Roman basierte. Mit dabei: 
SVGA-Grafik, Netzwerk- und 
Internet-Einsatzfähigkeit, C&C- 
Interface, neue Cutscenes und 
alle Einheiten und Gebäude des 
Originals. Das Comeback von 
Atreides, Ordos und Harkonnen 
soll angeblich noch im Frühjahr 
1998 stattfinden! 


= 


We 


In Dune 2(000) wird statt Tiberium 
wertvolles „Spice“ ubgeerntet. 


BLEUE 
FLECKEN. 


A 


2 
r 


pr * 10: 
je 


Florian Stangl 
dreht jetzt 
den Spieß um 


Nach meinem offenbar vielgelese- 
nen Outcoming als Verkehrs- 
rowdy in der vergangenen Aus- 
gabe (herzlichen Dank für die 
große Anteilnahme!) jetzt der 
Umkehrschluß: Wenn der Stangl 
durch Rennspiele angeheizt wie 
wild durch Nürnberg heizt, sollte 
man dann nicht besser die fränki- 
sche Metropole in den PC ver- 
frachten, den StangInator davor- 
setzen und abwarten, was pas- 
siert? Ich denke da an ein revolu- 
tionäres Rennspiel, das ähnlich 
wie POD bei den Automodellen 
auf 3D-Studio-Dateien zurück- 
greift, so daß ich im Netzwerk 
meinen Honda gegen den BMW 
des Kollegen Menne antreten las- 
sen kann. Sie wissen schon, mit 
120 km/h und rauchenden Reifen 
an die rote Ampel, die PS-Muckis 


spielen lassen und schon bei halb- 


gelb die Kupplung schnalzen las- 
sen. Das Bremspedal des Lenk- 
rads wird kurzerhand zur Kupp- 
lung umfunktioniert, gebremst 
wird mit einem der Knöpfe. 
Klingt gut, oder? Noch besser 
aber: Anhand von Satellitenkar- 
ten wird die Nürnberger Innen- 
stadt detailliert nachgebaut, wei- 
tere Städte folgen dann als Missi- 
on-CDs. Wer kein Netzwerk be- 
sitzt, bekommt eben einen tiefer- 
breiter-prolliger aufgemachten 
Golf GTI vor die Ampel gesetzt, 
mit dem er sich vergnügen darf. 
Nett wäre auch ein Editor, mit 
dem man die Angaben aus dem 
eigenen Fahrzeugschein eintippt 
und somit die eigene Schüssel 
steuern darf - zusammen mit dem 
mittlerweile billigen 3D-Studio 4 
ein Quell unerschöpflicher Mög- 
lichkeiten. 


Das Internet ist ja voll von passen- 


den Automodellen. Der Vorteil ist 
klar: Der Stangl rast nur noch vir- 
tuell. Liebe Programmierer, faßt 
Euch doch ein Herz und macht 
die Nürnberger Innenstadt wie- 
der sicherer! 
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Redline Racer 


Ubi Soft will EAs Moto Racer vom Thron stürzen 


Das Motorrad-Rennspiel Redline Racer von Ubi Soft setzt auf 
brillante 3D-Grafiken und höchste Realität, um die derzeitige 
Referenz Moto Racers vom Thron zu stoßen. Die Entwickler 
von Criterion Studios setzen auf 32 Bit-Fototexturen, alleine 
3.000 Polygone für ein Motorrad, ein ausgeklügeltes Physik- Ubi Softs Redline Racer soll schon bald Moto 
modell und jede Menge Special Effects. Aufgewirbelter Sand, Rater als Referenzsimulation im Motorrad- 
bereich ablösen. 


Streckenrand, Lichtkegel und realistische Blendeffekte sollen optisch für neue Maßstäbe sorgen. Vier 


Funken im Tunnel, Reifenabrieb, animierte Objekte am 


Szenarien sind in Arbeit, die von einer englischen Landschaft über einen sonnigen Strand und eine 
staubige Wüstenstrecke bis zum vertrackten Alpin-Kurs reichen. Über Direct 3D werden die gängigen 
3D-Grafikkarten unterstützt, so daß bis zu 250.000 Polygone pro Sekunde enormen Detailreichtum 
versprechen. Force Feedback-Unterstützung soll ebenfalls eine sichere Sache sein, so daf bei der Ver- 
öffentlichung im Sommer die Luft für Moto Racers sehr dünn werden dürfte. 


Game Wet & Match 


Greats Courts-Nachfolger von Blue Byte 


Indy-Car 
Simula- 


tionen 
ABC Sports tritt gegen 
Papyrus an 


Das Spiel läuft schon, doch Netz und Sieg fehlen noch. Blue 
Bytes Tennissimulation Game, Net & Match schreitet aber mit 
Riesenschritten voran, wie die uns vorliegende Work in Progress- 
Version zeigte. Ansprechende 3D-Grafik mit 3Dfx-Unterstützung 
und eine eingängige Steuerung lassen auf ein echtes Highlight 
IndyCar, die nächste: Papyrus 
kündigte den bislang noch un- 
benannten Nachfolger von 
IndyCar Racing 2 an, der 1999 
erscheinen soll. Dafür verlän- 
gerte die Rennabteilung von 
CUC die CART-Lizenz bis ins 
Jahr 2003. Nähere Einzelheiten 
sind noch nicht bekannt. ABC 
Sports, Newcomer im Spielebe- 


hoffen. Für die nächste Ausgabe wurde uns eine Preview-fähige 
Version versprochen, mit der wir Sie dann ausführlich über Ga- 
me, Net & Match informieren werden. 


reich, sicherte sich dagegen 
den Segen der Indy Racing Lea- 
gue und will ebenfalls noch die- 
ses Jahr ABC Sports Indy Ra- 
cing veröffentlichen, das Ren- 
nen auf dem Indianapolis Mo- 
tor Speedway ermöglichen soll. 


Fox Sports lizenziert die Actva Sports-Reihe von Gremlin für die USA. 


Trans-Am-Rennspiel 


GT Interactive arbeitet an never Simulation 


Zusammen mit den 3D-Spezialisten von Engineering Animation, Inc. (EAl) und dem Sports Car Club of 
America arbeitet GT Interactive derzeit an einem höchst vielversprechenden neuen Rennspiel: die noch 
namenlose Simulation der Trans-Am-Ära aus den Jahren 1968-1972. Das Know-how von EAI soll für 
extrem realistische Fahrphysik und den authentischen Look sorgen, wogegen sich GTI die exklusiven, 
weltweiten Rechte an dieser legendären Rennserie gesichert hat. Unter den Muscle-Cars jener Zeit finden 
sich solche Schätze wie der 68er Chevrolet Camaro, der 70er Boss Mustang FB oder der 70er Pontiac 
Firebird. Screenshots wurden bislang noch nicht veröffentlicht, doch bis zur geplanten Veröffentlichung 
im Herbst werden wir Sie sicher noch umfassend über dieses reizvolle Projekt informieren. 


Jeden Monat präsentieren wir 
Ihnen an dieser Stelle eine Liste mit 
aktueller Budget-Software. 


Big 1 SEE NEROENE R = ; DM 49,95 
Nagukack 8 NENNE ca. DM 100,- 


En EEE 


3 

Deadiock: usa se ca. DM 30,- 

Wen ofthe Amazon Queen .ca. DM 20,- 
Bars Sa Clossics 4 


3-D en re ER RER DM 29 95 
Aces ofthe Deep........... DM 29.95 
Gabriel Knight || ........... DM 49,95 
King's Quest 7 ....2.2.2..: DM 29,95 
Torin’s Passage ..........»»- DM 29,95 
Woodnrk een DM 29,95 


PolaPosihon eu een DM 39,95 

Realms ofthe Haunting ...... - DM 39,95 

em Assullllie n 6 DM 39,95 

WIN ee DM 39,95 

Tie Hoher ER LEN DM 39,95 

Vollgas DM 29.95 
rn 


: m HN; 
Die Fu ‚ca. DM 30- 
Pro Pin Ihe Web:.......: ca. DM 30,- 


Simon The Sorcerer 1+2 ... .ca. DM 30,- 


Wartet 2. ee ca. DM 40, 
Zork Nemesis .........:: ca. DM 40,- 
Green Pepper Nwvits) 
Airlines 

Alten Virus. 4.02... 

ee er 
Cyclemania .............. 

Fire oe 

Jack Nicklaus .........+»-- f 
Panzer General .........». DM 19,95 


The Hives..un.c-0 DM 19, ‚95 


ine SBECD Nuss 
Olympic Games . ........+- 
Olympic iu ee reRen 
Shellshöck' una aaa 
ni 2 Firestorm . 
e Label (\ BEER 
7ih Guest & "N Inn N 
homets Fluch .......... 
fa STR ENN! 
Toonaruck- ne. 
Neon Edition Poygnosil _.. 
Destruction Derby .......... 
Die Stadt der se Kinder DM 29, 95 
DieeWord 23. Rena 
Ecsiitlca N ee an DM 29,95 
lemmings 3D ......r..2... DM 29,95 
WIREDUDE ers tier oe DM 29,95 
Nahe: IRRE 
REN ER DM 19,95 
ee DM 9,95 
SI BOXZ an een DM 39. 95 
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‚ca. DM 40. - 


\ (Eidos te: ie Em 
Das Rätsel des Master Lu... .. DM 29,95 


Mag! 


Virtual Reality 


Effective Media gibt Ihnen mit dieser Wirtschaftssimulation die 
Möglichkeit, einmal hinter die Kulissen einer Zeitschrift zu 
blicken. Eine Art Trockentraining für angehende Chefredakteure 
eines Computerspiele-Magazins. Gründen Sie neue Magazine, 
stellen Sie Mitarbeiter ein, pflegen Sie Kontakte und legen Sie 


die Druck-Auflagen und Anzeigenpreise fest. 
Empfohlener Verkaufspreis: DM 19,95 


WipEout 


Der Konsolenrenner 


Ein Rennspiel der etwas anderen Art präsentiert 
Psygnosis mit WipEout. Auf futuristischen 
Strecken gilt es die Gegner mit einer Vielzahl an 
Waffen daran zu hindern, als erster ins Ziel zu 


kommen. Untermalt wird das Ganze von fetzigen 
Technobeats, und im Netzwerk kann man sich zu 


acht von der Piste drängen. 
Empfohlener Verkaufspreis: DM 29,95 


Fire Fight 


Die Feuerteufel 


Novitas stellt Fire Fight von Epic Megagames wieder in die Re- 
gale der Händler. Ein Actionspiel mit insgesamt 24 Levels, 16 
Einzelspieler- und 8 Multiplayer-Missionen warten auf den Spie- 
ler. Man hat dabei unterschiedlichste Aufgaben aus der Vogel- 
perspektive zu erledigen und muß mit einem Raumschiff zahlrei- 
che Flug- und Bodenobjekte ausschalten, um die Missionen er- 


folgreich zu absolvieren. 
Empfohlener Verkaufspreis: DM 9,95 


Vollgas 


Biker unter sich 


Dieses atmosphärisch wohl einzigartige Ad- 
venture von LucasArts versetzt Sie in die Rolle 
eines echten Bikers. Als Anführer einer Motor- 
radgang müs- 
sen Sie einen 
Mord auf- 
klären und tau- 
chen dabei im- 
mer tiefer in 
die Intrigen- 
welt eines 
großen Imperi- 
ums ein. Die 
Endzeitatmos- 


In puncto Atmosphöre ist Vollgas 
nur schwer zu übertreffen. 


phäre macht 
Vollgas nicht nur für eingefleischte Motorrad- 
fans interessant. 


Empfohlener Verkaufspreis: DM 29,95 


Im handlichen Jewel-Case wird 
momentan Mag! angeboten. 


WipEout ist ein rasantes Rennspiel, mit fetzigen 
Techno-Beats unterlegt. 


Fire Fight ist jetzt Bestandteil der 
Green Pepper-Reihe von Novitas. 


Rebel Assault 2 


Star Wars strikes back! 


In 15 Missionen präsentiert LucasArts Star Wars 
von seiner ursprünglichen Seite. Es erwarten Sie 
sowohl Welt- 
raumeinsätze 
als auch Boden- 
missionen. Lehn- 
te es George 
Lucas bis dato 
rigoros ab, neue 
Star Wars-Film- 
sequenzen für 
ein Spiel zu dre- 
hen, so machte 
er für Rebel 
Assault 2 eine Ausnah- 


me und erteilte der Produktion seinen höchst 
offiziellen Segen. 
Empfohlener Verkaufspreis: DM 39,95 


SIEMENS 


Faxen und Surfen im 
Internet. 


Mit der ISDN-PC-Karte von Siemens. 


Die Datenautobahn ist die 
schnellste und vielleicht auch die 
spannendste Möglichkeit, 

um die Welt zu reisen. 

Mit Siemens I-Surf haben Sie 
Ihre Fahrkarte fürs Internet in der 
Tasche und im PC. Ergründen Sie 
das Internet, und erledigen Sie 
Ihre Geschäfte online. Sie ver- 
senden Faxe per Mausklick und 
lassen sich während Ihrer 


Abwesenheit vom integrierten 


Anrufbeantworter vertreten. 
Mehr über I-Surf erfahren Sie 
unter: 089/722-36694 
http://www.siemens.de/pn/ke 


by Siemens 


Ison SURF 


Siemens. 
Communication unlimited. 


BORSCH. STENGELÄF PARTNER GMBH 
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| Rosensteinstr | 


BSUCKSÄCKE. BAGS UND ACCESSOIRES - IMMER IM MITTELPUNKT. BEIM FACHHÄNDLER UND IN DEN FACHABTEILUNGEN DER WARENHÄUSER. Location: Rosensteinstr., Sttgt. 


NEWS Zbames 


Gathering of Developers 


Neues Firmenkonzept von Mike Wilson 


Die Pressemitteilung schlug ein wie eine Bombe: Mike Wilson, ehemals bei id Soft- 
ware und ION Storm beschäftigt, gründete ein Unternehmen, das unabhängige Ent- 
wickler zusammenbringen soll. Auf diese Weise sollen künftig Ressourcen besser ge- 
nutzt und Investitionen (zum Beispiel für Motion Capturing, Laser Scanner) gemein- 
sam getätigt werden. Unter dem Kürzel g.o.d. - das für Gathering of Developers steht 
- wird die neue Firma gleichzeitig als Publisher auftreten. Und welche Firmen konnten 
für dieses Projekt bereits gewonnen werden? Epic Megagames (Unreal, Fire Fight), 
Terminal Reality (Terminal Velocity, CART Precision Racing), 3D Realms (Duke Nukem 
Forever, Prey), Ritual Entertainment (Sin) und PopTop Software (Heroes of Might and 
Magic) sind die ersten Entwickler, weitere sollen folgen. Die laufenden Verträge der 
genannten Firmen mit ihren Ver- 


triebspartnern werden wohl noch 
erfüllt, danach soll g.o.d. die 
gesamte Abwicklung auf- 
nehmen. Mike Wilson 
sieht eine kleine Re- 
volution kom- 
men: ‚Alsdie a 
Filmindustrie 
noch in den 
Kinderschuhen 
steckte und die 
Leinwandgrößen 
Charlie Chaplin, Mary 
Pickford, Douglas Fair- 
banks und D.W. Griffiths 
als Reaktion auf die giganti- 
schen Hollywood-Studios United Artists gründeten, meinte jemand: „Die Irren haben 
die Kontrolle über die Klapsmühle übernommen.” Was wohl die Verantwortlichen bei 
Electronic Arts, Activision und Microsoft momentan denken... 


Abe’s Odysee 


Art meets Traffic: Kunstwerk auf Duisburger Linienbus 


r 
N VB 


wm l 


BY oo 


Auf einer Fläche von 12,5x2,5 Metern wurde der Linienbus der Duisburger Verkehrsgesellschaft be- 
malt bzw. beklebt. Dieser Bus soll auch auf der CeBit Home in Hannover eingesetzt werden. 


Am 20. Dezember wurde im Auftrag von GT Interactive ein Linienbus der Duisburger 
Verkehrsgesellschaft mit einem Motiv aus dem Spiel Abe’s Odysee bemalt bzw. be- 
klebt. Für den Entwurf und die Realisation der Rundumgrafik zeichnet die Hamburger 
Firma Showtime verantwortlich. Der „Abe“-Bus wird ab Januar 1998 ein Jahr lang 
auf verschiedenen Strecken im Raum Duisburg/Essen und auf diversen Messen, wie 
zum Beispiel der CeBit Home, eingesetzt. 


(Arı LIMITED 


an 7 


‚ch 


„Den seh’ ich heut’ zum 
erstenmal!“ Klar! 
Schließlich ist’s ein Bag 
aus der Limited Edition. 
Die gibt’s 3x im Jahr - 
in verschärften 
Farben und Mustern. 
Aber Achtung: 
Streng limitiert! 
Willst Du ein Bag haben, 
dann mußt Du Dich 


CHARTS 


KAUFhOF orten. 


ZWEI STARKE PARTNER DER KAUFHOF-GRUPPE 


Rang Vormonat Titel Hersteller 


1 Gold Games 2 TopWore 
2 3 Tomb Raider 2 Eidos Interactive 
3 6 C&C2: Vergeltungsschlag _Westwood Studios 
4 14 Blade Runner Westwood Studios 


. Wing Commander Prophecy Origin 
1 Riven: The Sequel to Myst Red Orb 


10 Age of Empires Microsoft 
8 2 FIFA 98: Die WM Quali. EA Sports 
9 Flight Simulator 98 Microsoft 
1 - Titanic Bomico 
N 1 5 Monkey Island 3 LucasArts 
YA la ar sößt | - 9 FI Racing Simulation Ubi Soft 9 
11 Lands of Lore 2 Westwood Studios 
14 - Need 4 Speed 2 SE Electronic Arts 
15 - Panzer General 3D Mindscape 
16 - (&C2: Gegenangriff Westwood Studios 


NHL 98 Electronic Arts 
Worms 2 Team 17 
. I-War Partie Systems 


u VERKAUFSPREIS 


DM 89,95 


Wing Commander Prophecy landete 
als Neueinsteiger auf Platz 5. 


Hercules Action-Spiel Disney Interactive 
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SPECIAL 


Steve Jacksons Lionhead-Tagebuch, Teil 3 


Die Ligatabelle 


Obwohl Lionhead gerade erst gegründet wurde, war das 
Interesse an unseren Entwicklungen bereits riesengroß. 
In den ersten Monaten besuchten uns zahlreiche Entwick- 
lungsteams, die ihre Spielentwürfe feilboten. Und sogar 
einige der wichtigsten Firmen der Softwareindustrie wie 
etwa Sega, Eidos, Nintendo, GTI oder Lego riefen uns an, 
um ein Treffen zu vereinbaren. 


ines Mittags fuhr ein 
E Dutzend Manager eines 

großen japanischen 
Konsolenherstellers im Klein- 
bus vor, um unser provisori- 
sches Büro in Peter Molyneux’ 
Haus zu besichtigen. Ich führ- 
te sie auf die Terrasse und 
rannte ins Haus zurück. Dort 


Rhona Mitra, Lara Croft-Darstelle- 
rin, war auf der ECTS nicht nur bei 
den Reportern heiß begehrt. 


wußte keiner etwas über den 
Besuch. Also schickten wir Pe- 
ter hinaus, damit er auf takt- 
volle Weise herausfindet, 
weshalb die Japaner gekom- 


men waren. Nach einer knap- 


pen halben Stunde stellte er 
fest, daß sie uns Pläne für ih- 
re nächste Konsole vorlegen 
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wollten. So schmeichelhaft all 
diese Annäherungsversuche 
auch waren, unser erstes Spiel 
hatten wir bereits verkauft. 
Ende Juli unterzeichneten wir 
einen Vertrag mit Electronic 
Arts über ein einziges Spiel. 
Unsere Anwaltsrechnung 
überstieg bereits 150.000 
Mark, aber letztendlich hatten 
wir den Vertrag unter Dach 
und Fach. Alle Seiten waren 
zufrieden, denn schließlich ist 
Electronic Arts der größte PC- 
Spieleverleger der Welt, und 
EA hat Peter Molyneux nicht 
ganz verloren. 


Premiere 


Unseren ersten öffentlichen 
Auftritt hatten wir auf der Eu- 
ropean Computer Trade Show 
in London. Solche Handels- 
messen sind berüchtigt für ih- 
re Parties. Im Royal College 
of Arts, wo sich Eidos einge- 
mietet hatte, floß jede Nacht 
der Champagner. Anfangs 
beschäftigte sich Peter mit 
ernsthaften Gesprächen mit 
Geschäftsleuten wie dem Prä- 
sidenten von Electronic Arts 
Japan, später beschränkte er 
sich auf Smalltalk mit der kur- 
venreichen Rhona Mitra (die 
„echte“ Lara Croft). Wir an- 
deren boten ihm 15 Lionhead- 
Olympiapunkte, wenn er bei 
Lara landen und fotografische 
Beweise liefern könne. 


Trotz der großzügigen Beloh- 
nung Lionhead-Olympiapunk- 
te sind wertvoller als Gold - 
hat Peter seine Punkte bislang 
noch nicht abgeholt. Zur ab- 
schließenden Verleihung des 
ECTS Awards trafen wir uns 
im Royal Lancaster Hotel. Da 
das Essen bestenfalls mittel- 
mäßig war und der Gastge- 
ber sich verspätete (die Stra- 
Ben waren wegen der Diana- 
Touristen völlig verstopft), 
amüsierten wir uns mit der 
Vorhersage der Award-Ge- 
winner — natürlich unter Ein- 
satz echter Lionhead-Olym- 
piapunkte. Mark Healey, un- 
ser neuer Grafiker, gewann 
haushoch: Er wettete einfach 
darauf, daß Tomb Raider al- 
les gewinnen würde. Der Sieg 
setzte ihn an die Spitze der 
Lionhead-Olympia-Ligatabel- 
le. Die Ligatabelle hat sich als 
vitales Element der Firmenkul- 
tur etabliert. Die Punkte jedes 
Spiels, das wir spielen, wer- 
den dort eingetragen, ganz 
egal, um welches es sich han- 
delt. Brettspiele, Krocket, Fan- 
tasy Football, Flipper, Billard, 
Squash - so lange es Punkte 
gibt, spielen wir alles. Trotzdem 
wurde bei Lionhead auch ge- 
arbeitet. Peter machte große 
Fortschritte mit seinem Rah- 
menprogramm, ein Testbett, 

in dem jeder Mitarbeiter 
Spielobjekte und Gameplay 
testen kann. Mark hatte seine 
In-Game Debugging-Routinen 
fertig, Tim alle Libraries zu- 
sammengetragen und Demis’ 
„Real World Physics Engine” 
konnte nun einen abgeschräg- 
ten Quader zeichnen. Für 
mich ist das nichts Weltbewe- 
gendes, aber die anderen 
Programmierer waren davon 
völlig begeistert. Demis wur- 
den einige Lionhead-Olym- 


LIONHEAD 


piapunkte verliehen. Allmäh- 


lich gewöhnte ich mich auch 
an die seltsame Sprache, die 
im Büro gesprochen wird: 
„Sobald ich eine Gooey (oder 
GUI®) habe, habe ich Ziele 
für meine Funktionsaufrufe” 
oder „Danke für das Komma- 
Space” und „Laßt uns die 
runden Klammern komplett 
abschaffen”. All diese The- 
men scheinen ungeheuer 
wichtig zu sein und sind im- 
mer wieder Grund für heiße 
Diskussionensrunden. Hierfür 
haben wir auf ein altbewähr- 
tes System zurückgegriffen: 
Jeder Programmierer be- 
kommt einen Joker und kann 
diesen genau einmal verwen- 
den. Dieses Veto wird vermut- 
lich mit Bedacht eingesetzt, 
trotzdem erstaunt mich der 
Anlaß immer wieder. Jonty 
beispielsweise hat seinen Jo- 
ker geworfen, um festzule- 
gen, daß nach jedem Komma 
ein Leerzeichen geschrieben 
werden muß. Diese Sachen 
machen Lionhead zu einem 
sehr interessanten und kurz- 
weiligen Arbeitgeber. Alles 
lief gut - bis unser erster Vi- 


rus eintraf... 
Steve Jackson I 


Zusammen mit 
lan Livingstone 
gründete Steve 
Jackson Games 
Workshop. Er 
arbeitete lange 
als Journalist 
und ist jetzt 
bei Lionheud MER 
beschäftigt. 
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bitte ankreuzen 


sagen? 


Vorname, Name 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 


KE-2 ren 
Wir müssen draußen blei- 
+ ben: Nur 1.000 (per Zufall) 
Auserwählte aus aller Welt 
Journalisten 
verschämte 
Glück, bei d@f offiziellen 
Internet-Feuertaufe von 
StarCraft in Blizzards 
Battle. Net dabeisein zu 
dürfen. Neben der erwar- 
tungsgemäß positiven 
Resonanz gab es aber auch 
einige kritische Stimmen 
zum vermeintlichen Echt- 
zeit-Strategie-Knüller 
dieses Jahres... 


er die 16-seitige 

Sonderbeilage in 
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auswendig gelernt hat, könnte 
sofort mit StarCraft loslegen - 
an Grafik, Steuerung und Kon- 
zept wurden gegenüber unserer 
Blizzard-Stippvisite im Juli ver- 
gangenen Jahres vergleichswei- 
se wenig Änderungen vorge- 
nommen. Was hat man der 
darbenden Klientel im Vorfeld 
nicht alles zugesichert: drei 
komplett unterschiedliche Ras- 
sen, eine komfortablere Benut- 
zeroberfläche, viermal größere 
Level-Karten als WarCraft 2, 
Weltligen und Turniere im Bat- 
tle.Net, Netzwerk- und Internet- 
Support für bis zu acht Spieler, 
einen Karten- UND Missions- 
Editor und und und. Und Bliz- 
zard hat nicht zuviel verspro- 
chen - all diese Features wur- 
den realisiert, wenngleich auch 
nicht zum vorgesehenen 
Wunschtermin. Die mehrmali- 
gen Verzögerungen haben lei- 
der auch dazu geführt, daß 
StarCraft noch zur 2D-Gelän- 
de-Generation gehört. Wer ein 
gutes Gedächtnis oder ein 
lückenloses PC Games-Archiv 
hat, wird sich noch an Blizzards 


kungsvolle Gegenmaßnahme? 
Weil einige dieser Fragen mit 
„Nein“ beantwortet werden 
mußten, reichte Blizzard 
während der Betatest-Phase 
mehrere Patches per: Download 
nach, mit denen z. B. die 
Lufteinheiten gestärkt wurden. 


Vergleichsweise gut 


Der vielzitierte „WarCraft im 
Weltraum”-Vergleich ist gar 
nicht verkehrt. Ein Beispiel sind 
die Rohstoffe: Alle Völker lassen 
Edelstein-Kristalle abbauen, die 
das Gegenstück zu den War- 
Craft 2-Wäildern darstellen. 
Energie („Vespene Gas”) 
stammt aus Geysiren und wird 
mit Hilfe von Raffinerien ge- 
wonnen. Überrascht dürften 
viele von den gewaltigen Unter- 
schieden zwischen den drei 
Rassen sein. Da sind einmal die 
Terrans, mit denen wohl die 
meisten Spieler ihre ersten Geh- 
versuche machen. Kasernen, 
Waffenfabriken, Forschungsla- 
bors, Kraftwerke, Weltraumhöä- 
fen, Atomraketensilos, Kommu- 
nikationsanlagen, Bunker, Aka- 
demien - da fühlt man sich 
doch gleich wie zu Hause. 
Auch die Einheiten (Marines, 


[. 7 - / 
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Die Zerg-Overlords verfügen über ein eigenes Inventory (unten, Mitte), mit 
dem sie mehrere Einheiten gleichzeitig an jeden beliebigen Ort transportieren. 


Eine Terran-Basis in voller Pracht: In der Statusleiste erkennt man die 
„Schubladen“, die die Reihenfolge der zu produzierenden Einheiten vorgeben. 


allererste Ankündigung eines 
3D-Echtzeitstrategiespiels na- Flammenwerfer, Panzer, Raum- 
mens StarCraft erinnern. kreuzer, Kampfroboter usw.) 

wirken vertraut. Kein Wunder, 
daß die Terrans in den ersten 


zehn von 30 Ein- 


zelspieler-Missio- 
Bw ww 


Wieso, weshalb, warum? 


Warum dieser Betatest® Zum ei- 


nen will das Entwickler-Team nen die Hauptrol- 


die Kompatibilität mit den le spielen. 


abenteuerlichsten 


Hardware-Konfigura- 
tionen abklopfen und etwaige 
Bugs beseitigen, zum anderen 
wird man sich natürlich 
auch das Feedback 
der freiwilligen „Ver- “ 
suchskaninchen” an- 
schauen, was das „Ba- 
lancing” anbelangt. Sind 


Terrans dürfen ihre Siedlungen 
überall aufstellen und bei Be- 
darf sogar „umziehen“: Die 
meisten Gebäude sind nämlich 
transportfähig, heben also vom 
Boden ab und landen auf ei- 
nem zugewiesenen Grundstück. 


Massenveranstaltung 


Die optisch und spielerisch 
extravaganteste Gruppierung 
sind die Zerg, genmanipulier- 
te Geschöpfe im Alien- 
Format: glitschig, 
, zähnefletschend und 
unglaublich ag- 
gressiv. Einzelne 
® Kreaturen werden 


„Wer uns heute kopiert, muß wissen, 
daß wir ihm morgen schon wieder 
einen großen Schritt voraus sind.“ 

Allen Adham, Blizzard-President 


die Einheiten der drei 
Parteien ausgewogen? 
Gibt es für jede Strategie 


zumindest eine wir- 


per Mausklick aus 
den Larven aus- 
gebrütet, die um 
die „Hatchery” 


herumwuseln. Zerg-Anlagen 
entstehen aus gemorphten 
Zerg-Dronen und lassen sich 
nur auf einer schleimigen, vio- 
letten Substanz namens 
„Creep” errichten. Das Creep 
sickert dabei aus der Hatchery 
oder sogenannten Colonies, die 
Sie in regelmäßigen Abständen 
aufstellen müssen, da es sonst 
im Stützpunkt rasch eng wird. 
Die Zerg eignen sich vor allem 
für Spieler, die ihre Gefechte 
am liebsten durch Masse ge- 
winnen; außerdem bieten die 
schwebenden Zerg-Overlords 
(Voraussetzung für den Bau zu- 
sätzlicher Einheiten) den Vorteil, 
daß sich die Karte von Anfang 
an aufklären läßt. Die Protoss, 
erklärtermaßen die „älteste und 
mächtigste Rasse der Galaxis”, 
stellen Pylons (eine Art Sende- 
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SPECIAL TEE 5 


Die voluminösen Protoss-Carrier haben tödliche Mitbringsel an Bord: Winzige 
Interceptors bombardieren im Tiefflug den Terran-Stützpunkt. 


Die Ladder 


Dank des „Weltranglistensystems“, der sogenannten „Ladder“, wer- 
den erstmals faire Vergleiche aller Online-StarCraft-Spieler möglich. 


Nach mindestens zehn gewonnenen Matches dürfen Sie an der Lad- 


der teilnehmen - durch diese Regelung sollen allzu mutige Neulinge 


vor frustrierenden Niederlagen bewahrt werden. Täglich aktualisiert, 
gibt die Liste Auskunft über die weltweit besten 1.000 StarCraft-Spie- 
ler. Nach jeweils drei Monaten kürt Blizzard einen „Quartals-Weltmei- 
ster”, ehe eine neue Runde eingeläutet wird. Wie beim Turnierschach 


wird die Stärke eines Spielers anhand eines ausgeklügelten Systems 
ermittelt, das die Wahrscheinlichkeit einkalkuliert, mit der man gegen 


einen Kontrahenten gewinnt oder verliert. Dank dieser Einstufung fin- 


den Sie problemlos Spieler mit ähnlicher Erfahrung und vergleichba- 


rem Können. Ein Fortgeschrittener, der einen sehr viel besseren Geg- 


ner besiegt, bekommt natürlich mehr Punkte gutgeschrieben als bei ei- 


nem Triumph über einen Einsteiger. Profis, die gegen Anfänger verlie- 


ren, werden drastischer zurückgestuft, als wenn sie ihresgleichen un- 


terliegen. Um zu vermeiden, daß jemand künstlich sein Rating nach 


oben schraubt, sind z. B. wiederholte Kämpfe gegen ein und densel- 
ben Spieler verboten. Alle Vorfälle werden im Ladder-Forum des Bat- 
tle.Nets penibel mitprotokolliert; eventuelle Auffälligkeiten kann jeder- 


mann den Schiedsrichtern melden, was zu entsprechenden Konse- 


quenzen (bis hin zum Löschen des Accounts) führt. Spiele, die Sie „just 


for fun” gegen Kollegen, Freunde und willige Unbekannte spielen, ge- 
hen natürlich nicht in die Ladder-Wertung ein - dafür müssen Sie 


schon ein explizites Ladder-Spiel starten. Nicht zugelassen sind Teams 
oder Allianzen, jeder ist ganz auf sich allein gestellt. 


make your 
communliy 
work for kids 


N 
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masten) auf, in deren Radien 
sich alle Gebäude befinden 
müssen, die vom Protoss-Hei- 
matplaneten Aiur in den Stütz- 
punkt „gebeamt” werden. Als 
einzigem Volk bleiben den Pro- 
toss (die dank ihrer übersinnli- 
chen Kräfte mit extrem starken 
Zaubersprüchen ausgestattet 
sind) selbstregenerierende 
Schutzschilde vorbehalten; erst 
nach deren Zerstörung werden 
Raumschiffe und Bodeneinhei- 
ten tatsächlich beschädigt. Die 
Zeit arbeitet für die Protoss: Die 
Fertigstellung von Waffen, Ge- 
bäuden und Upgrades dauert 
länger als bei der Konkurrenz. 
Werden die Protoss frühzeitig 
im Spiel angegriffen, sind sie 
meist chancenlos. Für Fortge- 
schrittene, die das taktische Po- 
tential weniger, aber umso stär- 
kerer Einheiten nutzen möchten, 
sind diese Kreaturen erste 
Wahl. 


Wozu soll denn 
DAS gut sein? 


Einsteiger bzw. WarCraft 2- 
Umsteiger werden zunächst 
durch eine verwirrende Vielfalt 
an Einheiten, Gebäuden und 
Upgrades geplättet; letztere 
(Panzerung, Feuerkraft, Sicht- 
und Reichweite sowie diverse 
„Zaubersprüche“) stehen nach 
Erforschung automatisch allen 
vorhandenen Einheiten zur 


Verfügung. Wer StarCraft 
wirklich beherrschen will und 
erst recht bei Internet-Wett- 
kämpfen eine reelle Chance 
haben möchte, für den heißt 
es: trainieren, trainieren, trai- 
nieren. Selbst leidenschaftliche 
Zerg-Fans werden auf Dauer 
erkennen, daß sie nicht mit 
Heerscharen billiger Zerglings, 
sondern mit den Spezialfähig- 
keiten einiger Zerg-Queens 
wesentlich besser fahren. Und 
wenn man den Protoss erst ein- 
mal Zeit zum Aufrüsten und 
Updaten gegeben hat, dann 
kann man mit derart simplen 
Tricks ohnehin nicht mehr 
punkten. Vor allem gegenüber 
Luftattacken sind die Zergs 
hochempfindlich und dadurch 


rasch zu dezimieren. 


Wie am Fließband 


Die Steuerung erfuhr gegen- 
über dem „phantastischen“ Vor- 
gänger einige sinnvolle, nahe- 
liegende Verbesserungen: Zum 
einen können in den Fabriken 
der Terrans und Protoss bis zu 
fünf Einheiten nacheinander 
produziert werden (einfach ent- 
sprechendes Icon mehrmals 
anklicken). Der Zustand einer 
Einheit wird zudem direkt an 
der jeweiligen Figur per Status- 
leiste angezeigt. Einsteiger freu- 
en sich über die Hilfe-Funktion, 
die beim Bewegen des Maus- 


Protoss-Gebäude können nur innerhalb der Radien eines „Pylons“ (erkenn- 
bar an den Diamant-förmigen Gebilden) konstruiert werden. 


ee U eines | 


Nichts zu lachen hat der Betreiber dieser Zerg-Basis, die von unseren hoch- 
gerüsteten Battlecruisern unter Beschuß genommen wird. 


cursors über ein Icon alle erfor- 
derlichen Einrichtungen anzeigt 
(vgl. Dark Reign). Mit 
Rechtsklicks werden wie gehabt 
Gegner angegriffen und Roh- 
stoffe abgebaut. Zwar ist es per 
Hotkey möglich, Gruppen von 
bis zu zwölf Einheiten zu bil- 
den, doch die Gruppen-Num- 
mern wurden in der Beta-Versi- 
on noch nicht eingeblendet. 
Vermißt wird zudem das auto- 
matische Konstruieren mehrerer 
Gebäude nacheinander a la To- 
tal Annihilation. 


Chaostheorie 


Und die Grafik® Die 
gehört zumindest im 2D- 
Bereich zum stärksten, 
was bislang zu sehen 
war - unglaublich detail- 
reich, teils gerendert, teils 
gezeichnet und mit 
aufwendigen 
Animationen 
ausgestattet. 
Dem technologi- 
schen Vergleich 
mit 3D-Echtzeit- 
strategiewelten 


der Quasi-Vogelperspektive 
von WarCraft 2 wurde der 
Blickwinkel etwas flacher, was 
zwar eine detailliertere Dar- 
stellung der Umgebung ermög- 
licht, aber zugleich den Nach- 
teil hat, daf3 sich Objekte stär- 
ker überlappen; etliche Einhei- 
ten sind daher nur sehr schwer 
voneinander bzw. vom Terrain 
zu unterscheiden; ein Para- 
debeispiel sind Zerglings, Hy- 
dralisks und Larven. Auch Ter- 
ran-Einheiten gehen in der 
Umgebung fast unter. Und 
wenn erst einmal mehrere Pro- 
toss-Carrier auftauchen und ih- 
re umherschwirrenden In- 
terceptor ausschicken, 
ist an ein kontrollier- 
tes Gefecht für alle 
Beteiligten nicht mehr 
" zu denken. Weiterer 
Kritikpunkt: Eine Kolli- 
sionsabfrage hat sich 
Blizzard - zumin- 
dest in dieser 
Beta-Version - 
geschenkt; die 
Einheiten ren- 
nen einfach 
durch Freund 


der Konkurrenz und Feind hin- 
und selbst mit Battie.Niet ein durch, was 
Age of Empires Mike 0‘Brien, aber nichts 
hält die isometri- Battle.Net-Chef- daran ändert, 
sche Welt von programmierer daß sich ein- 


StarCraft (640x480 Bildpunk- 
te, 256 Farben) allerdings 
nicht mehr stand. Gegenüber 


zelne Fehlgeleitete zwischen 
Gebäuden oder Mineralien 


verheddern. 


Die coolsten Einheiten 


Wie alle anderen Angaben in diesem Special basieren auch diese 
Informationen auf der StarCraft-Beta-Version und können sich bis zum 
Release des endgültigen Produkts noch ändern. 


© Zerg-Overlords 


transportieren klei- 


© Der Protoss-Arbiter 
kann Feindeinheiten 


N 
nere Zerg-Einheiten (z. B. Battlecruiser) 
und enttarnen un- 


sichtbare Feinde 


dank „Immobiliza- 
tion” vorübergehend 


„betäuben”, Einheiten an eine be- 
© Der ‚Spawn 


Broodling“-Spruch 
der Zerg-Queens 
zerfetzt jedes noch 
so starke organische 
Lebewesen; „Ensnare” wirft ein 
Netz über eine Einheit und hemmt 
dadurch ihre Bewegungsfreiheit 


stimmte Position teleportieren oder 
Einheiten unsichtbar machen. 


@ Das Science Vessel 
der Terrans entfernt 
mittels EMP (electro- 
magnetic impulse) 
vorübergehend alle 
Schilde der Protoss-Einheiten. Vic 


@ Vultures sind „Defense Matrix” wird ein Energie- 


flinke Scout-Raum- 
schiffe, die Minen 
legen können. 


feld erzeugt, das eigene Truppen 


4 


nahezu unverwundbar macht. 


@ Die Yamato-Gun 
des Battlecruisers 
schädigt Schilde und 


Panzerungen. 


@ Der Siege-Tank 
verwandelt sich per 
Knopfdruck in ein 
stationäres Artille- 


- 
—- 


“ 2. ®Dert Pr - 
rie-Geschütz. 8 eg 


IR Carrier attackiert kei- 
© Die Protoss-Templar N ) ne Gegner, sondern 
L x vermitteln dem Geg- 
in " ner durch „Hallucino- 
tion“ den Eindruck, 


daß er es mit der 
doppelten Heeresstärke zu tun hat. 


- 


bunkert in seinem 

Bauch zwischen vier 
und acht winzige „Interceptors”, 
die um den Gegner schwirren und 
ihn unter Beschuß nehmen. 


Das Ausmaß der Schäden an eigenen Truppen erkennt der Spieler auch 
anhand der farbigen Drahtgittermodelle aller markierten Einheiten. 


} uch ee — 


—_ 


Im Anschluß an ein Gefecht werden 
ausführliche Statistiken eingeblendet. 


Jeder Gegenspieler läßt sich anhand 
seines „Profils“ genau einschätzen. 
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SPECIAL 


Wer sich bei Blizzard innerhalb 
einer genau festgelegten, mehr- 
stündigen Phase per e-Mail be- 
worben hatte und zu den 


ist alles 


lichte aber die Teilnahme am 
StarCraft-Test im Battle.Net. Der 
Beta-Test ist nur auf wenige Wo- 


Viewpoint 


Überzogene Erwartungshaltungen sind fehl am 
Platz: StarCraft ist tatsächlich nicht mehr und nicht 
weniger als ein „WarCraft 3: Orcs im Weltraum” - 


1.000 Glücklichen 
gehörte, dem wur- 


= chen ausgelegt; daher 
n sollten Sie vorsichtig 
Ö\ sein, wenn Ihnen 


mit den wirklich fundamentalen Neuerungen „Drei 
statt zwei Völker” und konkurrenzloser Mehrspieler- 
Unterstützung (Stichwort Battle.Net). Die Stärken lie- 


A ab Februar ein 


de Anfang Januar f 
die verheißungs- fl 
volle CD-ROM | 
mit der Aufschrift || 
„StarCraft Beta 

Version“ mitsamt 
Zugangscode zuge- N 
schickt. Diese CD-ROM 
enthielt weder Einzelspieler- 


gen weniger im technischen Bereich als bei der Fülle unterschiedlich- 
ster Einheiten, Gebäude und Upgrades, die Sie gegen bestimmte geg- 
nerische Taktiken tatsächlich brauchen und die daher keinesfalls eine 
reine Alibi-Funktion haben. Trotz deutlich spürbarer Abnutzungser- 
scheinungen im gesamten Genre holt das Blizzard-typische Qualitäts- 
Gameplay so ziemlich alles aus dem Spielprinzip heraus, was im 2D- 
Bereich grafisch noch möglich und hinsichtlich der Komplexität zumut- 
bar ist. Falls die Programmierer die Ausgewogenheit der Rassen si- 
cherstellen und Missionen auf WarCraft 2-Niveau abliefern, könnte 


Ü Exemplar zum 
Kauf angeboten 
wird. Außer 
Frage steht, daß 
die streng limi- 
tierten Betas zum 
begehrten Sammler- 
objekt unter Blizzard-Fans 


Kampagnen noch Editor, ermög- avancieren. 


Alles Gold, was glänzt? 


Zwei größere Kontroversen ha- 
ben sich im Laufe des Beta-Tests 
herauskristallisiert, die größten- 
teils mit der oben angesproche- 
nen Balancing-Problematik ein- 
hergehen: Einerseits wurde der 
naheliegende „Zerg-Rush” 
bemängelt (eine Art C&C-,Tank 
Rush” mit Dutzenden kleiner, 
preiswerter, schon frühzeitig im 
Spiel produzierbarer und äu- 
Berst effektiver Zerglings und 
Hydralisks), andererseits hat 
Blizzard wenige Tage nach 
Start des Beta-Tests die Protoss- 
Fähigkeit „Mind Control” nach 
massiven Beschwerden heraus- 
genommen - mit der Konse- 
quenz, daß wiederum massive 


Beschwerden von Befürwortern 
dieses fortgeschrittenen Fea- 


Aus den Zerg-Eiern schlüpfen nach kurzer Zeit die Einheiten, die Sie zuvor 


tures folgten. Mind Control be- 
deutet, daf3 Protoss-Spieler per 
Zauberspruch die Kontrolle 
über gegnerische Einheiten 
übernehmen. Die Konsequenz: 
Bei einem terranischen Angriff 
mit Battlecruisern wurden diese 
Schlachtschiffe einfach „ge- 
klaut”, was das Kräfteverhältnis 
von einer Sekunde zur anderen 
massiv zugunsten der Protoss 
verlagerte. Ob Mind Control zu 
den Features der endgültigen 
Fassung gehört, ist derzeit wohl 


noch offen. 


Wie es Euch gefällt 


Was nix kostet, taugt nix® Den 
Gegenbeweis tritt seit Monaten 
Blizzards kostenloser Internet- 
Server Battle. Net an, der seit 
dem Release von Diablo in Be- 


K 
(N) 


durch Anklicken der Larven in Auftrag gegeben haben. 
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trieb ist. Den StarCraft-Spieler 
erwartet neben dem gewohnten 
Chat-Bereich und der nagelneu- 
en Ladder (eine Art Bestenliste, 
siehe Kasten) sage und schreibe 
12 Spielmodi für bis zu acht (!) 
Spieler, darunter etwa „Greed“ 
(wer sammelt die meisten Roh- 
stoffe in x Spielminuten ein?) 
oder „Slaughter”, bei dem der- 
jenige mit den meisten „Kills“ 
innerhalb einer bestimmten 
Zeitspanne gewinnt. Zusätzlich 
zu den üblichen Allianzen ist 
diesmal auch echtes Teamplay 
(mehrere Spieler kontrollieren 
ein- und dieselbe Basis) mög- 
lich, das allerdings ein gewisses 
Maß an Disziplin, Organisati- 
onstalent und ständiger Kom- 
munikation erfordert. Einigkeit 
sollte beispielsweise in der Fra- 
ge „In welche Richtung expan- 
dieren wir eigentlich?” oder 
„Wer greift wann mit welchen 
Einheiten an?” bestehen. Selbst- 
verständlich lassen sich diese 
Chats auf das jeweilige Team 
beschränken, damit die Konkur- 
renz nicht unnötig vorgewarnt 
wird. 


Crash Test Dummies 


StarCraft läuft im Battle.Net 
schon jetzt erstaunlich flott und 
stabil. Solange drei, vier Spieler 
zugange waren, kam es bei un- 
seren Testspielen in den allersel- 
tensten Fällen zu einem Crash. 


StarCraft der nächste Blizzard-Straßenfeger werden. 


Offensichtliche Faustregel: Je 
mehr Spieler sich an einem 
Match beteiligen und je mehr 
Einheiten unterwegs sind, desto 
größer die Wahrscheinlichkeit, 
daß sich das Spiel mit einer 
Fehlermeldung ohne Vorwar- 
nung verabschiedet. Bei allem 
Ärger über solche Vorkommnis- 
se darf man aber nicht verges- 
sen: Zum Zwecke der Beseiti- 
gung genau jener Probleme 
wurde der Beta-Test schließlich 
anberaumt. Weil die hochgerü- 
steten Cheater inzwischen vie- 
len Diablo-Spielern den Spaß 
am Battle.Net gründlich verdor- 
ben haben, verspricht Chefpro- 
grammierer Mike O'Brien: Vor 
allem im Hinblick auf die Lad- 
der (siehe Kasten) ist Fairneß 
gewährleistet, da sämtliche 
Spieler-Daten auf den Blizzard- 
Servern und nicht mehr auf der 
heimischen Festplatte verwaltet 
werden. Den Mißbrauch soll 
zudem ein Paßwort verhindern, 
das Sie beim Anmelden Ihres 


Accounts festlegen. 
Thomas Borovskis I 
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PREVIEW 


Final Fantasy 7 


ieder ein- 
mal herrscht 
Endzeit- 


Stimmung. Die skrupellose 
Firma Shinra saugt mit 
ihrem gigantischen Kraft- 
werk die Lebensenergie eines 
fiktiven Planeten ab, was den 
Bewohnern natürlich gar nicht 
gefällt. Nur die Rebellengruppe 
Avalanche stellt sich dem entge- 
gen und heuert den blonden 
Söldner Cloud an, der gleich- 
zeitig die Hauptperson des drei 
CDs großen Rollenspiels Final 
Fantasy 7 ist. Bevor Sie jetzt 
verzweifelt Ihr Software-Archiv 
durchwühlen: Die anderen 
sechs Teile sind nie für den PC 
erschienen, sondern nur für di- 
verse Konsolen-Systeme, ob- 
wohl Teil 5 derzeit auch für den 
PC umgesetzt wird. Squaresoft 
will mit dem auf Sonys PlaySta- 
tion enorm erfolgreichen Final 
Fantasy 7 den Durchbruch auf 
dem PC-Markt schaffen und 
gleichzeitig ein neues Genre ins 
Leben rufen. PC Games war für 
Sie bei den Entwicklern im son- 
nigen Los Angeles und warf ei- 
nen näheren Blick auf die 
erste spielbare Version. 


30 PC Games 3/98 
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Attacke! Mit Final Fantasy 7 blasen die japanischen Programmierer von 
Squaresoft zum Sturm auf den PC-Rollenspiel-Markt. Da das 
erfolgreiche PlayStation-Spiel auch auf Windows- 
Rechnern für lange Nächte sorgen soll, unter- 
hielt sich Florian Stangl vor Ort mit 


den Squaresoft-Entwicklern. 


E zu 


a 


“ 


Mit klassischen 
PC-Rollenspielen hat Fi- 
nal Fantasy 7 auf den ersten 
Blick nur wenig zu tun. Viel- 
mehr erinnert es an die isome- 
trischen Action-Adventures aus 
vergangenen Tagen - zumin- 
dest, bis es zu einem Kampf 
kommt. 


Spannende Storyline 


Anfänglich steuern Sie den Hel- 
den Cloud durch gerenderte 
Hintergründe mit vorgegebenen 
Perspektiven, in die alle Poly- 
gon-Charaktere kopiert wer- 
den. Trifft Cloud auf andere Fi- 
guren, kommt es oftmals zu ei- 
nem Dialog, der ausschließlich 
mit Text abläuft. Randy Fujimoto, 


Die rundenbasierten Kämpfe wer- 
den mit allerlei Spezialeffekten un- 
termalt. Die sich stetig verändern- 
den Kamerawinkel werden dabei 
vom Spiel bestimmt. 


Vice President Product Develop- 
ment, erklärt das Fehlen von 
Sprachausgabe: „Wir wollen, 
daf3 der Spieler sich selbst ein 
Bild von den Charakteren 
macht. Da würde Sprache die 
Phantasie nur einschränken.” 
Gelegentlich finden Sie beim 
Herumlaufen Heiltränke und 
andere nützliche Dinge, die Sie 
im geräumigen Inventar ver- 
stauen. Das Spiel beginnt in der 
unterirdischen Hauptstadt der 
Welt und führt schließlich in die 
Oberwelt, die in Echtzeit aus 
Polygonen gebildet wird. Dort 
geht das Abenteuer mit diver- 
sen Fahrzeugen vom Gleiter bis 
zum U-Boot weiter. Motiviert 
wird der Spieler vor allem 
durch die spannende Story, die 
sich ständig weiterentwickelt 
und mit rund zwei Stunden Ren- 
dervideos untermalt wird. 


Spektakuläre Kämpfe 


Das besondere an Final Fantasy 
7 sind die Kämpfe: Treffen Sie 
auf einen oder mehrere Geg- 
ner, schaltet die Perspektive auf 
eine 3D-Ansicht um, die gra- 
fisch eindrucksvoll illustriert, wie 
die Fetzen fliegen. Rollenspiel- 
typisch wird nicht nur mit 
Schwert und dicken Wummen 
gekämpft, sondern auch mit viel 
Magie. Durch den Kauf von 
spezieller „Materie” wer- 
den die Waffen auf- 
gerüstet, um die 
Feindesschar mit allerlei ver- 
heerenden Extras zu verjagen. 
Die unzähligen Sprüche helfen 
vor allem bei den ständig stär- 
ker werdenden Gegnern und 
den riesigen Obermotzen, die 
ihrerseits allerhand derbe Zau- 
ber auf Lager haben. Mit jedem 
Sieg erhält Ihr Charakter Erfah- 
rungspunkte, die ihn stärker 
machen. Cloud muß aber nicht 
alleine kämpfen: Acht NPCs 
(Nicht-Spieler-Charaktere) tref- 
fen Sie auf Ihrer Reise, wobei 
bis zu zwei gleichzeitig mit 
Cloud als kleine Gruppe durch 


“The planet's fullof Mako energy. 


Die Gespräche laufen selbständig ab 
und werden ausschließlich durch sol- 
che Textfenster angezeigt. 


die Lande ziehen. In den Kämp- 


fen dürfen Sie wählen, welche 
Figur Sie steuern wollen. Die 
Händel laufen rundenbosiert 
ab, wobei Sie innerhalb einer 
bestimmten Zeit entscheiden 
müssen, ob Sie mit einer Waffe 
angreifen, einen Spruch auf die 
Gegner loslassen oder sich lie- 
ber verteidigen wollen. 


Sechs Mini-Spiele 
als Bonus 


Um das ganze Fantasy-Spek- 
takel aufzulockern, hat Squa- 


„Die Save-Punkte 
sind Teil des 


Semeglau nz 


BR TER F 
N 7 2 


resoft sechs Mini-Spiele einge- 
baut, die auf humorvolle Art 
das Rollenspiel ergänzen. Die 
Vielfalt reicht von der rasanten 
Verfolgungsjagd mit Motorrä- 
dern über eine turbulente Ach- 
terbahn-Fahrt bis zum Echtzeit- 


People here use it every day. ” 


Cloud 
Barrett 
Tifa 


wer Attack 
1 Magic 


Item 


Die Verfolgungsjagd mit den Mo- 
torrädern ist eines der sechs Mini- 
spielchen in Final Fantasy 7, die zur 
Auflockerung eingestreut werden. 


6784/8700 
7963/8800 
6604/7300 


Je weiter Sie vordringen, desto größer und stärker werden Ihre Gegner. 
Cloud und seine Begleiter müssen zusammenarbeiten, um Erfolg zu haben. 


Strategiespiel. Sind die meisten 
Bonus-Games in hübschem 3D 
zu sehen, plazieren Sie Ihre 
Einheiten beim Kampf um ei- 
nen Rebellen-Außenposten auf 
einer 2D-Ansicht. Verschiede- 
ne Einheiten (abhängig von 
Ihrem Geld-Vorrat) 
müssen dabei die vor- 
dringenden Soldaten aufhalten 
- nicht ganz Command & 
Conquer, aber eine nette Ab- 
wechslung. Da im Gegensatz 
zu Konsolenspielern nicht jeder 
PC-User ein Gamepad besitzt, 
unterstützt Final Fantasy 7 
auch Tastatur und Maus, was 
gerade bei den Mini-Spielchen 
ein Vorteil ist. Ansonsten hat 
sich gegenüber der PlaySta- 
tion-Version nichts geändert, 
und auch das Abspeichern ist 
nur an den dafür vorgesehe- 
nen Stellen möglich. „Die Sa- 
ve-Punkte sind Teil des Game- 
plays”, erklärt Randy Fujimoto. 
„Sie sollen den Spieler motivie- 
ren, also werden wir das nicht 


ändern.” Gegenüber dem Kon- 
solenvorbild fällt die deutlich 
bessere Grafik während der 
3D-Kämpfe auf, die durch die 
Unterstützung von 3D-Grafik- 
karten per Direct 3D mit hoch- 
klassigen Spezialeffekten auf- 
wartet. Auch ohne 3D-Hard- 
ware dürfen Sie Final Fantasy 
7 spielen, müssen dann aber 
einen schnellen Rechner besit- 
zen, da so mancher Zauber- 
spruch alleine über 20.000 
Polygone für sich beansprucht. 
Derzeit wird die Grafik-Engine 
aber noch eifrig getunt, um al- 
len Ansprüchen gerecht zu 
werden. 

Florian Stang! IM 


a mit 
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>. 


LMK - schon wieder eines dieser neumodischen Kürzel. Ein naher 
> Verwandter des Mercedes-Roadsters SLK? Nicht ganz. Attics ak- 
tuelles Rollenspiel-Projekt hat dennoch erstaunlich viel mit der 


Stuttgarter Freiluftkarosse gemein: schwäbische Abstammung, 


\ staunenswerte Technik, Hinguck-Optik und eine ähnlich unbarm- 
a herzig lange Lieferzeit... 
E 


LMK — The Lady, the Mage and the Knight 


gier ziehen zaubernd und 


* schwert-fuchtelnd durch eine 


düstere, mittelalterliche, isome- 
trische, gerenderte 3D-Welt. 
‚Diablo!”, assoziiert der Kenner 
und liegt damit nicht allzu ver- 
kehrt, denn LMK gehört in die 
gleiche Schublade wie das 
süchtigmachende Teufelswerk 
von Blizzard. Die Fans wird’s 


freuen: Nach einigen weniger 


Gen ER 


Herrscher der Meere) produ- 
ziert Attic mit LMK wieder ge- 
nau das, was die Albstädter 
nachweislich am besten können 
- nämlich Rollenspiele. Gleich- 
zeitig wird damit die Zusam- 
menarbeit mit Fantasy Produc- 
tions, den Schöpfern der Rollen 
brettspielserie Das Schwarze 
Auge, fortgesetzt. Programm 


code und Grafik stammen aller 


Personen, Gebäude, Waffen, Bäume — die Welt von LMK präsentiert sich 
durchweg gerendert in 65.000 prächtigen Farben (Highcolor). 
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ge. Wie kommt's® Die Legende 
besagt, daf3 Attic und Fantasy 
Productions gerade an einer 
Fortsetzung der Nordland-Trilo- 
gie (Schicksalsklinge, Sternen- 


schweif, Schatten über Riva) tüf- 


telten, als zufällig ein junges, 
dynamisches, aufstrebendes 
Entwicklerteam mit einem sehr 
weit fortgeschrittenen Rollen 
spiel namens LMK anklingelte 
Somit sind Attic und FanPro 
derzeit damit beschäftigt, dem 


Spiel eine DSA-kompatible 


Rahmenhandlung zu verpassen. 


Das Schwarze Auge 33"? 


IMK ist allerdings nicht gleich- 
bedeutend mit Das Schwarze 
Auge 4, wenngleich die Story 
in der DSA-Welt Aventurien 
spielt. Genauer gesagt, auf der 
Insel Rulat während der Ma- 
gier-Kriege vor rund 400 Jah- 
ren, wo nach einem Schiffbruch 


ein munteres Irio — eine Lady 


leuchtung 


und ein Knigki IR} aur 


kreuzt. Auf der Suche nach den 
Ursachen einer mysteriösen 
Seuche, die die Einwohner der 
Hauptstadt Rulats dahinrafft, 
stoßen die drei Helden auf noch 
wesentlich beunruhigendere 
Phänomene. Ungewöhnlich: Im 
Gegensatz zu traditionellen Rol- 
lenspielen sind Sie in LMK von 
vornherein auf Lady, Magier 
und Ritter abonniert, wenn- 
gleich sich zusätzliche Akteure 
zu den drei Hauptfiguren gesel- 
len können. Manche Aufträge 
lassen sich besser im Allein- 
gang, andere wiederum aus- 
schließlich im Team lösen. 
Wenn sich das Dreigestirn 
trennt, können Sie jederzeit 
zwischen den Personen hin- 


und her wechseln 


Zur Sprache gebracht 


In den isometrischen Ober- 


und Unterwelten mit den un- 


4p:50/60 


Sämtliche Objekte — egal ob Stühle, Fässer, Teller, Tische, Schränke oder 
Tassen - sind frei beweglich und können miteinander kombiniert werden. 


Munra Bye 


Eingenebelt: Widrige Wetterbedin- 
gungen trüben die Sicht des Spielers. 


Per Tastendruck können Sie Attribu- 
te und Statistiken einblenden. 


vorstellbaren Ausmaßen von 
10.000 (!) SVGA-Bildschirmen 
herrscht reger Betrieb: 40 ver- 
schiedene Monster und 80 
Charaktere stolpern Ihnen in 
den Wäldern, Städten und 
Dungeons über den Weg. 
Weltliche Individuen lassen 
sich zu Schwätzchen hin- 
reißen, die erheblichen Einfluß 
auf den weiteren Verlauf ha- 
ben. Chefprogrammierer Swen 
Vincke nennt ein Beispiel: „Ob, 
wie viele und welche Auskünfte 
man erhält, hängt unter ande- 
rem davon ab, WER von den 
dreien mit einer bestimmten 
Personplaudert. Wenn die La- 
dy mit einem Jüngling flirtet, 
wird sie wesentlich mehr Ein- 
zelheiten aus ihm herauskitzeln 


als etwa der Ritter.” Wie das 
Dialog-System letztendlich aus- 
sieht, ist derzeit noch offen. 
Die beiden Alternativen: Klas- 
sisches Multiple-choice-System 
oder eine Art Automatik, bei 
der die Figur selbständig je 
nach aktueller Stimmung ant- 
wortet. Wer’s nicht so mit der 
Rhetorik hat, läßt die Waffen 
sprechen - und zwar in Echt- 
zeit, wie man es aus Diablo 
kennt. 


Mitnahmeartikel 


Was nicht niet- und nagelfest 
ist, wird mitgenommen und in 
einem umfangreichen Inven- 
tory verstaut. LMK bietet 
Ihnen zudem Freiheiten 


wie nur wenige andere Sy # 


Rollenspiele - was in > 


> 
N; 


der realen Welt funk- 
tioniert, läßt sich 
auch in LMK 
bewerkstelli- 
gen. Ihr Krie- 
ger kommt 
nicht an ei- 
ne Schatulle, 
die sich auf 
einem 
Schrank be- 
findet? Lassen Sie ihn einfach 
Stuhl und Tisch aufeinandersta- 
peln und daran hochklettern. 
Die 65.000-Farben-SVGA- 
Grafik trägt ihren Teil zur 
Glaubwürdigkeit des Szenarios 


tert.“ Swen ı i j 
LMK-Chefprogrammierer schweigen sich 


Mit den drei oberen Icons wechseln Sie den Character, die unteren Symbole 
sind dem Inventory, den Zaubersprüchen und den Attributen vorbehalten. 


bei: Auf Rulat herrscht selbst- 
verständlich Tag und Nacht, 
und in den Morgenstunden 
wabert dichter Nebel über 
Bächen und Sümpfen. Echtzeit- 
„Lightsourcing” sorgt für at- 
mosphärisch loderne Fackeln, 
spiegelnde Seenoberflächen, 
realistische Schattenwürfe und 
effektvolle Zaubersprüche, die 
es in zehn verschiedenen Aus- 
führungen gibt. Die dazu nöti- 
gen „Astralpoints” (vergleich- 
bar dem Mana) stammen aus 
Heiltränken, mit denen sich 
auch Hitpoints wieder auffri- 
schen lassen. Mit zunehmen- 
der Erfahrung kommt man in 
den Genuß höherer Angriffs- 
und Verteidigungswerte sowie 
verbesserter Panzerung, Ge- 
schicklichkeit, Intelligenz 
und Sichtweite. Für Einsteiger 
ist ein spezieller „LMK light”- 
) Modus gedacht, der 


Pe sich auf Hit- und 


4 Astralpoints be- 
EN, schränkt. Das Pro- 
gramm wird zu- 
dem netzwerk- 

= fähig sein; über 
9= die Details 


die Verantwortli- 
chen noch aus und verspre- 
chen nicht mehr und nicht we- 
niger als „etwas noch nie Da- 
. Stark anzuneh- 
men ist jedoch zumindest, daß 
jeder Spieler eine Figur über- 


gewesenes” 


nimmt und einzeln beziehungs- 
weise kollektiv die anstehenden 
Aufgaben löst. 


Petra Maueröder MI 
Viewpoint 
Wo Das 
Schwarze Au- 
ge draufsteht, 
ist auch Das 
Schwarze Au- 
ge drin? Irr- 
tum: Runden- 
orientierte Schaukämpfe und 
Fußmärsche aus der 3D-Ich-Per- 
spektive sind passe. Stattdessen 
werden die Stammkäufer mit 
Herzinfarkt-lastigen Echtzeit- 
Kämpfen und einem zurechtge- 
stutzten Magie-System konfron- 
tiert. Freunde des Diablo-Prin- 
zips dürfen sich hingegen be- 
rechtigte Hoffnungen machen, 
daf3 IMK auch mit „leichtverdau- 
lich - mystisch - kurzweilig” 
übersetzt werden kann. Stim- 
mungsvolles Fantasy-Flair, hohe 
Langzeitmotivation und heraus- 
fordernde „Quests“ sind jedoch 
schon jetzt fast garantiert: Attics 
Kompetenz im Rollenspiel-Ge- 
werbe ist spätestens seit preisge- 
krönten Klassikern wie Die 


Schicksalsklinge und Sternen- 
schweif unbestritten. 


Vergleichbar mit 
Diablo, Ultima 8: Pagan 
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KAUF 
DIR NICHT 
IRGENDEINE 
WEIT! 


Entdecke, besiedle, baue 


und verteidige eine neue Welt, 


die allen Prüfungen standhält. 


„ANNO 1602 ist endlich wieder eines 
jener Spiele, auf die man sich so 
richtig freuen kann.“ 

PC Games 10/97 


„ANNO 1602 ist ein Aufbauspiel der 
unwiderstehlichen Sorte. Wer es einmal 
in Aktion erlebt hat, wird sich der 
Faszination kaum verschließen.“ 
GameStar 12/97 


” 
SUNFLOWE RS 5 
the world of entertainmen: 
http://www.sunflowers.de 

| 


in rlueT an 
Frl MI 


http: Than: Bomias“ de | 


PREVIEW 


WarGames 


Lomputergegner 
=> 


"” 


Daß man mit 
Umsetzungen pre- 
stigeträchtiger Filmlizen- 
zen nicht zwangsläufig 
blamable Bauchlandungen 
(siehe Men in Black, siehe 
Independence Day) hinlegen 
muß, beweist zum Beispiel 
Westwoods Blade Runner. 
Die nächste Ausnahme von 
der Regel plant die Interac- 
tive-Abteilung des Hol- 
Iywood-Studios MGM mit 
dem Echtzeitstrategiespiel 
WarGames. 


eachtliche 15 Jahre hat 
PR: Kultfilm der Pacman- 

Generation bereits auf 
dem Buckel - und trotzdem ist 
die Story aktueller denn je. In 
seinem jugendlichen Leichtsinn 
loggt sich Hacker David Light- 
man (verkörpert von Matthew 
„Ferris” Broderick) versehent- 
lich ins Netz der amerikani- 
schen Luftabwehrbehörde NO- 
RAD ein und und aktiviert eine 
Kriegssimulation - im festen 
Glauben, es handele sich um 
ein Computerspiel seines Lieb- 
lingsherstellers Protovision. Da- 
bei ist das Ganze bitterer 
Ernst. Wie’s in solchen Filmen 
nun mal so ist: Der dritte Welt- 
krieg wird in letzter Sekunde 
verhindert, und deshalb kann 
die Story von WarGames (dem 
PC-Spiel) 20 Jahre später dort 
weitermachen, wo WarGames 
(der Film) aufgehört hat. David 
arbeitet inzwischen selbst bei 
NORAD und widmet sich der 
Programmierung des Mega- 
Computersystems WOPR (War 
Operations Planned Respon- 
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Id States 


se), das die abenteuverlichsten 
und mörderischsten Waffensy- 
steme simuliert und damit das 
Arsenal des Militärs konfron- 
tiert. Protovision Systems fun- 
giert indes als Tarnfirma für 
die US-Streitkräfte - bis zu 
dem Tag, an dem Eindringlin- 


Philip und Andrew Oliver 
(Gründer der 
Interactive Studios] 


ge via Internet im Netz 
landen und wie weiland David 
unwissentlich die Möglichkei- 
ten der Hightech-Software 
ausloten. Sie können wahlwei- 
se als Hacker den WORPR nut- 
zen und die Vereinigten Staa- 
ten von Amerika herausfor- 
dern oder auf NORAD-Seite 
dagegenhalten. In beiden Fäl- 
len bleiben Ihnen 15 Missio- 
nen Zeit, um Ihre Ziele zu er- 
reichen. Auf Ausschnitte aus 
dem Film oder Zwischense- 
quenzen hat der Hersteller da- 
bei großzügig verzichtet: Die 
Story wird anhand von Text- 
Briefings erzählt. 


Wer steckt dahinter? 


Um die Realisierung des Echt- 
zeitstrategiespiels kümmert sich 
eine bis dato noch unbekannte 
Company aus Großbritannien: 
Die Interactive Studios haben 
in den letzten 10 Jahren über 


50 Computer- 

und Videospiele im Auftrag 
von Herstellern wie Codema- 
sters produziert, und zwar vor- 
nehmlich für 8 Bit-Konsolen 
von Sega und Nintendo - das 
erklärt, warum PC-Besitzer mit 
dem Firmennamen wenig an- 
fangen können. Parallel zur 
PlayStation-Version, deren 
Spieldesign etwas mehr zugun- 
sten der Action verlagert wird, 
entsteht mit WarGames ein PC- 
Strategiespiel, mit dem die Pro- 
grammierer ein klassisches 
Command & Conquer-Game- 
play in einer 3D-Welt inszenie- 
ren. Innerhalb der 30 Missio- 
nen werden Sie wie gehabt 
feindliche Stellungen aufspüren 
und bombardieren, aber auch 
subtilere Aufträge (z. B. das 
Sprengen eines bestimmten 
Bauwerks) erledigen. Und 
selbstverständlich ist WarGa- 


Noch sehen — und Tr etwas mr ig aus. Nicht mehr 
lange, denn WarGames wird dem Vernehmen nach 3D-Karten unterstützen. 


mes ganz schön multiplayer- 


fähig: Von der seriellen Verbin- 


dung bis zum Internet wird al- 
les unterstützt. 


Bei Wind und Wetter 


Über 100 reparable, Update- 
fähige Land-, See- und Luft- 
Einheiten (darunter Panzer, 
Bomber, Kreuzer und Kampf- 
cyborgs) und Gebäude wie 
Wachposten, Geschütze, Han- 
gars, Häfen, Radaranlagen 
und selbst Raketensilos ge- 
hören zu Ihrem nicht ganz bil- 


Viewpoint 
In der Kate- 
gorie 3D- 
Echtzeitstrate- 
giespiele hat 
WarGames - 
genauso wie 
das Fantasy- 
Pendant Populous 3- gegen- 
über der starren Draufsicht von 
Total Annihilation zumindest ei- 
nen klaren Vorteil, nämlich eine 
3D-Umgebung, die sich frei dre- 
hen und zoomen läßt. Die Zweit- 
liga-Lizenz ist eher nebensäch- 
lich und kommt während der 
Missionen kaum zum Tragen, 
wo wie gehabt Festungen ge- 
baut, Armeen produziert und 
Ressourcen abmontiert werden. 
Ob das Plus „3D-Grafik” ange- 
sichts der starken Genre-Kon- 
kurrenz ausreicht, wird sich Mit- 
te des Jahres beim Release von 
WarGames zeigen. 


ligen Kriegsspielzeug-Sorti- 
ment. Wenn Sie es schaffen, 
einen Ihrer Spione in ein feind- 
liches Gebäude zu schleusen, 
werden Sie mit Informationen, 
neuen Technologien und Cre- 
dits belohnt. Oder Sie hinter- 
lassen einen Virus, der das 
gegnerische Computersystem 
vorübergehend lahmlegt. Auch 
nicht zu verachten: Land- und 
See-Minen. Mit welchen Res- 
sourcen das alles finanziert 
werden soll, steht derzeit lei- 
der noch nicht endgültig fest. 
Was aber bereits sicher ist: 
Bedingt durch die 3D-Umge- 
bung haben Steigungen und 
hügeliges Terrain, aber auch 
Bäume und andere Hindernis- 
se realistische Konsequenzen 
für Geschwindigkeit sowie 
Reich- und Sichtweite; auch 
die Witterungsverhältnisse 
(Schnee, Regen, Sandstürme) 
wirken sich auf das Verhalten 
und die Effektivität von Fahr- 
zeugen und Waffen aus, ge- 
nauso wie die sechs verschie- 
denen Szenarien Gebirge, 
Dschungel, Wüste, gemäßigte 
Zone, Küste und Stadt. 


(Noch) kein 3D- 
Karten-Support 


Unsere Screenshots basieren 
auf einer WarGames-Version, 
die bislang noch keine 3D- 
Grafikkarten unterstützt. Die 


Einer Ihrer Bomber nimmt Siedlungen auf einer pazifischen Insel unter Be- 
schuß, in denen sich angeblich feindliche Soldaten verschanzt halten. 


WE 


En € 


Jedes einzelne Szenario wurde 
zunächst grob per Hand vorskizziert. 


Das Briefing klärt über Risiken und 
Nebenwirkungen einer Mission auf. 


Genauso wie jede andere Location läßt sich auch diese Großstadt stufenlos 
drehen und skalieren. Die Minimap (rechts oben) schwenkt automatisch mit. 


Ihren Blick frei über das 3D- 


Schlachtfeld manövrieren dür- 


theoretischen Voraussetzungen 
dafür sind allerdings gegeben 
- schließlich handelt es sich 

bei den Landschaften, Gebäu- 


den und Fahrzeugen um textu- 


fen - Syndicate Wars, Dunge- 
on Keeper und Myth sind da 
einstweilen vorgeprescht. 
Petra Maueröder MI 
Derek dela Fuente I 


rierte Polygon-Gebilde, natür- 
lich in 16 Bit-Qualität (65.000 
Farben) und in einer Stan- 
dard-Auflösung von 640x480 
Bildpunkten. Nicht mehr ganz 
auf dem neuesten Stand der 
Dinge ist allerdings die selbst- 
bewußte Behauptung der In- 
teractive Studios, daß WarGa- 
mes das erste PC-Strategie- 


Vergleichbar mit 
Command & Conquer, 
Total Annihilation 
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PREVIEW 
The Dark Project 


Licht ıns Dunkel 


Dunkel war’s, der Mond 
schien helle: Looking Glass 
stecken bis über beide Oh- 


ren in ihrem bislang ehrgei- 


zigsten Projekt, das erst- 
mals die Atmosphäre von 
Live-Rollenspielen auf den 
PC holen soll. Der inoffziel- 
le Nachfolger von Ultima 
Underworld 2 sorgt schon 
im Vorfeld für Furore. 


eit Jahren schon warten 

Rollenspiel-Fans auf den 

Nachfolger der beiden 
Underworld-Spiele von Origin, 
doch die Texaner scheinen der- 
zeit nichts diesbezügliches zu 
planen. Gut, daß sich Looking 
Glass nach ihrer Trennung von 
Origin auf ihre Tugenden be- 
sinnen und mit The Dark Pro- 
ject am inoffiziellen Nachfol- 
ger zu Ultima Underworld 2 
arbeiten. Ein richtiger dritter 
Teil ist es natürlich nicht, da 
Origin die Rechte an Ultima 
Underworld nicht herausgibt, 
doch der Titel des Produkts ist 
für die Qualität ohnehin nicht 


A WB 
AL: 


Auch ohne 3D-Grafikkarten zaubern Looking Glass düstere, mittelalterliche Städte auf den Bildschirm, die für Diebe 
wie geschaffen sind. In den düsteren Nischen der verwinkelten Gassen können Sie sich verstecken. 


ausschlaggebend. Wie ehrgei- 
zig Looking Glass an The Dark 
Project herangehen, wird Ihnen 


dieses Preview zeigen 


Soziale Komponenten 


Die Jungs und Mädels von Loo- 


king Glass bekennen sich im- 


Die riesige Kirche ist einer der optisch eindrucksvollsten Schauplätze. Trotz der 
großen Objekte soll schon ein kleiner Pentium für flüssiges Spielen sorgen. 
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mer wieder zu ihrer Liebe zu 
Rollenspielen. Was es im Pen 
& Paper-Bereich gibt, haben 
sie ebenso durchgezockt wie 
die etlichen PC-Spiele. Daher 
stehen sie den Computer-Rol- 
lenspielen auch eher skeptisch 
gegenüber, denn dort fehlt ih- 
nen das wichtigste Element: die 
soziale Komponente. Das Re- 
gelwerk und das optische 
Szenario sind mit einem PC 
leicht zu ersetzen, der Spiellei- 
ter darf somit entfallen. Doch 
die Interaktion mit den ande- 
ren Mitspielen, das eigentliche 
Übernehmen einer bestimmten 
Rolle, wurde nach Meinung 
von Looking Glass bislang nur 
unzureichend umgesetzt. Mit 
The Dark Project soll das an- 
ders werden. Hier liegt der 
Schwerpunkt auf dem Ausle- 
ben der Rolle des Spielers. 

The Dark Project läßt Sie in die 


Haut eines Diebes schlüpfen, 
der sich durch 20 Levels schla- 
gen muß, um möglichst viel 
Beute zu machen. Diese Rolle 
müssen Sie ausfüllen und sich 
den entsprechenden Fähigkei- 
ten eines Diebes in Ihrer Vor- 
gehensweise anpassen, denn 
mit einer Rambo-Mentalität 
kommen Sie nicht weit. Aus 
diesem Grund tüfteln Looking 
Glass immer noch an der 
Künstlichen Intelligenz der 
NPCs (Non Player Character) 
herum, die nicht als bloße Ver- 
zierung die Stadt bevölkern, 
sondern ständig auf den Spie- 
ler reagieren. Beispielsweise 
horchen gerade die Stadtwa- 
chen sehr fein auf Geräusche 
in der Nacht, so daß Sie zum 
einen auf Zehenspitzen laufen 
müssen, zum anderen jede 
dunkle Nische zum Untertau- 
chen ausnutzen sollten. Ist eine 


Wache erstmal aufmerksam 
geworden, muß sich der Spie- 
ler mucksmäuschenstill verhal- 
ten, dann besteht eine gute 
Chance, daf3 der Gegner 
glaubt, sich getäuscht zu ha- 
ben. Damit der Spieler weils, 
was um ihn herum gerade vor- 
geht, liefern Looking Glass Un- 
mengen von Sprachsamples 
mit, die den Gemütszustand 
und das Vorgehen der NPCs il- 
lustrieren. 


Auf leisen Sohlen 


Diebe haben es im allgemei- 
nen bei Tageslicht bedeutend 
schwerer als nachts, wenn die 
Straßen einer Stadt in Dunkel- 
heit getaucht sind und nur ver- 
einzelt Laternen spärlich die 
Umgebung erleuchten. Sie 
werden es sich schon gedacht 
haben: Der Titel The Dark Pro- 
ject kommt nicht von ungefähr. 
Die Sonne dürfen Sie in die- 
sem Spiel abschreiben und 
sollten dafür sogar dankbar 
sein. So huschen Sie von 
Schatten zu Schatten und war- 
ten auf einen günstigen Au- 
genblick, um schnell den Beutel 
eines reichen Bürgers zu lee- 
ren. Natürlich wird Ihre Ge- 
schicklichkeit darin rollenspiel- 
typisch mit Ihrer Erfahrung 
größer. Sollten Sie dennoch 
mal auf frischer Tat ertappt 
werden und das Opfer lauthals 
nach der Wache schreien, hilft 


Die reichen Bürger der Stadt sind Ihre bevorzugten Opfer. Wer sich nicht 


nur noch die schnelle Flucht. 
Geht auch das nicht mehr, dür- 
fen Sie natürlich handgreiflich 
werden und sich mit Nah- 
kampf-Waffen oder auch ei- 
nem Bogen verteidigen. Loo- 
king Glass verzichtet nicht auf 
ein üppiges Waffenarsenal 
und gibt Ihnen auch magische 
Gegenstände mit auf den be- 
schwerlichen Weg. 


Komplex, aber beherrschbar 


Soviel zu Ihrer Rolle. Doch wo 
liegt nun der eigentliche Unter- 
schied zu anderen Rollenspie- 
len auf dem PC? Looking Glass 
haben das Problem analysiert, 
warum Live-Rollenspiele mit ei- 
nem menschlichen Spielleiter 
im allgemeinen mehr Spaß 
machen. Dieser hat nämlich 
die Möglichkeit, individuell auf 
das kreative Potential des Spie- 
lers zu reagieren und zu im- 
provisieren. Der Computer 
konnte das bislang noch nicht, 
die Möglichkeiten der Spieler 
waren also immer einge- 
schränkt, weshalb Looking 
Glass die meisten PC-Rollen- 
spiele auch als Strategiespiele 
bezeichnen. Für The Dark Pro- 
ject arbeiten die Designer an 
einem System, das dem Spieler 
nicht nur Rätsel und Aufgaben 
stellt, sondern ihm eine interak- 
tive Umgebung anbietet, mit 
der er experimentieren kann. 


Hier tritt auch das größte Pro- 


geschickt genug anstellt, hat schnell eine Horde Wachen auf dem Hals. 


Viewpoint 


blem für Looking Glass auf: 
Die Programmierer können 
selbst nicht vorhersagen, wel- 
che Möglichkeiten sich dem 
Spieler erschließen werden. Je- 
de Aktionen ruft eine Reaktion 
des Programms auf den Plan, 
auf die wiederum der Spieler 
reagiert und so weiter. Den- 
noch sind die Entwickler mit 
dem Ergebnis bislang sehr zu- 
frieden: Testspieler fanden im- 
mer wieder neue Lösungen zu 
Aufgaben, an die Looking 
Glass vorher nie gedacht hat- 
ten. Zu komplex soll The Dark 
Project demnach nicht ausfal- 
len. 


Wer klaut am meisten? 


Grafisch setzen Looking Glass 
auf eine 3D-Engine, die auch 
ohne Hardwarebeschleunigung 
auf kleineren Pentiums flüssig 
laufen und trotzdem alle wich- 
tigen Details darstellen soll. In 
The Dark Project kommt es oh- 
nehin weniger auf den opti- 
schen Overkill als vielmehr auf 
die Interaktion des Spielers mit 
der Umgebung an. Schließlich 
soll wie in Live-Rollenspielen 
ein Teil der Welt in den Köpfen 
der Spieler entstehen und de- 
ren Phantasie somit nicht in ein 
vom Programm vorgegebenes 
Konzept gepreßßt werden. Die 
üblichen Features dürfen Sie 
aber dennoch erwarten: hoch- 
auflösende Texturen, freie Be- 
weglichkeit des Kopfes, sprin- 
gen, kriechen, laufen, schlei- 
chen und Motion Capturing für 
alle Charaktere. Die Schau- 
plätze in The Dark Project rei- 


Wenn The Dark 
Project das wird, was sich Looking Glass vorgenom- 
men hat, dann steht für echte Rollenspieler eine Of- 
fenbarung ins Haus. Näher war wohl noch kein Pro- 
gramm an einem Live-Rollenspiel dran. Ob es den 
Designern aber gelingt, das hervorragende Konzept 
so umzusetzen, daß der Spieler weder durch die vie- 
len Möglichkeiten überfordert noch von unkalkulierbaren Bugs frustriert 
wird, darf mit Spannung erwartet werden. Bislang sind die Program- 
mierer ziemlich optimistisch, dieses Problem in den Griff zu kriegen. 


Die Architektur von The Dark Pro- 
ject ist trotz aller Finsternis über- 
zeugend eingefangen. 


ir? 


ER, art 
In den engen Gassen der Stadt lau- 
ern auch so manche Unholde auf 
Sie, die vornehmlich an Ihrer Beute 
interessiert sind. 


chen vom düsteren Gefängnis 
über die Straßen einer Stadt 
bis hin zu einer riesigen Kathe- 
drale. Höhepunkt ist die ver- 
gessene Stadt, in der die größ- 
ten Schätze auf mutige Diebe 
warten. Im Mehrspieler-Modus 
namens „Theftmatch” geht es 
übrigens darum, die meiste 
Beute zu machen - von den 
Bürgern der Stadt oder ande- 
ren Spielern. Ein Ballerspiel ist 
also nicht zu erwarten. 
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Qutwars 
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Außenseiter 


Raus aus den Dungeons und endlich im Glanz der Son- 
ne Aliens jagen. Outwars verspricht dank komplexer 
3D-Action auf Planetenoberflächen Abwechslung in 
das wenig innovative Genre zu bringen. Eine durchge- 
hende Story, viel Sprachausgabe und intelligent auf- 
gebaute Missionen sollen für Spannung sorgen. 


as Entwicklungsteam von 
Singletrac sitzt derzeit an 
Oufwars, einer knallhar- 


ten Ballerorgie mit strategischen 
Elementen, die an Spiele wie 
MDK von Shiny oder Terra No- 
va von Looking Glass erinnert. 
Das Szenario ist gewohnt sim- 
pel: Außerirdische, die wie ein 
Haufen laufender Knochen aus- 
sehen, machen sich über die Ko- 
lonien der Erde her. Der einzige 
Weg, die unheimlichen Fieslinge 
zu stoppen, ist, das Übel an der 
Wurzel auszurotten. Also macht 
sich der Spieler mit ein paar Be- 
gleitern zum Sternbild der Hy- 
dra auf, wo die Basis der Inva- 
soren liegen soll. In Outwars rü- 
sten Sie Ihre Kämpfer, die wie 


eine Mini-Version der Roboter 


Bei Outwars müssen Sie auch mit An- 
griffen aus der Luft rechnen, zur Ab- 
wehr gibt es viele Waffensysteme. 


Vor dem Einsatz rüsten Sie Ihren 
Kämpfer mit allen möglichen Waffen 
und Defensivmaßnahmen aus. 
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aus MechWarrior aussehen, mit 
speziellen Anzügen aus. Das 
gibt Ihnen ein durchschlagendes 
Waffenarsenal in die Hände: 
Ausschwärmende Raketen, Ma- 
schinengewehre, Flammenwer- 
fer, Plasmageschütze, Granat- 


werfer und Minen räumen mäch- 


tig unter den Gegnern auf. Mit 
einem Jetpack ausgerüstet, wa- 
gen Sie sich auch in schwindel- 
erregende Höhen oder tauchen 
in tiefe Schluchten ab, um sich 
vor feindlichen Geschützen zu 
verbergen. 


Mehr als nur Geballer 


Da Sie sich nicht direkt auf dem 
Heimatplaneten der Aliens mit 
diesen auseinandersetzen dür- 
fen, müssen Sie sich durch den 
entsprechenden Seitenarm der 
Milchstraße kämpfen und auf 
etlichen Planeten die Vorposten 
der sogenannten „Hydrans” 
ausrotten. In Outwars stoßen 
Sie auf einen tropischen Plane- 
ten mit dichtem Dschungel, eine 
Bergbau-Kolonie inmitten einer 
Wüste, eine lebensfeindliche 
Eiswelt oder einen planeten- 
großen Bienenstock der Aliens. 
Im Gegensatz zu anderen 3D- 
Ballerspielen sprinten Sie also 
nicht nur durch enge Gänge 
und düstere Verliese, sondern 
befinden sich größtenteils auf 
der Oberfläche eines Planeten, 
die dementsprechend geräumig 
ist. Singletrac hat sich vorge- 
nommen, die durch die großen 
Levels entstehenden Möglichkei- 


In Outwars sehen Sie Ihren Helden aus einer Verfolgerperspektive. Abwechs- 
lungsreiche und vor allem riesige Landschaften sollen für Motivation sorgen. 


Mit einem Jetpack ausgerüstet, erreichen Sie höhergelegene Ebenen oder 
entkommen auch mal durch einen kurzen Sprung den Gegnerhorden. 


ten für das Gameplay auszunut- 
zen. Outwars läßt Ihnen beim 
Vorgehen einige Möglichkeiten, 
stellt Sie aber auch vor eine Rei- 
he von Problemen: Reicht der 
Sprit des Jetpacks noch, um aus 
der tiefen Höhle wieder zu ent- 
kommen? Sollten Sie die Aliens 
mit Ihrem gesamten Team an- 
greifen oder lieber einen Solda- 
ten losschicken, der die Flanke 
angreift? Flüchten Ihre Gegner, 
weil sie Angst haben, oder um 
Ihnen eine Falle zu stellen? Sie 
sehen schon, Outwars ist kein 
dumpfes Ballerspiel, das aus- 


schließlich eine geradlinige Vor- 


gehensweise ermöglicht. Auch 
die Missionsziele gehen weit 


über das simple Mach-den- 
Gegner-platt-und-raus-aus- 
dem-Level hinaus, sondern 
schicken Sie als Undercover- 
Agenten auf geheime Einsätze 
im Rücken des Feindes oder las- 
sen Sie bestimmte Einheiten des 
Gegners ausspionieren. 
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PREVIEW TREE N EIER RETTEN 
Urban Assault 


Shoot & Lonquer 


schlagkräftiger Waffen an die 
Hand: eine stark befestigte Ba- 
sis, Jets, Panzer, Helikopter, 


dürfen Ihre Lieblings-Einheiten 
mit in den nächsten Level neh- 


Seit Uprising wissen wir, daß 3D-Action und Echtzeit-Stra- 
tegie sich nicht unbedingt widersprechen müssen. Microsoft 


en men, um so eine möglichst 
hat sich die Rechte an Urban Assault vom deutschen Team 


Terratools gesichert, das in die selbe Kerbe schlägt. 


wei der momentan po- 
pulärsten Genres in ei- 
em? Klingt wie ein 


wahnwitziges Unternehmen, 
doch schon Uprising von Ubi 
Soft hat bewiesen, daß sich 3D- 
Action und Echtzeit-Strategie 
gut kombinieren lassen. Terra- 
tools wollen noch einen Schritt 
weitergehen und eine enorm 
flexible Welt schaffen, in der 
Sie sich sowohl am Steuer von 
Panzern oder Hubschraubern 
als auch als Stratege und Ober- 
befehlshaber profilieren dürfen. 


Lenken und denken 


Urban Assault soll zu etwa 60% 
aus Action bestehen, rund 
40% räumen die Ent- 


wickler Ne gie- 


teil ein - mit dieser Mischung 
soll das Spiel am meisten Spaß 
machen. Sie dürfen aber 
grundsätzlich entscheiden, ob 
Sie nur eine der beiden Mög- 
lichkeiten nutzen oder sich bei- 
den Elementen widmen wollen. 
Die Idee entstand nicht nach ei- 
nem Blick auf die Charts, son- 
dern aus dem Wunsch der De- 
signer, Panzer zu steuern, ih- 
nen Befehle zu erteilen und 
alles plattmachen zu kön- 
nen. Da so etwas nicht auf 
dem Markt war, begannen 
sie selbst mit der Entwicklung. 
In Urban Assault werden Sie in 
eine höchst feindliche 3D-Um- 
gebung versetzt, in der Sie je- 
den Level lebend abschließen 
müssen. Deswegen gibt Terra- 
ol ine ganze Rei 


€ PO 
eine g 


Luftabwehrstellungen, Kamika- 
ze-Jeeps, Radaranlagen und 
dergleichen. Der Spieler darf 
sich dann entweder auf die 
Künstliche Intelligenz der Ein- 
heiten verlassen oder selbst je- 
des Gerät bedienen. Mit Ihrer 
Armee versuchen Sie, feindliche 
Kraftwerke zu besetzen, um 
den Energiehaushalt zu sichern 
sowie neue Technik zu stibitzen 
und dann natürlich den Gegner 
in die Luft zu blasen. Der Clou 
an der Geschichte: Sie 


schlagkäftige Truppe zu erhal- 
ten. Außerdem darf man alle 
Objekte im Spiel komplett zer- 
stören und auch mal in einen 
bereits gespielten Level zurück- 
kehren, dort Fahrzeuge abstel- 
len und später wieder abholen. 
Terratools hat beschlossen, das 
Leveldesign nicht linear aufzu- 
bauen, sondern Ihnen die Wahl 
zu überlassen, wie Sie vorge- 
hen wollen. Ist Ihnen eine Mis- 
sion zu schwierig, versuchen 
Sie sich erst an einer anderen 
und kehren dann zurück, wenn 
Sie bereits ein höheres techni- 
sches Niveau er- 


Trotz der 3D- D-Perspektive sind spielerische Parallelen zu Echtzeit-Strategie- 


spielen wie Command & Conquer nicht zu übersehen. 


reicht haben. Da es in Urban 
Assault öfter vorkommt, daß 50 
oder gar 100 Ihrer Einheiten 
durch den Level wuseln, werden 
diese hierarchisch aufgelistet, 
um sie leichter finden und dann 
per Drag and Drop umgrup- 
pieren zu können. Da auch 
während der Planungsphase 
das Spiel weiterläuft, ist eine 
intuitive Bedienung elementar 
wichtig, wie Terratools betont. 
Beim Austüfteln Ihrer Taktik 
müssen Sie nicht nur die Ein- 
heiten des Gegners, sondern 
auch das Gelände berücksich- 
tigen. Die 3D-Engine von Ur- 
ban Assault erlaubt es den Le- 
veldesignern, beliebig hohe 
oder tiefe Geländeteile einzu- 
bauen, so daß Sie flache Step- 
pen-Levels genauso erwarten 
dürfen wie zerklüftete Berge. 


Energie dient als 
Ressource 


Wie bereits erwähnt, dürfen 
Sie jedes Objekt in einem Le- 
vel zerstören. Wirkt sich das 
dann auch auf die Sichtweite 
Ihrer Panzer aus, wenn zum 
Beispiel nur ein Teil eines Bun- 
kers weggesprengt wird? Nur 
teilweise, denn die Truppen 
können sich zwar hinter einem 
Gebäude verstecken, doch erst 
die vollständige Zerstörung 
des Hauses hilft bei der Zieler- 
fassung. Teilweise zerstörte 
Gebäude beeinflussen Ihre 


Einheiten nur insoweit, als 
Schockwellen von Explosionen 
beispielsweise einen Jeep 
durchschütteln und so das Ziel- 
system stören. 


Die Moral der Truppe 


Sie dürfen zwar jedes beliebi- 
ge der 44 verschiedenen Fahr- 
zeuge selbst steuern, doch 
angesichts der großen Zahl an 
Einheiten müssen Sie sich auf 
die Leistung der computerge- 
steuerten Vehikel verlassen. Die- 
se werden in Gruppen einge- 
teilt, wobei dann eine Einheit 
die Führung übernimmt und die 
anderen brav folgen. Die Ei- 
genschaften der Fahrzeuge wie 
Panzerung, Schadenspunkte 
oder Feuerkraft lassen sich im 
Lauf des Spiels durch technische 
Upgrades erhöhen. Zusätzlich 
hat Terratools eine Art Moral 
eingebaut, die vornehmlich vom 
Zustand Ihres Mutterschiffs und 
dem Energiehaushalt abhängt. 
Je höher das Energieniveau, 
desto besser agieren Ihre Ein- 
heiten. Außerdem dürfen Sie in 
fünf Stufen vorgeben, wie ag- 
gressiv Ihre Truppen sich verhal- 
ten sollen. „Amok“ bedeutet, 
daf3 Ihre Kämpfer ohne Rück- 
sicht auf die eigene Sicherheit 
vorgehen werden, „Escape“ da- 
gegen läßt sie sich zurückzie- 
hen, sobald sie gefährdet sind. 
Die Abstufungen dazwischen 
entscheiden, ab welchem Grad 


Der Clou von Uns Assault: Bei Bedarf wird die — taktische 
Karte eingeblendet, während Sie weiterhin das Geschehen vor sich sehen. 


der Beschädigung Ihre Mannen 
das Weite suchen. 


Kurze Einarbeitungszeit 


Urban Assault ist natürlich we- 
der Panzer- noch Flugsimula- 
tion, Sie müssen sich also nicht 
erst stundenlang durch dicke 
Handbücher wühlen, um die 
Fahrzeuge zu beherrschen. 
Trotzdem legten Terratools Wert 
auf unterschiedliche Charakteri- 
stika der Einheiten. So steuert 
sich ein Bomber beispielsweise 
schwerfälliger als ein Jet, glei- 
ches gilt für leichte und schwere 
Helikopter. Sage und schreibe 
50 verschiedene Parameter be- 
stimmen, wie sich das Gefährt 
verhält, und erzeugen reali- 
stisch wirkende Einflüsse von 
Schwerkraft oder Waffenein- 
schlägen. Soviel zum Thema 
Action in Urban Assault, wid- 
men wir uns jetzt dem strategi- 
schen Part. Generell gilt „Jeder 
gegen jeden”, wobei fünf ver- 
schiedene Völker mit von der 
Partie sind, davon zwei außer- 
irdische. In jedem Level herrscht 
zwar eine andere Situation vor, 
friedlich geht es allerdings nie 
zu. In einigen Missionen treffen 
sogar alle fünf Kontrahenten 
gleichzeitig aufeinander. Als 
Oberbefehlshaber blenden Sie 
sich während des Spiels eine 
halbtransparente 2D-Karte ein, 
auf der Sie alle Einheiten sehen 
können. So haben Sie zusätz- 


lich noch den 3D-Überblick 
über das aktuelle Spielgesche- 
hen vor der Nase Ihres Ge- 
fährts. Apropos 3D: Terratools 
unterstützt über Direct 3D die 
gängigen 3D-Grafikkarten, um 
zum einen die Optik deutlich zu 
verbessern, zum anderen, um 
Urban Assault auch auf kleine- 
ren Pentiums flüssig spielbar zu 
machen. 


Derek dela Fuente I 
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Die leuchtenden Krektwerke sind die 
a für die Produktion. 


Mit den Beam Gates lassen sich Ein- 
heiten zu neuen Standorten verlegen. 
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„Freunde mittelalterlicher Metzeleien vom 

Schlage „Braveheart” werden von der Atmosphäre, 
der Präsentation und dem martialischen Geschehen 
gleichermaßen begeistert sein.” 


PC Plaver 17/97 


© „Myth gehört zu jenen Spielen, die es problemlos 
schaffen, binnen Minuten eine Menschentraube 
um den PC zu versammeln. Kein Wunder bei 
DER 3D-Engine, die im Strategiesektor derzeit 
so ziemlich alles in den Schatten stelle.” 
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PREVIEW 


Incoming 


Zıelerfassuviy 


Liverpool. Die eher triste Arbeiterstadt verdankt seinen Bekanntheitsgrad zum einen den 


Beatles, zum anderen seinem traditionsreichen Fußballdlub. Computerspieler werden 
mit Liverpool aber vielleicht schon bald einen ganz anderen Namen verbinden. Ra- 
ge Software arbeitet momentan unter Hochdruck an Incoming, einem ehrgei- 


zigen Projekt, das für Aufruhr in der Branche sorgen kann. 


age Software beschäftigt 
momentan knapp 100 
itarbeiter. 45 Grafiker, 
Programmierer und Designer 
arbeiten momentan in Liverpool 
an Incoming, die restlichen in 
London, Birmingham und New- 
castle an anderen Projekten. 
„Auf diese Weise können wir 
viele lokale Talente engagieren 
und gehen der Umzugsproble- 
matik aus dem Weg”, erläutert 
Paul Finnegan. Finnegan ist 
Managing Director bei Rage 
Software und gleichzeitig ober- 
ster Entscheidungträger bei al- 
len neuen Projekten. „Rage 
Software hat sich lange im Hin- 
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ten. Incoming ist der erste Titel, 


tergrund gehal- 


den wir unter unserem Namen 


veröffentlichen”, meint Paul Fin- 


negan zur Zukunft des Unter- 
nehmens. Im vergangenen Jahr 
haben die Engländer beispiels- 
weise Darklight Conflict für Ele- 
ctronic Arts und Trash-It für GT 
Interactive entwickelt. Wir be- 
suchten Rage Software, um In- 
coming einmal genauer unter 


die Lupe zu nehmen 


Atemberaubende Effekte 


Wenn man sich Incoming zum 
ersten Mal ansieht, wird man 
zunächst unwillkürlich in den 
Bann der atemberaubenden 
Grafik gezogen: Transparente 


u‘ 


Lasergeschosse zischen 
durch die Luft, treffen auf 
außerirdische Raumjäger, und 
eine gigantische Explosion zer- 
schmettert diese in alle Einzel- 
teile. Die Druckwelle breitet sich 
über den gesamten Bildschirm 
aus und projiziert Lichteffekte in 
unterschiedlichen Farben, die 
auch ineinander übergehen, 
auf die sichtbare Umgebung. 
Abgefeuerte Lenkraketen ziehen 
Rauchschwaden hinter sich her 
und bleiben dem Zielobjekt auf 
den Fersen, bis es schließlich 
zerstört wird. Aber nicht nur 
dadurch kommt sehr viel Action 
auf den Bildschirm, zusätzlich 


schweben feindliche Raumschif- 


fe am 
Spieler vor- 
bei, die von den ei- 
genen Truppen verfolgt 
werden und umgekehrt. Teilwei- 
se regiert das Chaos, wie man 
es aus Science Fiction-Filmen 
la Independence Day kennt, 
aber nur so kommt auch die 
richtige Atmosphäre auf 
Momentan sieht es so aus, daß 
Incoming ausschließlich mit 3D- 
Grafikkarten spielbar sein wird. 
Angesprochen wird die erfor- 
derliche Hardware über Di- 
rect3D oder optional über Glide 
2.43 bei Karten mit Chipsatz 


Die zahlreichen Lichteffekte machen In manchen Missionen nehmen Sie 


Incoming zu einem Erlebnis. Aber an einer fest stationierten Kanone 
auch die feinen Boden- und Objekt- Platz. Es gilt, die eigene Basis gegen 
texturen können überzeugen. feindliche Angriffe zu verteidigen. 


Einheiten 


Im Laufe des Spiels bekommen Sie Gelegenheit, zahlreiche neue Ein- 
heiten zu fliegen bzw. zu fahren. Zwei Helikopter (Comanche, Apa- 
che), zwei Panzer und vier Raumschiffe werden Ihnen zur Verfügung 
stehen. Außerdem ist momentan noch die Integrierung eines 
Kampfijets geplant - konkret handelt es sich um eine F22. 


Die Außerirdischen wollen den Start eines Space Shuttles verhindern. Sie 
befinden sich an Bord eines gekaperten Raumschiffs und halten dagegen. 


von 3Dfx (Voodoo). Die besten 
Resultate lassen sich laut Scott 
Johnson, Designer von Inco- 
ming, mit Grafikkarten erzielen, 
die über einen Voodoo- oder 
Riva 128-Chipsatz verfügen. 
Herausragende Ergebnisse soll 
allerdings Voodoo? (siehe Seite 
118) liefern, da wesentlich 
mehr Texturen im Speicher der 
Karte Platz finden. Möglich 
werden alle Effekte, weil Rage 
Software das Wettrüsten rund 
um die höchsten Frame-Raten 
nicht mitmacht. „Warum soll ein 
Spiel über 60 oder 80 Frames 
pro Sekunde verfügen, 30 bis 
40 Frames reichen vollkommen 
aus”, meint Scott und deutet mit 
einer Handbewegung auf eine 
Anzeige, die die Anzahl der 
Frames ausgibt. Er fliegt mit ei- 


nem Helikopter über eine Land- 
schaft, die irgendwo in Ägypten 
liegen muß. Gigantische Tempel 
und Pyramiden sind mit feinen, 
unglaublich detaillierten Textu- 
ren überzogen, im Wüstensand 
lassen sich Spuren von feindli- 
chen Einheiten entdecken. Trotz- 
dem läuft das Spiel mit ange- 
nehmem Tempo, nervige Aus- 
setzer gibt es nicht. „Wir nutzen 
die Vorteile der 3D-Grafikkar- 
ten nicht nur, um eine möglichst 
hohe Geschwindigkeit zu erzie- 
len, wir konzentrieren uns auf 
die Effekte und versuchen, in 
diesem Punkt an die Grenzen 
der Hardware zu stoßen”, sagt 
Scott nach einem kurzen 
Augenblick und nickt zufrieden. 
Es sollte aber nicht unerwähnt 


bleiben, daf3 aufgrund dieser 


Die finale Schlacht. Nachdem sich die Erdenbewohner ein paar der Jüger 
schnappen konnten, wird der Feind im Weltall aufs Korn genommen. 


W 


Heavy Bomber 


Light Fighter 


Mira T 


Hovercraft 


Space Shuttle 
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Effekte 


Incoming kann vor allem durch 
seine hervorragende Optik über- 
zeugen. In diesem Kasten haben 
wir einige Effekte hervorgeho- 
ben, die besonders beein- 
druckend sind. Die Bilder stam- 
men von der 3Dfx-Version, wie 
sich andere Karten schlagen 
werden, erfahren Sie im Test in 
einer der nächsten Ausgaben. 


Gebäude nd Objekte werden bei 
der Zerstörung deformiert. 


= 


Grelle Explosionen sind an den 
„Rändern“ leicht durchsichtig. 


Fahrzeuge hinterlassen Spuren 
im Sand, wenn sie sich bewegen. 


Die Druckwelle einer Explosion 
verfärbt die Umgebung. 


N) 
Lenkraketen ziehen transparente 
Rauchschwaden hinter sich her. 
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Wenn das Zielvisier rot aufleuchtet, so können Sie feuern — es handelt sich 
um eine Einheit der Aliens. Blaue Umrandungen signalisieren Alliierte. 


Philosophie auch enorme An- 
forderungen an die Prozessor- 
leistung gestellt werden. Ein 
Pentium 166 sollte es schon 
sein, besser wären natürlich 
200 MHz. 

In der aktuellen Version, an der 
momentan noch eifrig gewerkelt 
wird, macht Incoming aber 
nicht nur aus grafischer Sicht ei- 
ne gute Figur. Spielerisch orien- 
tiert sich Incoming an Simulatio- 
nen wie F22 oder Comanche 3, 
ohne natürlich deren Komple- 
xität zu erreichen. Es geht le- 
diglich um das Flug- und Fahr- 
modell und um ein gewisses 
Maß an Realismus. So reagie- 
ren Helikopter relativ träge auf 
Kommandos des Spielers, ge- 
kaperte Raumjäger der Aliens 
hingegen lassen sich nur mit 
sehr viel Fingerspitzengefühl 
fliegen. Indem nicht alle Einhei- 
ten gleich zu Beginn des Spiels 
zur Verfügung stehen, sondern 
erst im Laufe der Zeit eingeführt 
werden, wird zusätzlich für Ab- 
wechslung im Gameplay ge- 
sorgt. Man muß sich erst einmal 
an die neuen Eigenschaften ge- 
wöhnen und versuchen, mit der 
Steuerung zurechtzukommen. 
Apropos Steuerung: Gespielt 
wird über Maus oder Tastatur, 
auch eine Kombination von bei- 
den Eingabegeräten ist mög- 
lich. Am meisten Spaß macht 
das Spiel jedoch mit einem For- 
ce Feedback-Joystick, da das 


Abfeuern von Geschossen und 
die Explosion von Objekten 
deutlich spürbar werden. 

Die Maus wird dann lediglich 
noch in den „strategischen Se- 
quenzen” benötigt. In manchen 
Missionen müssen aus der Vo- 
gelperspektive Einheiten zur ei- 
genen Basis oder an die Front 
geschickt werden. Das ge- 
schieht wie bei Command & 
Conquer mit wenigen Maus- 
klicks, ist aber mit einem Echt- 
zeit-Strategiespiel dennoch 
nicht vergleichbar. Dieser Be- 
standteil des Spiels soll lediglich 
die taktische Komponente auf- 
polieren und die Dramatik er- 
höhen. Wenn Sie beispielsweise 
eine Meldung bekommen, daß 
die eigene Station unter Be- 
schuß liegt, so sollten Sie Ihren 
Angriff abbrechen und zu Hilfe 
eilen. Über die taktische Karte, 
die allerdings nur ab und zu 
zur Verfügung steht, können 
dann die eigenen Truppen 
zurückgezogen oder in die 
Richtung des feindlichen Nach- 
schubs geschickt werden. 


42 Missionen in 
fünf Szenarien 


Insgesamt erwarten den Spieler 
42 Missionen, die sich in fünf 
verschiedenen Szenarien befin- 
den. Die Aliens müssen zu- 
nächst in einer Eiswüste zurück- 
geschlagen werden, die näch- 


sten Etappe bringt Sie nach 
Afrika und Asien. Und bevor 
Sie schließlich die außerirdi- 
schen Widersacher auf eige- 
nem Boden bzw. im Weltraum 
schlagen können, müssen Sie 
noch die größten Ölvorkommen 
der Erde beschützen. Die ein- 
zelnen Einsätze werden nicht 
durch Videosequenzen eingelei- 
tet, sondern mit Hilfe der richti- 
gen Game-Engine erläutert. 
Deshalb investierte man sehr 
viel Zeit in die Auswahl der 
Sprecher, um einen monotonen 
Aufbau zu vermeiden. Auch 
während des Spiels werden Sie 
immer wieder Kommandos der 
alliierten Truppen hören, und 
die extraterrestrischen Lebens- 
formen beteiligen sich rege an 
dieser Konversation. 
Erscheinen soll Incoming Ende 
März, vielleicht aber auch An- 
fang April. Rage möchte das 
Produkt erst auf den Markt brin- 
gen, wenn das Resultat zufrie- 
denstellend ist. 

Oliver Menne 


ae u - 


Neben Panzern und Raumschiffen ste- 
hen auch Helikopter zur Verfügung. 


Der chaotische Verlauf der Schlach- 
ten sorgt für sehr viel Action. 


Vergleichbar mit 
Forsaken 
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Your way'to ilavor. 


” 


Marlhorn 


MEDIUM 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


PREVIEW 


Jedi Knight: Mysteries of the Sith 


Die Macht ist 


Die Jedi-Ritter sind zurück: Eine neue Hintergrundstory, 
erweiterte Jedi-Krüfte und ein dickeres Waffenarsenal 
sind nicht die einzigen Neuerungen von 

Mysteries of the Sith. LucasArts 

verbesserte auch die Grafik- 

Engine für die Begleit-CD 

zu Jedi Knight. 
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ünf Jahre sind vergangen, 
F seit Kyle Katarn die sieben 

dunklen Jedi-Ritter ver- 
nichtete. Die junge Agentin 
Mara Jade, ihrerseits ehrgeizi- 
ge Studentin der Macht, er- 
fährt von den vollendeten Kräf- 
ten des Jedi Knight-Helden und 
erwählt ihn als ihren neuen 
Lehrer. Kurz nach ihrem Zu- 
sammentreffen auf Altyr 5 
bricht Kyle auf, um den ge- 


dient, stattdessen schlüpfen Sie 
in die Haut der aparten Mara 
Jade, um für einen erneuten 
Sieg des Guten über das Böse 
zu sorgen. Die Begleit-CD 

zu Jedi Knight liefert nicht 

nur eine neue Story, son- 
dern auch eine ganze 

Reihe spielerischer Erwei- 
terungen. Außerdem 

wurden die Rufe nach ei- 

ner besseren Grafik- 


ıt Ihnen 


Features von Jedi Knight und 
ermöglichen neue Vorgehens- 
weisen, sowohl in den 14 Ein- 
zelspieler-Missionen als auch 
in den 19 neuen Multiplayer- 
Levels. Während sich das kon- 
ventionelle Vernichtungsarse- 
nal vorrangig durch größere 
Reichweiten oder stärkere 
Durchschlagskraft auszeichnet, 
kommt dem Einsatz der Macht 
eine noch größere Bedeutung 
zu. LucasArts hat es geschafft, 
mit der Begleit-CD die Vorzüge 


Die Macht 


Force Push 


aus anderen 3D-Actionspielen 
gekonnt einzubinden. Mittels 
Force Projection erscheinen 
beispielsweise Abbilder Ihrer 
Spielfigur, um die Gegner von 
Ihrer echten Position abzulen- 
ken. Die Remote Sequencers 
sind Granaten, die Sie mittels 
Fernzündung hochgehen las- 
sen, was vor allem mit den 
ebenfalls neuen Überwa- 
chungskameras sinnvoll ist - 
3D Realms’ indiziertes Spiel 
läßt grüßen. Auch die Karbo- 
nit-Waffe erinnert an jenes 
Spiel, läßt sie doch die Böse- 
wichte erstarren, damit Sie die 
Wehrlosen mit einem gezielten 
Hieb in tausend Stücke zerle- 
gen können. 


Spezial-Levels für 
Lichtsäbel 


Der Einsatz des Lichtsäbels 
wurde ebenfalls noch ein Stück 
aufgewertet, denn neben der 
Tatsache, daß diese Waffe 
weiterhin mit Force Pull nicht 
zu klauen ist, darf man sie 
jetzt endlich werfen. Eigens 
deswegen hat LucasArts vier 
reine Laserschwert-Level für 
Mehrspieler-Duelle entworfen, 
in denen Sie nur mit hoch ent- 
wickelten Fechtkünsten gut ab- 
schneiden können - im 
wahrsten Sinne des Wortes. 
Vorrangig für die Solo-Einsät- 


“ Te nn A 
oe: | 


Die verbesserte Grafik-Engine von Mysteries of the Sith ermöglicht farbiges 
Licht und ist auch einen Tick schneller geworden. 


en 


Mit der neuen Jedi-Kraft Saber Throw setzen Sie den Lichtsübel endlich auch 


gegen entfernte Unholde ein. Das Schwert kehrt automatisch wieder zurück. 


ze wichtig ist die Jedi-Kraft Far 
Sight, mit der Sie die Umge- 
bung erkunden können, ohne 
entdeckt zu werden. Ange- 
sichts der vielen neuen Gegner, 
die alles andere als zimperlich 
mit Ihnen umgehen, eine nicht 
zu unterschätzende Fähigkeit. 
Die neuen Kreaturen reichen 
von grausigen Sumpfmonstern 
über Folter-Droiden, untote 
Jedi-Krieger und die Jedi- 
Kraft-absorbierenden Ysala- 
maris bis hin zum fürchterli- 
chen Rancor. Vor allem der 
Atmosphäre dienen die vielen 
neuen Raumschiffe, auf die 


Sie stoßen werden. Die ganze 
Palette der Rebellenflotte, vom 
klassischen X-Wing über den 
Z-95 Headhunter bis zur 
corellianischen Korvette ist 
alles zu sehen, aber nicht zu 
steuern. Um eine Raumwerft 
kreist außerdem eine riesige 
Fregatte, oder ein kapitaler 
Kreuzer des Imperiums nähert 
sich Ihrem Stützpunkt. Da die 
Arbeiten an den Levels zu Re- 
daktionsschluß fast beendet 
waren, erwarten wir für die 


nächste Ausgabe die Testver- 
sion von Mysteries of the Sith. 
Florian Stangl I 


Das stationäre Schnellfevergewehr 
des Imperiums eignet sich vor allem 
gegen große Gegnerscharen. 


In den Katakomben des Gangsters 
Ka’Pa the Hutt stoßen Sie auf diese 
widerlichen Monster. 
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MAXI GAMER 3D FX 


SAMSUNG P700 ee 
DIE 3D GRAFIK-BESCHLEUNIGUNG ! CREATIVE SOUNDBLASTER 
PARALLEL ZU IHRER GRAFIKKARTE. 43CM/17' (40CM SICHTBAR) AWE 64 GOLD 

0,26MM LOCHABSTAND 
REALISTISCHE 3D WELTEN DURCH PERFEKTE KLANGTREUE OHNE 
TEXTURE-MAPPING UND ANIMATIONS- 30-85 KHZ HORIZONTAL WENN UND ABER. 
BESCHLEUNIGUNG. 50 - 160 HZ VERTIKAL 

! A 64 STIMMEN WAVETABLE 

La onanian VGA U. BNC ANSCHLUSS 


NATURGETREUE KLANGWIEDERGABE 
20BIT SPDIF DIGITALAUSGANG 
4MB RAM 


MAXI SOUND 64 DYNAMIC 3D 


DIE SOUNDKARTE FÜR EINE NEUE 
THRUSTMASTER SOUND-DIMENSION. 


FORMULA T2 een 
TIMMEN WAVETABL MICROSOFT SIDEWINDER 

FAHREN WIE DIE PROFIS. 2MB RAM (BIS 18MB ERWEITERBAR) FORCE FEEDBACK PRO 
LENKRADKONSOLE MIT INTERAKTIVER SURRPUNDSOUND 
erg h DER JOYSTICK, DER IHNEN BEIM 
GAS- UND BREMSPEDALE. LEISTUNGSSTARKER DSP SPIELEN ZEIGT, WO ES LANG GEHT. 

„ 5 DIGITALE PRÄZISION. OPTIMIERTE 
OPTIMALE ERGANZUNG FÜR GESCHWINDIGKEIT. GENAUE 
RENNSIMULATIONEN. KRAFTRÜCKMELDUNG. 


mır WIN/TYVPpcI 


EPSON 
LIVE DABEI! 


Stylus | 
COLOR 600 


In cn nn Dart DIR wa 
Um) 
% DU SR ET 


= we Re" EPSON STYLUS COLOR 600 


HAUPPAUGE WIN/TV 
TV-KARTE FARB-TINTENSTRAHLDRUCKER 
FERNSEHEN AM Pc IOMEGA ZIP PLUS 100MB MAX. 1440 X 720 DPI 
TV UND VIDEOTEXT FÜR WIN95 ZIP PLUSISTBISZUSOXSCHNELLER > MIN- (8/W), 45./MIN. (FARBE) 
Pcı- BUS ALS EIN FLOPPY-LAUFWERK DIN A4 

' ZIP PLUS IST SCSI UND PARALLEL INCL. TINTENPATRONEN 
rn Tu PORT LAUFWERK IN EINEM 1% SW +1% FARBE 


INCL. SOFTWARE 
INCL.1 MEDIUM 


We HE 
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| Slums | | Pe 
| Slums | 200 BUSINESS | Pe 11 26 


ol 


INTEL PENTIUM? Il 
MMxTM 266 MHZ 


64MB SDRAM 
BIG TOWER 
1,44MB TEAC 
E-IDE ON BOARD 


ARTIKEL-NR PC -004 PC-005 
FORMFAKTOR AT AT 
MAINBOARD GIGABYTE GA-586TX3 GIGABYTE GCA-586TX3 GIGABYTE GA-686LX 
U INTEL PENTIUM® INTEL PENTIUM® 
MMxTM200 MHZ MMxTM233 MHZ 
SPEICHER 16MB SDRAM 32MB SDRAM 
GEHÄUSE MINITOWER MINI TOWER 
FLOPPY 1,44MB TEAC 1,44MB TEAC 
CONTROLLER E-IDE ON BOARD E-IDE ON BOARD 
VO-SCHNITTSTELLEN 2 SER. /1 PAR. 2$SER./1PAR. 


D-ROM 16-FACH ATAPI 


FESTPLATTE 2,6 GB E-IDE 
(GRAFIKKARTE 2MB/3D 
TASTATUR CHERRY 
MAUS MS MAUS 
DOKUMENTATION PCHANDBUCH 
GARANTIE TJAHR 


24-FACH ATAPI 
3,6 GB E-IDE 


4MB 


ELSA VICTORY 3DX 


CHERRY 
MS MAUS 
PCHANDBUCH 
TJAHR 


2SER./1PAR. 


24-FACH ATAPI 
4,3 GB E-IDE 
4MB 
5GS-THOMSON AGP 


CHERRY 
MS MAUS 
PCHANDBUCH 
TJAHR 


PENTIUM I$ A REGISTERED TRADEMARK AN MMX 15 A TRADEMARK OF INTELCORPORATION 


DIE VON UNS ANGEBOTENEN TOPEDO-KOMPLETTSYSTEME 
WERDEN NUR IN DER BESCHRIEBENEN KONFIGURATION 
GELIEFERT. ES KÖNNEN KEINE ÄNDERUNGEN BEI DER 
BESTELLUNG DER HARDWARE VORGENOMMEN WERDEN. 


MODELL 

767-A BIGTOWER 
767-€ MIDI TOWER 
767-D MINITOWER 
A5561 BIG TOWER 
A6601 MIDITOWER 
OHNE ABBILDUNG 


c1 9206 BIG TOWER 
(16406 MIDI TOWE 


MODELLE SERIE 2 UND 7 
ÖFFEN OHNE SCHRAUBEN 
EN-6682 MıDI TOWER 
EN-6573 MINITOWER 


MODELLE FILE SERVER 


EYE-910 1x 250/300 wATT 
EYE-91IOR 1x 300 wATr 


an - 
GEH-019 sa] 79, ® 


75,- 


GEH-020 


FLEXI CASE 
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MAP-5021 


PREIS anrıcı-na 
109,- cen-006 
99,- cEH-007 
69,- ceH-008 


179,- cen-on 
149,- cen-on 


179,- cen-043 
149,- cen-045 


ARTIKEL-NR 
149,- cen-os1 


139,- cen-o32 


299,- cen-016 
799,- cen-o17 


Eve 910 evt 9IOR 


EXT.SCSI GEHÄUSE" [ FERTOWER | 119,- 


AERTEWER | 169, 
amnzayın a. 


MAP-5081 


wıso 


MICROSOFT HOME ESSENTIALS 


MICROSOFT WORD 97 
MICROSOFT EXCEL 97 
MICROSOFT AccESsSs 97 
MICROSOFT POWERPOINT 97 
MICROSOFT OFFICE 97 


MICROSOFT OFFICE PROFESSIONAL 97 


MICROSOFT wiNDOWwS 95 


MICROSOFT WINDOWS NT 4.0 SERVER/S5 CLIENTS 


D-INFO 97 


ADRESS- UND TELEFONAUSKUNFT 


DEUTSCHLAND 


<D-ROM 


SPARBUCH 97/98 
STEUERSPARPROGRAMM 


VOLLVERSION 


1449,- 


MICROSOFT WINDOWS NT 4.0 SERVER/10 CLIENTS 1999,- 


MICROSOFT WINDOWS NT 4.0 WORKSTATION 


ATX NETZTEIL 


c5889AX BIG TOWER 


ARTIKEL-NR 
99,- ZUB-062 


ARTIKEL-NR 


199,- cen-o51 
<cS889HX MIDITOWER 179,- cen-oso 
<S889GX MINITOWER 159,- cen-o49 


ci 9106 


FUM DA 


—y 


A5711 


MODELL ATX 
A5711 BIG TOWER 
A6711 MIDITOWER 


<c1 9106 BIG TOWER 
<1 6306 MIDI TOWER 


c5139A BIG TOWER 
c5133A MIDI TOWER 


TB-O1W BIG TOWER 
TGO1W MIDI TOWER 
TD-O1W MINITOWER 
TE-OlW DESK TOP 


9501A BIG TOWER 
9502A MIDI TOWER 


MODELLE ATX OHNE ABB. 
EYE-910 SERVER TOWER 


PREIS aarıreı-nn 


219,- cen-004 
99,- cEH-005 


199,- cen-042 
179,- cen-o44 


209,- cen-026 
199,- ceHn-027 


229,- ceH-001 
199,- cen-002 
185,- cen-003 
199,- cen-o28 


199,- ceH-037 
179,- cen-o38 


399,- cen-o48 


CI 6306 


649,- 


UPDATE 
229,- 
199,- 
229,- 


CS-139A CS-133A 


9501, A 


9502A 


AT/EIDE FESTPLATTEN cD-RECORDER 
MB wsicacheum PREIS BULK kır 
BELEG eg ee 2 PHILIPS <DD2600 12/6-FACH scsı 549,- 
5400 Be SONY <SP-I28E 2/6-FACH ATAPI 525,- 
apa Me m MITSUMI CR-2600 2/6-FACH ATAPI 535,- 
2 YAMAHA CDR400T 4/6-FACH $csı 719,- 799,- 
ST32122A 2120 12/128/4500 285,- YAMAHA CDR400C 4/6-FACH 5c51 719,- 799,- 
$sT33232A 3230 12/128/4500 349,- YAMAHA CDR401T 4/6-FACH ATAPI 719,- 789,- 
ST36451 A 6450 10/128/5400 539,- TEAC <cD-R555 4/12-FACH $Scsı 755,- 829,- 
PLEXTOR PX-R412 A4/12-FACH $c5i ANFRAGEN 
PIONEER 2111 12/64/4500 289,- 
FIREBALLST 2151 10,m8/3400 309; RW-RECORDER 
REBALLST 10/128/5400 ad x 
FIREBALL ST 4310 10/28/5400 399,- basis ne baahbastgg tee no ande ehren 
FIREBALLST 6448 10/128/5400 539,- BULK kır 
FIREBALLSE 2151 9/128/5400 315,- PHILIPS <DD3610 2/2/6-FACH ararı 645,- 699,- 
eye ur == 9/128/5400 nl PHILIPS <DD3600 2/2/6-FACH ararı 729,- 

BA 9128/5400 jr AMA ” B 809.,- 
ger | YAMAHA cpawano 2/W/ETACH 10m 635,- 
FIREBALL SE 8148 9/128/5400 739,- Y HA 2/4/4-FACH 839- 
BIGFOOTCY 5.25 4/6GB 15/128/4000339,-/449,- AMAHA cor-w4260 2/4/4-FACH Scsı ‚ 
BIGFOOTTX 5.25 4/6GB 15/128/4000 375,-/499,- RICOH MP62005 2/2/6-FACH scsı A.A. 699,- 
BIGFOOT TX 5.25 8/12GB 15/128/4000 649,-/A.A. RICOH MP 6200A 2/2/6-FACH ATaPı 699,- 
ee DMAX A 10/256/5400 us DVD-LAUFWERKE 
DIAMM DMAX TI20 10/256/5400 619,- 

DIAMMOND MAXS8400 10/256/5400 725,- TOSHIBA sD-M1102 BIS 17GB ATAPI 415,- 
CREATIVE LABS BIS 17GB ATAPI ANFRAGEN 
AC12100 2000 11/256/5200 315,- 
AC22500 2500 11/256/5200 335,- SOFTWARE FÜR RECORDER * 
AC23200 3200 11/256/5200 375,- 
AC34300 4300 11/256/5400 469,- EASY CD PRO 2.% WIN95/NT 35,- 
AC35100 5100 11/256/5400 509,- WINONCD TOGO 4.0 WIN93/NT 35,- 
AC36400 6400 10/156/5400 569,- EASY CD CREATOR WIN95/NT ANFRAGEN 
WINONCD 3.5 voLLVERSION WIN9S/NT ıncı 1asıeR-cır 159,- 
MPA 3026 2620 11/128/5400 339,- GEAR MULTI MEDIA 4.% WIN/WIN95/NT 59,- 
MPA 3032 3200 11/128/5400 379,- GEAR MULTI MEDIA 4.X RW WIN9S/NT 55,- 
MPA 3043 4370 11/128/5400 445,- 
MPA 3052 5250 11/128/5400 AA. ZUBEHOR FÜR RECORDER 
<D-LABLER-KIT Incl. LABELS U. SOFTWARE FÜR MAC U. Pc AB 49,- 
tuırra) SCSI/WIDE FESTPLATTEN CDAIABEIS SOSTCh wuns 19.90 
MB msrcachwum PREIS CD-LABELS 50 STCK. TRANSPARENT 24,90 
sc5i WIDE <cD-LABELS 50 STCK. VERSCH. FARBEN JE 24,90 
DCAS 32160 2160 8/512/5400 345,- 355,- <D-FILZSTIFT ZUM ROHLING BESCHRIFTEN J,- 
DCAS 34330 4330 8/512/5400 499,- 525,- BOEDER CLEANING SET FÜR CD-RECORDER 19,95 
DCHS 34550 4550 8/512/n00 909,- 939,- <D-STANDER VERSCIEDENE MODELLE AB 9,90 
it 39100 rd 8/511/nN00 + 25 - 
RS © 751,700 9,- : 
DDRS SI00 m 1459.-1479.- CD / RW - ROHLINGE ın JeweL B0x 
DGHS 9100 7/sIW/n00 1799,-1825,- mes RREReE ja ge 0 og ir 
DGVSs 9100 7/1024/10000 1949,- © FUn/Pniups SAOMB/TAMIN 3 yi : „2 3 ” 
3457IN sanıı 4550 8/5100 1035,-1089,- en BAM 349 339 2.99 
19171N san» 9100 8/512,n00 1479,- 1519, CD TRAXDATA 640MB/TAMIN 3,49 3.29 2,9 
34501N cuısran 4550 8/512/10000 1185,-1249,- RW PHILIPS/RICOH 640MB/7AMIN STCK.32,- 
19101N cnerran 9100 8/512/10000 1999,-2049,- BACKUP LAUFWERKE 
FIREB. ST/SE 2151 10/128/5400 409,-/409,- 
FIREB. ST/SE 3228 10/128/5400 455,-/489,- 
Ren ee . 10/128/5400 >. FR LS-120 IDE 120MB AB 199,- 
.ST/ 10/128/5400 ‚/T19,- MEDIUM LS 120MB 26,- 
ne zer eigene 2 “- ZIP DRIVE PARALLEL/scSI (INT./EXT.) 100MB AB 209,- 
ATLAS II xP32150 2150 8/512/7N00 429.- ZIP DRIVE 100+ paryscsi (INT./EXT.JIOOMB 359,- 
ATLAS II xP34550 4550 8/51,1200 949,- 949,- MEDIUM ZIP 100MB 23,- 
ATLAS II xP39100 9100 8/512700 1499,-1499,- en ie $CS1 INTERN/EXTERN 16B Amen. 
je ) RIVE SCSI ınTenn/ExTeRN 265 1029,-/1199,- 
FESTPLATTENZUBEHOR MEDIUM JAZ wane 159,-/275,- 
ö IOMEGA DITTO ınrınn 2CB 215,- 
SICHERHEITSKÜHLER FÜR HD 35,- Y 
PAPST SICHERHEITSKÜHLER FÜR HD oO 59,- IOMEGA DITTO ara 26B 309,- 
5,25 EINBAUKÜHLER " 39,- ar) NOMAI 750 scsı int. T750MB 289,- 
a 932 ae — = 
Y-STROMVERTEILER 5,- NETZWERK 
EL NE2000 KOMPATIBEL ISA 39,-|NETZWERKKABELBNC 2M 8,90 
WECHSELRAHMEN IDE u 29,- NE2OOO KOMPATIBEL PCI 49.- NETZWERKKABELBNC 5M 11,90 
WECHSELRAHMEN SCSI 29.- NE2000 KOMP. COMBO ISA 49,- NETZWERKKABEL BNCIOM 15,90 
WECHSELRAHMEN SCSI INCL. KÜHLER 39.- NE2O00 KOMP. 100MBIT Pci 79.- NETZWERKKABELUTP 2M 14,90 
3COM 36509 COMBO /TPC ISA 129,- NETZWERKKABELUTP 3M 17,90 
3COM 36900 COMBO/TP Pci 165,- NETZWERKKABELUTP SM 19,90 
FLACHBANDKABEL IDE/CD-ROM 7,90 3COM 100MBIT Pcı 25, DNC TERM 7 TITÜCK 3,90 
FLACHBANDKABEL SCSI SER 14,90 3COM 36589 PCMCIA 295.-, USV 250VA BACK-UPS 199,- 
FLACHBANDKABEL SCSI BER 19,90 NETZWERKHUBS ANFRAGEN| USV 500VA BACK-UPS 329,- 


MAINBOARDS PENTIUM sırke cache 


MAINBOARDS PENTIUM PRO 


SsP97/SP9T-V AXPCI/3XISA SIS5S598 BABY-AT 169,- P6NP5 SXPCI/3XISA 440FX BABY-ATANFRAGEN 
diırlZ) AXPCI/3XISA 430HX BABY-AT 285, - XKP6NP5 SXPCI/3XISA A4OFX ATX ANFRAGEN 
%P55T2P4 AXPCI/AXISAAIOHX ATX pP 1:1 7 
P55T2P4S 2940Uw" 4x PcI/3xX15A 430HxX BABY-AT 465,- TITAN PRO puaı SXPCI/3XISA 440FX BABY-AT 399,- 
TXPA/TXPA-X AXPCI/3XISA4I0TX AT/ATX AB239,- TITAN PRO puaı SXPCI/3XISA A4OFX ATX 399,- 
T%97 /TX9T-E AXPCI/3XISA 430TX BABYATAB2BI,- 
TRIT-K/TR-KE AxXPc/AaXIsa430TX AT/ATX AB299,- MAINBOARDS PENTIUM II 
M5 SIM AXPCI/AX ISA SiS BABY-AT 169,- 
5VLM AXPCI/3XISA 430VX BABY-AT 225,- 
> KN9T-X SXPCI/I3KISA 44OFX ATX 349,- 
. IRA ER RN ABOIR DBRBIERE Beer P2L97 1XAGCP/SXPCI/IXISA 440LX ATX 355,- 
FREIEN DONE AIR ‚ P2L97-5 IXAGCP/AXPCI/I2XISA 440LX ATX 499,- 
re AXPCI/IX ISA SiS BaBYr-AT 165,- ERITDE 86, 
-586H%X2 AXPCI/AXISA A3OHX BABY-AT ANFRAGEN ee 7 
GA-586DX’DuaL AXPCI/AXISA AIOHX ATX 4B455,- ee 3 z ni Ä = S ve getan ya aus 
GA-586TX AXPCI/3XISA A30TX BABY-AT 215,- GA-686DLX puAL aXpa/sxısa 40h AT 559 - 
GA-5B6ATX AXPCI/3X ISA 430TX ATX 225,- £ 
P5S5TV/TU 2940U° 3xXPCI/SXISA 430VX BABY-ATANFRAGEN ee nn u Deindenna re 
P55KUW 2940Uw" AXPCI/AXISAAIOTX ATX 515,- TITAN TIGER ouaı 01% ATX 635 - 
P55%XB2 SXPCI/3XISA 430TX BABY-AT 249,- THUNDER*® puaıL PETER 889- 
TOMCAT IV sındLE 4X PcI/5X15A 430HX BABY-AT ANFRAGEN FR 
TOMCAT IV ua 4x PcI/5X15A 430HX BABY-AT ANFRAGEN er DUAL a pain a 
TURBO AT2 SINGLE AXPCI/AXISAA3OTX BABY-AT 255,- x 2 
TURBO ATX SINGLEAX PCI/AX ISA A30TX ATX 265,- M6LTIM A40LX ATX 325,- 
AB-TX5 AXPCI/AXISA43OHX BABY-AT 239,- IIGERS" ae 489,- 
AB-PX5 AXPCI/AXISA 430TX BABY-AT 225,- 
y | " DIESE MAINBOARDS HABEN EINEN ADAPTEC 2940U BZW UW SCSI CONTROLLER ON BOARD 
USB/MIR ANSCHLUSS FÜR ASUS TX97 / TX9TE MAINBOARDS 39,- FLOPPY 3,5” / 144MB SONY 39,- 
PS/2 MAUSANSCHLUSS FÜR ASUS ODER CHAINTE 29,- FLOPPY 3,5” / 1,44MB MITSUMI 39,- 
UPGRADE MODUL AUF 512KB PBURST CACHE Asus CHAINTECH,TYAN 35,- FLOPPY 3,5" / 1A4MB TEAC 45,- 
TAG RAM FÜR ASUS, CHAINTECH, GIGABYTE ODER TYAN 35,- DISKETTEN 3,5" / 1,44MB FORMATIERT 4,90 
EINBAUKIT FÜR ALLE MAINBOARDS (SCHRAUBEN UND ABSTANDSHALTER) 5,90 DISKETTEN 3,5" / 1,44MB FORM. FUJI [477 


ATAPI CD-ROM 


LITE ON 20-FACH 
LITE ON 24-FACH 
TEAC 24-FACH 
MITSUMI 24-FACH 
TOSHIBA 24-FACH 
PIONEER 5114 24-FACH 
PIONEER 5015 24-FACH 
LITE ON 32-FACH 
TOSHIBA 32-FACH 
TEAC 32-FACH 
MITSUMI 32-FACH 


AUDIOKABEL cor AN SOUNDKARTE 


ATAPI co-ROM CONTROLLER 


115,- 
119,- 
135,- 
125,- 
139,- 
139,- 
149,- 
159,- 
175,- 
185,- 
159,- 


9,90 
29,90 


BOEDER CLEANING-DISC FÜR CD-ROMDRIVES 19,95 


5c5sI CD-ROM 


195,- 
249,- 
205,- 
265,- 
199,- 
215,- 
179,- 
245,- 
339,- 


6,90 


TOSHIBA 5701B 12-FACH 
TOSHIBA 3801B 14-FACH 
TEAC CD 5165 16-FACH 
PLEXTOR px20T51ı 12/20-FACH 
PIONEER DRS533 24-FACH 
PION. DRUS035 24-FACH 
CYBERDRIVE 24x5 24-FACH 
TOSHIBA 6201B 32-FACH 
PLEXTOR ULTRAPLEX TSI 32-FACH 
PLEXTOR ULTRAPLEX csı 32-FACH 409,- 
cDCADDY STÜCK 
CD-WECHSLER 


NAKAMICHIATAPI 16-FACH/5W 295,- 


NAKAMICHI 


ScSI16-FACH/5W 379,- 


TEACCD6BE ATAPI 8-FACH/6W 205,- 
$CSI CONTROLLER 


BULK 
ADAPTEC 358 PARALLEL 
ADAPTEC 1450 PcMCIA 
ADAPTEC 1460 PCMCIA 
ADAPTEC 2940 auuLıra Pc 295,- 
ADAPTEC 2940 ULTRA wıpE PCI 375,- 
ASUS AS-300 INCL. SB16 pci 
ASUS SC875 UwW pci 
ASUS SC200 pci 
DAWI DC2974 pci 119,- 
DAWI DC-2975U PcI 
BUS LOGIC 20810 pci 
BUS LOGIC KT-930 pci 
BUS LOGIC KT-950 Uw pci 
SYMB.LOGIC 20810/8150 Pci 79,-/165,- 
SYMB.LOGIC 8600U/8750U PCI 139,-/209,- 
MODEMS/ISDN 
DIAMOND suprAEXPrRESS56.000 EXTERN 259,- 
ELSA MLTQV 33.600 EXTERN 225,- 
ELSA ML56K 56.000 EXTERN 299,- 
ELSA QUICKSTEP 1000 ISDN INTERN 119,- 
ELSA MLTLV.34 ISDN EXTERN 609,- 
ELSA MICRO CARD ISDN INTERN ANFRAGEN 
USR SPORT. 33.600 EXTERN 249,- 
USR SPORT. 56.000 EXTERN 249,- 
USR SPORT.MEsSsAcE PLUS56.000 EXTERN 319,- 
USR COURIER V.34 ISDN EXTERN 499,- 
USR SPORTSTER TA ISDN INT/EXT ANFRnAGEN 
CREATIX SG2834TV 33.600 EXTERN 199,- 
ZYXEL 2864 ID ISDN EXTERN 815,- 
AYM FRITZCARD32 ISDN INTERN 145,- 
TELES SO CARD ISDN INTERN 115,- 
2MB SPEICHERERW. FÜR ZYXEL 2864 69,- 


GUILEMOT FAX 


MEMORY EXTERN 185,- 
ANGEN. ABRUFEN ODER WEITERLEITEN OHNE PC MIT 


EMPF: 
jeoım EXTERNEN MO! 


cPUs TAGESPREINME ANFRAGEIM 
AMD 80486DX5 5486-P75 133 MHZ 99,- 
AB6ER CPU ADAPTER 5V AUF 3V 59,- 
AMD K6 166 MHZ 199,- 
AMD K6 200MHZ 209,- 
AMD x6 233 MHZ 329,- 
AMD K6 266MHZ A.A. 
IBM MX PRIiös+ 133 MHZ 149,- 
IBM MX pr200+ 150 MHZ 209,- 
CYRIX MX ra y 150 MHZ 439,- 
INTEL PENTIUM” MMx '"" 166 MHZ 209,- 
INTEL PENTIUM? MMX”® 200MHZ 275,- 
INTEL PENTIUM® MMX"® 233MHZ 419,- 
INTEL PENTIUM® II MMX'"®" 233 MHZ 569,- 
INTEL PENTIUM® II MMX'"* 266 MHZ 799,- 
INTEL PENTIUM” 11 MMX '" 300 MHZ 1129,- 
INTEL PENTIUM® II MMX'"* 333 MHZ 1529,- 
INTEL PENTIUM® PrO 200MHZ A.A. 


INTEL PENTIUM® PRO S12KB 200 MHZ A.A. 


WÄRMELEITPASTE 16/56 TUBE 


3,90/8,90 


sIMmMM DIMM e- MODULE TAGEIPRINE ANFRACIN 


TYP KAPAZITÄT 
SIMM 30PIN 4MB 
SIMM PS/2 4MB,60N$ 
SIMM PS/2 B8MB,6ONS 
$SIMM PS/2 16MB,60N$ 


SIMM PS/2 32MB,60N5 109,- 
SIMM PS/2 64MB,60N5 399,- 
16MB/32MB 
DIMM 10/05 64MBün1c/64.MBisrıcı 
128MB 


DIMM 10/005 
DIMM 10,uns 


PENTIUM 15 A REGISTERED TRAD! 
MMX 15 ATRADEMARK OF INTEL 


19,- 
35,- 
49,- 
95,- 
399,- 


EMARK AN 
TORFPORATION. 


PARITY 


II 
129,- 
179,- 


ANFRAGEN 


69,-/109,- 
369,-/399,- 


909,- 


IRRTÜMER U. PREISÄNDERUNGEN VORBEHALTEN - LIEFERUNG SOLANGE VORRAT - LOGO '$ U. PRODUKTBEZEICHNUNGEN SIND IN DEN MEISTEN FÄLLEN EINGETRAGENE WARENZEICHEN IHRER INHABER 


GRAFIKKARTEN 


HERSTELLER/TYP PROZESSOR RAM MB PREIS 
NUMBER NINE REVO. 3D TICKETTORIDE w 4 429,- =» GmbH 
HERCULES DYNAMITE 1289 ET6000 vo 4 189,- 5 
HERCULES TERMINATOR3D S3-VIRGE DX do 4 155,- Kirschberg 25 27 
HERCULES TERMINATOR 3D/GL PERMEDIA 2 s“4 339,- Anschrift 64347 Griesheim 
HERCULES THRILLER 3D VERITE 2200 s« 4 319,- 
ORCHID RIGHTEOUS 3D 3DFX-VOODPOO Do 4 325,- 
MIRO HIGHSCORE 3D 3DFX-V00000 EDo 4 349,- Kirschbe rg 27 
STB VELOCITY 128 3D NVIDIARIVAN8 56 4 A.A. ® . 
CREATIVE LABS G.BLASTER EXT PERMEDIA 2 ss 8 AA. 64347 Griesheim 
ELSA WINNER 2000 AVI3D S3-VIRGE VX va 259,- Pr 
ELSA WINNER 2000 OFFICE PERMEDIA 2 sa 4 299,- A5 Darmstädter-Kreuz 
ELSA VICTORY 3DxX S3-VIRGE vo 4 189,- Ausfahrt DA-Griesheim 
ELSA VICTORY ERAZOR NVIDIARIVA128 sc 4 319,- 
DIAM MONSTER 3D 3DFX-VOODOO EDO a, Er 
ATI XPERT@WORK RAGE PRO s“4 249,- ® 
ATIXPERTOPLAY RAGE PRO s« ı 279,- Öffnungszeiten 
DIAMOND VIPER V330 NVIDIA 3 sc4 2; 
DIAMOND STEALTH U 5220 V2100 s“4 189,- . 
GUILLEM. MAXI GAMER3DFX 3DFX-VOODOO EDO 4 ee Montag = Freitag 10.00 - 20.00 Uhr 
MATROX MILLENIUM 11 220/150 MGA2164 w Aus . - 
MATROX MYSTIQUE 220 MGA-1164 sc 4 239,- Samstag 10.00 - 16.00 Uhr 
MATROX M3D 4 199,- 
ASUS A.G.P 3DEXPLORER 3000 STG RIVA sc4 En 
HERCULES TERMINATOR 3D/GL PERMEDIA 2 sa 8 439,- . 
HERCULES STRINGRAY 128 4MBINKL.AMBVODOO 439,- com puter-profis.de 
DIAM FIRE GL 1000 PRO PERMEDIA 2 s8 365,- 
DIAM FIRE GL 1000 PRO A.G.P. PERMEDIA 2 s8 399,- 
MATROX MILLENIUM II 250 MGA-2164 ws 429,- 
‘ 
Ei ei Telefonische - Bestellannahme 
Montag - Freitag Samstag 
HAUPPAUGE PRIMIO TV KARTE 169,- = 
Be era 061 55-60 06 06 10.00-21.00 10.00 - 16.00 
HAUPPAUGE RADIO TV KARTE MIT RADIO U. VT 259,- 
HAUPPAUGE CINEMA PRO MIT VT/VHS- U. S-VHS-INPUT 579, - Unsere Produkte und Preise sind 
FAST AV MASTER VIDEOSCHNITTBOARD 1169,- #) 61 55 - 60 06 1 & brandaktuell. Terminschwierigkeiten 
en STUDIO ice unserer Lieferanten oder kurzfristige 
: Faxpolling 60 06 1 5 Preisschwankungen können aber auch 
MONITORE ng E ” = ae ar r BF 7 wir nicht verhindern, 
BELINEA/YAKUMO 3BCM/15 429.-/399,- Einige Produkte könnten daher nicht sofort lieferbar 
YAKUMO TOKHZ/B6KHZ A3cM/I7 819,-/979,- Tel 0 61 55 - 60 06 35 ein. Niedrigere Preise geben wir selbstverständlich 
EIZO PR TCONS ADERETT 1455,- Sie weiter. Bitte erfragen Sie unsere Tagespreise 
gızo T575 TCO95 A3CM/17 1799,- Montag P. Freitag an > weile > - ag r € e age Sf reIs 
EIZO FTI/FTB TCO9S s3cCM/211 3099,-/4199,- und Lieferbedingungen. Geben Sie bei Ihrer Bestellung 
DIAMOND 38CM/15 405,- 14.00 - 18.00 Uhr unsere Artikel-Nr. an 
DIAMOND 43CM/17 749,- Nur Reklamation - keine Bestellannahme i 
SAMSUNG sooP 38CM/15 559,- ® 
SAMSUNG 700P 43CM/17 1349,- 
SONY erD200csıms aUcmı7 1299/1589, WIR KALKULIEREN DAMIT SIE SPAREN 
= = E TAGESPREISE ANFRAGEN ! 
SOUNDKARTEN JOYSTICKS HIGHLIGHTS 
$Bi6 KOMPATIBEL PNP 35,- 
CREATIVE sB 16 PNP 85,- GRAVIS PC GAMEPAD PRO / ANALOG PRO JOYS 55,-/45,- UILLE 
CREATIVE SB AWE64 VALUE 149,- GRAVIS BLACKHAWK / FIREBIRD 55,-/115,- G MOT 
CREATIVE SB AWE64 PNP 199,- TM GRAND PRIX 1 RACING WHEEL 154,- MAXI GAMER 3DFX 
CREATIVE SB AWE64 PNP GOLD 309,- TM FORMULA T2 WHEEL INCL. PEDALS 219,- GRAFIKKARTE 
TERRATEC AUDIOSYSTEM EWS 64XL 749,- GENIUS FLIGHT 2000 F-20 INCL. SPIEL 59,- 
GUILLEMOT maxı sounD 16 pnP 99,- LOGITECH WINGMAN EXTREME DIGITAL 99,- 279 - 
GGUILLEMOT maxi SOUND 64 DYNAMICID PNP 239,- MICROSOFT SIDEWINDER 3D PRO 99,- 14 
GUILLEMOT maxı SOUND 64 HOMESTUDIO 2 PHP 349,- MICROSOFT SIDEWINDER FORCE FEED BACK 259,- 
GUILLEMOT maxi sounD 64 HOMESTUDIO PRO PNP 509,- SCANNER 
DIAMOND 3D MONSTER SOUND 349, up SCANJET SP FLACHBETT 24BIT,300300001 A9I9,- _ 
HP SCANJET 6100 FLACHBETT 600*1200DPi 1299,- 
LAUTSPRECHER MUSTEK scANEXPRESS 6000P FLACHBETT 24BIT,300'600DpPI 185,- RICOH MP62005 
MUSTEK scANEXPRESS 12000P FLACHBETT 30BIT,600°12000Pp1ı 259,- RW-RECORDER 
60 WATT AKTIV BOXEN 30,- MUSTEK scanexPR 120005P FLACHBETT 30BIT,600"1200DPi 339,- 
80 WATT AKTIV BOXEN 40,- MUSTEK panacon 12005P FLACHBETT 30BIT,600'12000P1ı 409,- 71 9 = 
100 WATT AKTIV BOXEN 45,- DIAAUFSATZ FÜR PARAGON 299,- r 
120 WATT AKTIV BOXEN 49,- UMAX ASTRA6105/P FLACHBETT 24BIT,300°600DPi 269,-/209,- 
160 WATT AKTIV BOXEN 55,- UMAX ASTRA 12005 FLACHBETT 24BIT,600*1200DPI 399,- 
240 WATT AKTIV BOXEN 65,- UMAX AsTRa1op FLACHBETT 24BIT,600*1200DPi EI TR 
SUBWOOFER SYSTEM 150,- MICROTEK scanmakER £3 FLACHBETT 24BIT,300°600DPi 349,- . 
SOUNDSYSTEM F. EIZO MONITORE 179,- MICROTEK scanmakERE6 FLACHBETT 30BIT,600'12000Pı 535,- CD-ROM 32-FACH 
KOPFH. MIT MIKROFON 12,95 MICROTEK 330/630 FLACHBETT 339,-/535,- 
MIKROFON F. SOUNDK. AB19,- SASTATUREN LITE ONEIDE 
- EAST WIN95 DIN/PS2 25,-/29,- 1 b m 
DRUCKER CHICONY WIN9S 29,- 5 nd 
EPSON stYıus coLoR 300 TINTE 275,- CHICONY kB 7906 ANIRAGEN 
EPSON sTYrıus coLoOR 400 TINTE 359,- ERGO rumpa mck-701w 39,- 
an STYLUS COLOR 600 TINTE u ERGO FUMDA EKB-104/MJ MIT TRACKPOINT 79,-/99,- 
STYLUS COLOR 800 TINTE Ru a a 
EPSON strıuscoLor 1s20Dına3 Tinte 1479,- ausge Dee Fe MICROSOFT 
EPSON sTYrıUscoLOR 3000 DINA2 TINTE 3369,- x SIDEWINDER 3D PRO 
EPSON styıus PHoTo TINTE 709,- <HERRY 680-5000 159,- JOYSTICK 
MINOLTA Pace PRO 6/6£% LASER 649,-/849,- KEYTRONIC pvın over ps/2 JE 99,- 
MINOLTA Pace pro 12 Laser 1549,- MICROSOFT NATURAL KEYBOARD ORIGINAL 149,- 29 - 
MINOLTA PAGE PRO coLOR LASER 5499,- INFRAROT MINI KEYBOARD ,- r 
HP DeskJET 670 coLoR TINTE 365, g 
HP DEskJET 690 COLOR + TINTE 439,- 
HP DEskJET 890 coLOR TINTE 799,- PE-MAUSE 
HP LASERJET 61 LASER 749,- 
HP LAsERJET sp Laser 1429, GRAFIKKARTE 
YAKUMO 3-TASTEN 10,- 
HP LASERJET 6MmP LASER 1789,- : DIAMOND STEALTH II 
HP orFIcEJkT 500 TINTE 799,- YAKUMO ERGO 15,- bi - 
HP orricEjET 590 TINTE 899,- LOGITECH 20,- 1 89 Pe 
HP orrıcejJET PRO 1150 COLOR TINTE 4-2 LOGITECH SERIELL 35,- ’ 
CANON Bıc 80 TINTE 55,- Pr 3 
CANON sic 250 ie 285-- LOGITECH P$S/2 2-TASTEN 25, 
CANON sic 620 TINTE I LOGITECH P$S/2 3-TASTEN 45,- 
CANON BIjc 4650 DIN A3 TINTE 709,- LOGITECH MOUSEMAN 96 corpısss Re. 
CANON Bi 5500 DIN A2 TINTE 1399,- LOGITECH PILOT TRACKBALL 129,- 
PrUccERANGCHLUEIKABEEBnmıDı 1238 „GENIUS EASY SERIELL 20: aa 
T-SHIRT TRANSFERS FÜR INKJET-DRUCKER 39.90 "GENIUS MYMOUSE 30,- QUANTUM 2,16B EIDE 
GENIUS NET MOUSE 35,- p} 39 = 
DIGITAL CAMERA GENIUS EASY SCROLL 60,- r 
NODAR menemene MW-Aiae- Erınr > OWEE SERIELL Ka 
EPSON PHOTO Pc 500 ? 815-- GENIUS D-MOUSE PS/2 30,- 
OLYMPUS CAMEDIA C820L 1399,- GENIUS EASY TRACKBALL 45,- 


OLYMPUS CAMEDIA C1400L 


2279, ‚ 
ANGEBOT FREIBLEIBEND - PREISÄNDERUNGEN, LIEFERTERMINE UND DRUCKFEHLER BEHALTEN WIR UNS VOR - LIEFERUNG SOLANGE VORRAT REICHT. 


MAUSPAD veRscHiEDENE FARBEN 
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Entwicklungsbericht Forsaken — Teil 4: Entwicklung 


Gut Ding 


Zuerst die schlechte Nachricht: Forsaken verschiebt sich um 
zwei Monate nach hinten. Die gute ist: Probe nutzt diese 
Zeit ausschließlich für den Feinschliff am Gameplay. Was in 
den letzten Monaten alles bei der Entwicklung passierte 
und warum Forsaken anderen 3D-Actionspielen überlegen 


les begann still und 
heimlich: Die ersten acht 
onate der Entwick- 


lungsarbeit für Forsaken waren 
für die Probe-Designer nichts 
weiter als eine Übung. Als die 
ersten Bikes in einem Level her- 
umflogen, führten sie das Spiel 
der Muttergesellschaft Acclaim 


vor, die just zu diesem Zeitpunkt 
auf der Suche nach einem künfti- 


gen Bestseller war. „Sie liebten 
es auf Anhieb”, erinnert sich 
Tony Beckwith, Entwicklungsleiter 
bei Probe. „Die Idee zu Forsaken 
hatte übrigens der Leitende Gra- 
fiker Ned, der das postapoka- 
Iyptische Szenario entwarf. Es ist 
ein bißchen Mad Max, Star 
Wars und Höllenfahrt der Posei- 
don - ja, wir haben 
auch ein riesiges 
Schiff eingebaut!”, 
„ plaudert Tony aus dem 
5 Entwickler-Nähkä- 
stehen. An- 


ist, erfahren Sie im vierten Teil unseres Specials. 


Hochdruck weiter, wobei schnell 
klar wurde, daf3 für dieses ehr- 
geizige Projekt etliche neue Pro- 
grammierer eingestellt werden 
mußten. Derzeit werkeln über 25 
Leute an Forsaken, alleine zwölf 
davon sind nur für das Levelde- 
sign zuständig. Trotzdem müssen 
sie mindestens zwölf Stunden 
täglich schuften, doch gegen En- 
de der Entwicklung sind 15 bis 
16 Stunden keine Ausnahme. 
Dem riesigen Aufwand zum 
Trotz mußte die Veröffentlichung 
von Forsaken um zwei Monate 
nach hinten auf Ende Mai ver- 
schoben werden, um das Game- 
play zu perfektionieren. 


Special Effects 
aus Hollywood 


Die meiste Zeit verschlingt das 
Erstellen eines Levels. Drei bis 
vier Monate setzt Tony Beckwith 
dafür an, da sowohl Designer 
als auch Grafiker Unmengen 
von Details zu beachten haben. 
„Das Layout des Levels, die zig 


Texturen, die vielen Lichteffekte, 
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Sdlie Gegner, die Pickups und die 


Spezialeffekte kosten enorm viel 
Zeit”, erklärt Tony. Gerade die 


ecicl Effects wie tröpfelndes 


Yasser, Tümpel mit echten Wel- 
Funken, Dampf, Rauch und 

Biplosionen sind besonders auf- 
Wendig, da sie alle in Echtzeit im 


- 


Spiel zu sehen sind und entspre- 
chend „echt“ wirken müssen. 


obe besorgte sich eigens dafür 


will Weile haben 


eine spezielle CD-ROM eines 
Hollywood-Studios, die Unmen- 
gen dieser Effekte enthält, die 
auch für Filme wie Star Trek ver- 
wendet werden. Weniger zeit- 
aufwendig, aber das härteste 
Problem für die Programmierer 
war die komplexe Kollisionsab- 
frage. Im Gegensatz zu Spielen 
wie Descent, die nur auf Würfeln 
basierend Kollisionen abfragen, 
benutzt Probe alle möglichen 
geometrischen Formen, um sich 
beim Gameplay und Leveldesign 
nicht einschränken zu müssen. 
Das bereits in Teil 2 unseres Spe- 
cials erwähnte Portal-System (zu 
finden auch in den Spielen Prey 
und Unreal) bereitete den Desi- 
gnern ebenfalls etliche schlaflose 
Nächte. 


Forsaken im Internet 


Forsaken haftet mancherorts im- 
mer noch der Ruf an, ein Descent- 
Klon zu sein, der nur bessere 
Grafiken besitzt. Tony wehrt sich 
entschieden dagegen: „Descent 
hatte nur fliegende Gegner. Wir 
haben zusätzlich Geschütztürme 
und Panzer am Boden. Das er- 
weitert das Gameplay für Solo- 
spieler erheblich!” Eigentlich war 
geplant, in einem der Levels ei- 
nen Friedhof mit Wracks der 
Descent-Raumschiffe einzubau- 
en, allerdings mußte Probe diese 
Idee aus Copyright-Gründen fal- 


Dieses schlichte Gittermodell dient lediglich als 
Grundlage für das Layout des Levels... 


lenlassen. „Interplay hätte den 
Witz daran wohl kaum verstan- 
den”, grinst Tony. Er erklärt 
auch, warum zuerst der Mehr- 
spieler-Modus fertiggestellt wur- 
de: „Es war einfacher, und 
währenddessen wurden die 
Tools für den Solospieler-Modus 
programmiert, so daß wir dann 
nahtlos weitermachen konnten.” 
Apropos Multiplayer: Probe 
plant, einen Patch für Forsaken 
zu programmieren, mit dem Sie 
Ihren Rechner als Forsaken-Ser- 
ver über das Internet zur Verfü- 
gung stellen können. Möglicher- 
weise wird Forsaken auch in das 
Gamespy-Utility aufgenommen 
werden, um problemlos den 
schnellsten Server in Ihrer Nähe 
zu finden. 


Direct 3D und 
Force Feedback 


Die fantastische Forsaken-Grafik 
profitiert natürlich von den Mög- 
lichkeiten der 3D-Grafikkarten. 
Hier herrscht ja ein richtiger 
Glaubenskrieg, welcher Chip 
der leistungsfähigste ist und ob 
die Software-Schnittstelle 
OpenGL für Voodoo-Chips bes- 
ser sei als Direct 3D. „Viele ha- 
ben geglaubt, daf3 die selbstlau- 
fende Demo eine Glide-Version 
war. Ist sie nicht. Es war Direct 
3D. Sie zeigt, was D3D wirklich 
kann. Das ganze Gerede, daß 


Anschließend werden die Texturen eingebaut, 
aus Gründen der Rechenleistung fehlen aber... 


„Wenn das Spiel fertig ist, schicken 
wir alle Programmierer in ein Fitneß- 
Studio”, kündigt Entwicklungsleiter 
Tony Beckwith an. 


OpenGL das beste sei, ist Müll. 
Forsaken zeigt, daf3 mit Direct 
3D unglaublich gute Grafiken 
möglich sind, und wir wollen je- 
de 3D-Karte unterstützen, egal 
ob 3Dfx, Riva oder PowerVR”, 
sagt Tony. Zusätzlich bastelt Pro- 
be noch an der Unterstützung 
von Force Feedback-Joysticks. 
Und was wird passieren, wenn 
Forsaken endlich fertig ist? Ist 
dann Urlaub angesagt? „Unsere 
Programmierer ernähren sich 
seit Monaten nur von chinesi- 
schem und indischem Essen so- 
wie Pizzas. Alle haben zuge- 
nommen, einige sind richtig dick 
geworden. Wenn das Spiel fer- 
tig ist, schicken wir sie alle in 
ein Fineß-Studio”, behauptet 
Tony. „Ich meine das ernst!“ 
Florian Stangl IM 


Hier sehen Sie einen der kleineren 
Mehrspieler-Levels von außen. Kein 
Wunder, daß die Entwicklung der 
größeren Solospieler-Welten viel Zeit 
verschlingt. 


Vorschau 


Teil 1 (12/97): Hintergrund 
Teil 2 (1/98): Grafik 

Teil 3 (2/98): Multiplayer 
Teil 4 (3/98): Entwicklung 
Teil 5 (4/98): Gameplay 


...noch die Lichteffekte, die schließlich erst 
im dritten Schritt hinzugefügt werden. 
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SPECHAL FE |‘ 


DT 


Vor den Toren einer Stadt: Der Titelheld Cutter Slade muß manchmal erfin- 
derisch sein, um sich an den Wachen vorbeizuschleichen. 


Qutcast — Teil 3: Der unbekannte Planet 


as wir bisher immer 
nur als „exotischen 
Planeten” bezeich- 


nen konnten (siehe PCG 2/98, 
Seite 68), hat jetzt einen Na- 
men bekommen: Adelpha. Der 
erdähnliche Planet, auf dem 
Protagonist Cutter Slade nach 
seinem Dimensionensprung 
strandet, besteht aus sechs geo- 
graphisch voneinander abge- 
schnittenen Regionen. Als die 
Priester der Zork (Zork = Be- 
wohner von Adelpha) noch 
nicht in der Lage waren, Magi- 
sche Portale zu erzeugen, leb- 


Terra Nova 


Bei Outcast wird auf viele optisch 
variierende Locations Wert gelegt. 


Durch geschickte Kameraschwenks 


wird Atmosphäre aufgebaut. 


Der Eingang zu einem Tempel der Zork. Diese monumentalen Bauwerke üben 
aufgrund ihrer Größe eine gewisse Faszination aus. 
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Sogar Programmierer ha- 
ben Familie. Über die 
Weihnachtsfeiertage lief 
deshalb auch bei den belgi- 
schen Appeal Studios alles 
nur auf halbe Fahrt. Wir 
nutzen diese kreative Pau- 
se, um in einem abgespeck- 
ten, dritten Teil des Out- 
cast-Entwicklungsberichtes 
etwas näher auf den Pla- 
neten Adelpha und seine 
unterschiedlichen Bewoh- 
ner einzugehen. 


ten die Bewohner der einzelnen 
Zonen noch in totaler Isolation. 
Natürliche Barrieren wie hohe 
Bergkämme und kilometertiefe 
Schluchten waren mit der mittel- 
alterlichen Technologie einfach 
nicht zu überwinden. Mit der 
Erschaffung der Portale begann 
dann aber eine Zeit des wirt- 
schaftlichen und kulturellen 
Wandels. Jeder Zork durfte die- 
se magischen Schleusen frei be- 
treten — ein verbrieftes Grund- 
recht, das bis heute unantastbar 
ist-, und so kam es dazu, daß 
manche Regionen verwaisten, 
während sich andere zu florie- 
renden Handels- und Kulturzen- 
tren entwickelten. Am meisten 
profitierte die Hauptstadt vom 
Zustrom der Händler, Glücksrit- 
ter und Fremdarbeiter. Nicht 
zuletzt deshalb entwickelte sich 
die Stadt-Region zur Schaltzen- 
trale der weltlichen und religiö- 
sen Macht auf Adelpha. Um die 
steinerne Festung in ihrem Zen- 
trum herum entstanden Basare 
und Hunderte kleiner Hand- 
werksbetriebe, die als wirtschaft- 
liches Rückgrad des Planeten 
gelten. Weniger dicht besiedelt, 
dafür umso idyllischer ist die 
Wald-Zone („Okaar”). Diese 
nach wie vor unberührte Klima- 


zone gilt als die Wiege der zor- 
kischen Zivilisation, sie wird 
heute aber nur noch vom primi- 
tiven Gandahar-Clan bewohnt, 
der dort seit Jahrhunderten ein 
friedliches Jäger- und Sammler- 
Dasein fristet. 


Einmal um die ganze Welt! 


In Legenden ist die Rede von 
gefährlichen Fallen, die den un- 
erfahrenen Wanderer das Le- 
ben kosten können. Nicht weni- 
ger unberührt, dafür allerdings 
karg und verlassen sind die Ge- 
birge von Okador. In dieser un- 
zugänglichen Region trifft man 
nur selten auf ein menschliches 
Wesen. Und wenn, dann dürfte 
es sich wahrscheinlich um einen 
der vielen tausend Sträflinge 
handeln, die in den Helidium- 
Minen ihre harte Arbeit verrich- 
ten. Noch weitaus trostloser als 
die Gebirgs-Zone ist die „Terra 
Blanca”, eine Art Polarregion, 
die von den Zorks wegen ihrer 
Abscheu vor Kälte grundsätz- 
lich gemieden wird. Gerüchte 
besagen aber, daf3 die Terra 
Blanca von versprengten Rebel- 
lenbanden regiert wird. Wie 
sich jeder denken kann, spielen 
diese Rebellen eine entschei- 
dende Rolle in der Handlung 
von Outcast. Bleiben noch zwei 
Regionen übrig: Zum einen wä- 
re das die Kornkammer Oka- 
shama, deren Gesicht zu 80% 
von Reisfeldern geprägt ist und 
die als spirituelles Zentrum 
Adelphas fugiert (jeder Zork 
sollte mindestens einmal im Le- 
ben dorthin pilgern). Und zu 
guter Letzt wäre da noch das 
Marschland, ein für adelphi- 
sche Verhältnisse ziemlich dicht- 
besiedeltes Sumpfgebiet, in 
dem die Zorks auf Hausbooten 
leben. Wenn ein Zork den Tod 
kommen spürt, sagt man, be- 
gibt er sich ins Marschland. 
Denn nur von dieser Region aus 
kann seine Seele den Himmel 
erreichen. 

Thomas Borovskis II 


Kein Porto mehr! 


Wie ? Rufen Sie uns an! 


cos 


Computersystems GmbH 


So finden Sie Ihr Spiel : 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 
he Kr engl. Spiel ROSS Münster 99. Musikzirkus Dortmund 
‚Action Simulation e : . Spi 
3:Adventure 4: Sport e/d:: deut. Anleitung u u - Tel. 0231 -53 11 334 
48143 Münster 


5:Rollenspiel 6: 
7.Sammlung 8: 


Geschick. d : kompl.deutsch 
Strategie zus: ZusatzCD 


Fax.0231 -5311 333 


*nurLaden ** 
Mo-Fr 11.00 - 18.30 Mo-Fr 10.00 - 19.00 Sa 10.00-14.00 


“Internet: http://www.flightsimulator.de* sa 11.00-14.00 Das Ladenlokalöffnetum 11.00Uhr! 


CDSPIELE # CDSPIELE Unsere Spiele des Monats: 


AbenteueraufderLegoinsel d 6 69- KKNDXtreme d 8 59- 3DUltraMiniGolf 4 8- 
Addiction Pinball * d 2 69- KKNDMissionDisc(Win95)* d zus 3- 3DUltraPinball3LostCont. : 2 8. 
AgeofEmpires d 8 89- Landsoflore2 d 5 75-  AbenteuerAfrika” d 3 8. C r af 
Ak64Longbow2(Win5) d 2 77-  LastBronx’ ed 1 77-  AcesoftheDeep d 2 1- 
Akte Europa d 8 74-  LifeforceTenka*'(3Dfx) ed 1 69-  AH-SdLongbow* d 2 2&- 
ino1602* (Win 95) d 2 74- LinksLS98 ed 4 7%- Alien Trilogy ed 1 3- Der Nachfolgervon W 21» 
Anstoss? d 4 74-  LinksLSOriginal-Kurse ed je %9- Asterix&Obelix d 1 8. tMultipla 
Anstoss2-DieVerlängerung’ d zus 35,- LordsoftheRealmi+2+Level d 8 74- A.T.F.(X-Fighters)* d 2 2&- Mi y On stem! R5 
Mollo18:MoonMission ed 2 69- LordsoftheRealms2Mission d zus 39- Bridge2* ed 2 3. 
AmoredFist2 d 2 74- LordsofMagic(Win95) d 8 74-  Cobraii d 1 2- 
kmourCommand* ed 8 69- LucasArtsTenAdventues d 3 55-  Creatures d 6 3- 
Arantis. d 3 79- Magic:DieZusammenkunftDatad zus 39- Descent2(3Dfx) d 1 3- 
Baphamets Fluch 2 d 3 79-  Malice(3Dfx) e zus 39- DieFugger2 d 8 3- 
dattlespire*(Win95)(3DfX) d 1 79%-  MaxMontezuma(3Dix) d 3 6- DSFOHRoad*(Win95) d 4 9. 
BeastWars*(Win95) (30x) d 1 79- MeninBlack de 1 DSF Ski Racing * (Win 95) d 4 8.- 
3etrayalin Antara d 8 79- _ Monkeylsland3 d 2 8. Earth2140 d 8 3%. 
dithright d 5 69- MonopolyStarWarsEdition d 6 74- Earth2140MissionCD1 d zus 8- 
ack Dahlia * d 3 69- MontyPythonSinnd.Lebens’ d 6 69- Extreme Assault(3Dfx) d 2 3%- 
Made Runner ed 3 B8- Motor Mash * (Win 95) a ı & Fi GrandPrix2Strecken d zus 2% 
Heituß 2 Rally(3D fx) ed 2 55. MotoRacer(WinS5)3DK) d 4 79- F22 Lightning 2 d 2 2&- 
Beifuß Fun d 2 59-  Myth-TheFallenLords d 8 79-  FiyingCorps(3Dfx) d 2 4. 
BundesligaManager97V1.35 d 4 69- NBA Action98*(3Dix)(WinS)ed 4 55.- Holiday Island + Szenario d 2 4. 
BustaMove2* d 6 55- NBALIve98(3Dt)(Win) d 4 77- Hugo3 d 1 &- 
NeedforSpeed2 Sp.(Win95)d 2 79- LeisureSuitLarry? d 3 89. 
NHLHockey98(3Dtx)(Win5)d 4 7- MAX. d 2 %- 

OrtPrecision Racing 1.0* d 2 89- NHLPowerplayHockey8* d 4 74- MasterofOrion2 d 2 2- 5 
Onilization?2+Add-On1&2 d 8 69- Oddworld:Abe'sOddysee d 1 79- MDK(DIK) d 1 8- NOTpeN! Kompiet 
Onlization2FantasticWorlds d zus 39- Outlaws (Win 95)3Dfx d 1 7%-  PiratesGold d 3 3- P ro D hecy en Ultima Online 
(wilWarGeneral2* d 8 69- Pandemonium2 d 1 7-  PoliceQuest5S.W.A.T. ed 3 3 ; 

“manche d 2 79. _PanzerGeneral3D d 8 74- Privater?" Fe \nsCommander5 

Command&Conquerfoder? d 8 84- PaxCorpus*(3Dfx) d 1 64 ProPinball-TheWeb(Winds)d 2 25- „mit3Dfx-Unterstützung! 

(ommand&ConquerMission d zus 29- PerryRhodan-Operation.” d 2 74- RallyeRacing97 d 4 28- Top-Spiekk a 7 7 Top-Spiele 

Constructor d 8 74- Pharao* d 3 69- Rayman’sWorld d 1 8- T . nur . Top-Preise! nur nf 
Soc’ (Win 95) ed 1 74- - Rebel Assault2 dı 3- 
Dukatana (3D x) e 1 9- MA Rendevouzimweltraum  d 3 2- 

DarkEarth (re a Warum Nachnahme und Porto EPERTPRTNTIEN) d 2 2%- 

DsrkReign d 8 4- bezahlen ? Bestellen Siedochein- Schleichfahrt (30x) di2 3 ® Has Komplett 
Ri s  fachper !Bezahlen Sie ; 2 He ! | N re Asch ac n deutsch 
%athrap Dungeon (3Dfx) Be Be. nur die Artikelpreise und keinen Silent Hunter d 2 9. 

Demonwarld ed 8 75- Pfennig mehr* . Wir sagen Ihnen Silent Hunter MissionCD2 d zus 3- Die offizielle Mission CDzu Diablo! 

SUSI LESE BZ ie. Jetzt Unterlagen anfordern. Star Trek Pinball* ed 1 4M- 

IerindustriegigantExpansiond 2 29. ZOSS das ist Servict Swing (Win 95) d 6 8- 

Descenttolndermountain® ed 1 74. R R T.F.X.SuperEF2000(Win95) d 2 2. A: 7£ 5.- 
Dablo (Win 95) a 30 eraniragen erwünscht ! EEE 4 3 8 an nur 

Jablo-Hellfire e zus 39- Piraten* d 2 5- USNawyFighters97*(Win9) d 2 2- 

IebytheSword* (3Dfx) d 1 74- Postal e 1 69-  Warcraft2 d 8 2%- 

DeSiedier2+MissioncOD d 8 79- PowerboatRacing'(3Dx) d 1 74-  WingCommander3 d 2 8. . Komplett 
DeSiedier2MissioncO  d 8 29- ProPinball-Timeshock(W95)d 2 69- WingCommanderd d 2 %- T m b a ä | der Mon key Isl ges 
minionStorm’(Win5) d 8 74- Reah* d 3 74-  Wormsinkl.Missions d 8 2&- “ 

dungeon Keeper (3D fx) d 3 75-  RedBaron2* ed 2 69- ZorkNemesis d 3 2%- Teil2StarringLaraCroft 

OungeonKeeperMissionCD d zus 39- Redline* (Win 95) d I T7- „mit3Dfx-Unterstützu ng ! 

IınkleManöver*(Win95) d 8 69- ResidentEvil(3Dfx)(Wing5) d 1 74- C D- BE un d | =: 3 8 4 
Eastern Front (Win 95) d 8 77-  Riven-TheSequeltoMst e 3 74- Top-Spuete = 
97°(Win95)nur3Dfx ed 2 79- SegaTouringCarChampion‘ d 2 77-  GoldGamesi Top-Preise! nur ® 
fiNanager 97 prof. (Win95) d 2 59- SensibleSoccer2000°(WinYS)d 4 79- (DSA1-2.Lamy6,Anstoss,Planer, a 

FiRaeing(Win95)nur3Dfx d 1 75-  SevenKingdoms d 8 79-  GoldGames2 d 7%. 

F22Raptor ed 2 75- ShadowMaster(3Di)" id 1 66- reger ag ESSEN 
Falcond.0(3Dfx)*(Win5) e 2 89- ShadowsoftheEmpire[W95)ed 1 74- orgotten Realms ve hr 

Fallout * d 5 - Shrak(3Dfx) e zu 3%- (EyeofttheBehalder1+2+3,DungeonHack PoolsolDerkness) ArmoredF Fist2 e GrandTheft Auto © | 69.- 
ArASoccer9B(3Dfx)(Wing5)d 4 79-  SierraProPilot* d 2 8. MegaPack8 a 5 3 0© Bunncı SEGATOCA@* ed 7. 
Aghling Force * d 1 7- SpearHead* d 2 79,  (eisciienzihaz va - 

FightSimulator98(Win95) d 2 109- StarTrek:Starfleetäcademy d 3 74. MegaGamesScienceFiction d 7 69- Pax Corpus Test Drive 4@ d 74. 
FightSimulatorSceneries d ab 29- Starcraft‘ d 8 &- teen di T &- Pharao TOCA Championship d 79.- 
FightUnlimited2*(3Dtx)(W95)d 2 79- SubCulture(3Dfk) d 1 7% Fi TEX ATFGOK) - 

Floyd (Win 95) d 3 74- StreetsofSimCity'(3D) d 2 77- ö 

AyingSaucer *(3D fx) 4 1 TEXSFZZADFDRNWISIE 2 78- —pkgrTemnAerenLETLTE 5 - 

sPolce(3Dfx) d 2 89- TestDrived(Wings)(Df) d 2 74-  Sehleich-Stick-Bundie 7m Strategietotal! 

SoltPro * (Win 95) d 4 77- Themekospital-SimCity2000 d 2 = (Scheichhrtkompitihutsch-GavisAreianProystck) Age ofEmpire 89.. FIFAIB d 79.- 
Grand Theft Auto d 1 69- TotalAnnihilation(Win9g) d 8 79- ValuePack1 9 “ fe 26 

HallLife* (3D fx) e 1 8- TombRaider2'(3Dfx) d 1 TKM MngCommenderdundkick) Anno 1602 4 NBA Live 8 @ [ı u 7 
Heavy Gear (3Dfx) d 1 79- Touring Car Championship ed 2 8- Dunkle Manöver * 69 NBA Action 98 * e/d 55.- 
Herkules d 1 69-  Turok(Win95)nur3Dtx d 1 %- fr 

eoesofMight&MagieGoldd 5 77- Ubik* d 8 T- Fallout‘ 69 FlightUnlimited2@d 79.- 
terrscher der Meere d 8 74-  UitimaOnline(Win95) e 6 9- r 

Hesen2(Win 95) 3Dfx e 1 6- UlimateRace* d 2 R- Leistung pur! 

Augo5 d 1 6-  Unreal(dDg* DE uonsier-MiroHighscore- Maxi Gamer Schlachtentotal! Winterschlußverkauf für je 10,- 
Auge Wintergames d 1 8- Uprising* d 8 74- -> Wir haben Sie alle <- 

RallyChampionship(3Dfx) d 2 65-  Warhammer2-DarkOmen(Ws5)d 8 69- Half-Life* - 30 Ultra Pinball,Absolute Pinball,Banzal Bug,Bazooka 

ar d 2 74- Warhammer-FinalLiberation e 8 69- Hexen ? Sue,BudTucker, Caesar, Deathkeep,Destiny Destruction 
rgerialismus. d 2 &- WarWind2* 8 8- . Derby 2, Der Baulöwe,Eik Moon Murder,Evidence,FIFA 
ncubation (Battleisie 4) d 8 6&- WingCommander5 (Wins) d 2 77- R 2. Jedi Soccer CL,G-Nome,Inca,Koala Lumpur Miliennia,No 
wzJackrabbit2(incl.t)" ed 1 58- Worms? er Turok - Respect. Outpost, Power Plus CPyst.Shattered Steel, 
‚sdiKnight ed 1 8-  X-Wingvs.Tie-Fighter(3Dfx) d 1 88- Thrustmaster Formel Lenkrad uro Teamchef ‚Total Control,Track Attack, Tunnel B1.XS 
adı Knight Mission e zus &- X-Wingvs.Tie-Fighterlevel zus 1 45- 

tfighter FullBurn*(3Dfi) d 2 74-  Youngblood ed 8 N- *Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur 
Jumeyman Project3* d 3 79-  Zork-Großinquisitor d 3 7% 


Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Pine vorbehak 


en. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
nsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 
* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


Kostenpauschale ! 


gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). Post NN zzgl. 10.- DM ! Lastschrift 


Porto- und NN-frei ab Bestellung von 2 Artikeln, unabhängig vom Preis ! 
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! 
Post NN: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert (nur Software) !! 


SPECIAL 


Schönheit ist viel, aber 
nicht alles. Haben wir uns 
in der letzten Ausgabe ganz 
auf die optische Seite von 
N.I.C.E. 2 konzentriert, so 
geht es im zweiten Teil um 
die inneren Werte: Spiel- 
konzept und Leveldesign. 


ine schicke Grafik ist wich- 
= um sich eine gute Start- 

position im Rennen um die 
Publikumsgunst zu sichern. Doch 
wenn das Gameplay nicht 
stimmt, kommt das Aus für ein 
Rennspiel so schnell wie für einen 
Formel 1-Boliden bei einem Mo- 
torenschaden. Deshalb widmen 
wir uns in diesem Monat einem 
Aspekt von N.I.C.E. 2, bei dem 
nicht überlegene Technik, son- 
dern gute Ideen und der richtige 
Feinschliff zählen. 


Runderneuertes 
Spielprinzip 


Auch in Sachen Konzept und Le- 
veldesign will Synetic die Konkur- 
renz auf die Plätze verweisen. 
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Wie entsteht ein Computerspiel? Das Beispiel N.I.C.E. 2 - Teil 2 


Das Spielprinzip von Have a 
N.I.C.E. day wurde runderneu- 
ert. Noch immer darf man mit 
fotten Schlitten über die Pisten 
breitern und den Gegnern feuer- 
kräftig eins überbraten. Zumin- 
dest manchmal. Denn an ande- 
ren, ebenso schönen Renntagen 
geht's ganz seriös zu. Das alte Li- 
ga-System gibt's nicht mehr. Ziel 
ist es natürlich noch immer, Mei- 
ster zu werden. Doch dazu muß 
man nicht nur auf vorgegebenen 
Kursen seine Runden drehen. 
Statt dessen gibt es eine ganze 
Menge unterschiedlicher Veran- 
staltungen im Rennzirkus. Da 
sind zunächst einmal die norma- 
len Competitions, mit denen man 
sein Punktekonto erhöhen kann. 
N.I.C.E. 2 hat ganz frech das Re- 
glement der Formel 1 „abgekup- 
fert” bzw. als Inspiration genom- 
men. Dann gibt's noch „Foxhunt“, 
ein Räuber und Gendarm-Spiel 
auf vier Rädern, bei dem der 


Spieler von sieben bewaffneten 


Verfolgern gejagt wird. Dasselbe 
in Grün läuft ab, wenn einem die 
Polizei am Auspuff klebt. „Premi- 
um Class” heißt eine Handvoll 
Rennen auf echten Formel 1- 
Strecken, wo man auch die 
schnellsten Wagen einmal hem- 
mungslos ausfahren darf - ein 
Novum für ein Fun-Rennspiel. 
Und wer meint, daß gestern alles 


Konzeption 


besser und schöner war, darf 
sich an den Classic Cars ergöt- 
zen. Legenden aus Chrom und 
Stahl wie der Mercedes 300 SL, 
alte Corvettes oder Cobras treten 
hier an. Bei diesem Renntyp 
gehts nicht nur um Geschwindig- 
keit, sondern auch darum, sein 
„heilix Blechle”, wie die Schwo- 
ben sagen, möglichst ohne Krat- 


Hawaii ohne Hemd - Synetic hat sich vorgenommen, vor allem bisher von 
Rennspielen unbereiste Landschaften und Gegenden zu zeigen. 


zer ans Ziel zu bringen. Je edler 
das gute Stück, desto mehr Geld 
gibt's. Denn bei den Rennen, die 
keine Punkte bringen, dreht sich 
alles um die Moneten. Die lassen 
sich dann in neue Wagen inve- 
stieren, so daf3 man sich im Laufe 
des Spiels eine ganze Auto- 
sammlung aufbauen kann. Leider 
besonders realistisch: Gebraucht- 
wagen sind zwar billiger, haben 
aber nur allzu oft Schäden, die 
man erst nach dem Kauf ent- 
deckt. Und die Gewährleistung 

ist natürlich ausgeschlossen. Im- 
merhin wird - erstmals - für je- 
des Fahrzeug die Laufleistung 
verwaltet, der Kilometerstand je- 
des Wagens ist abrufbar. 


Tuning by Eddi 


Die acht verschiedenen Fahr- 
zeugklassen - es soll sogar ein 
Monster Truck dabei sein - unter- 
scheiden sich natürlich im Fahr- 
verhalten. Technik-Tüftler können 
schon mal ihr 


Alle Strecken gibt’s bei Tag und 
Nacht - hier ist schon ein erster An- 
satz von leuchtenden Scheinwerfern 
zu erkennen. 


eine passable Einstellung findet. 
Gerade beim Tuning wird Synetic 
viel Fingerspitzengefühl beweisen 
müssen, um das selbstgesteckte 
Ziel zu erreichen: Die Optionen 
sollen komplexer sein als bei- 
spielsweise bei Bleifuß 2, doch 
eine schlechte Einstellung soll 
nicht zu einem miserablen Ergeb- 
nis führen. Prinzipiell soll sich 
auch mit einem mäßigen Fahr- 
zeug-Setup noch ein passables 
Ergebnis herausfahren lassen. 
Wer aber noch die letzte Zehntel- 
sekunde herauskitzeln will, muß 
zu schrauben anfangen. 

Soviel zur Klas- 


Werkzeug aus- Vorschau se des neuen 
packen, denn Teil 1 (2/98): Grafik Spieldesigns. 
es darf auch Teil 2 (3/98): Gameplay Zum Schluß 
geschraubt Teil 3 (4/98): Steuerung noch zur Mas- 
werden. Fahr- Teil 4 (5/98): Sound se: Satte 24 
werk, Überset- Strecken, je- 


zungsverhältnis, Dämpfer und 
Reifen sind die Optionen in der 
Garage. Wer sich aber als Inge- 
nieur schwer tut, ruft einfach Ed- 
di. Eddi ist ein digitaler Autospe- 
zialist, der in jeder Lebenslage 


weils für Tag- und Nachtrennen, 
werden mitgeliefert. Summa 
summarum sind das 48 Kurse. 
Das dürfte, wenn uns nicht alles 
täuscht, Streckenrekord sein. 


Andreas Lober I 


Haben Sie’s gesehen? Nein, nicht das unübersehbare Flugzeug, sondern, daß 
mittlerweile auch die ersten unbefestigten Wegstücke integriert sind. 


Fragestunde 


Name: Jürgen Kersting 
Alter: 34 Jahre 
Aufgabe: Konzept, Level-Design 


Wichtigste Qualifikation für diese 
Tätigkeit (eigene Einschätzung): 
Für das Konzept kommt's auf eine 
zündende Idee an, fürs Level-De- 
sign muß man vor allem selbst ein 
begeisterter Rennspieler sein und 
auch die Konkurrenz kennen. 


Ein zu hoher oder zu niedriger Schwierigkeitsgrad kann den Spaß an 
einem Spiel schnell verderben. Was habt Ihr Euch einfallen lassen, um 
das bei N.I.C.E. 2 gut hinzubekommen? 

Man muß vermeiden, den Schwierigkeitsgrad nur auf das eigene Ni- 
veau anzupassen, denn nach einigen Monaten hat man eben wahnsin- 
nig viel Übung. Dann wird das Spiel für den Normalspieler zu schwer. 
Sowas ist meiner Meinung nach bei Bleifuß 2 passiert. Wir lassen des- 
halb dem Spieler sehr viel Freiheit. Man kann Kurse vermeiden, die ei- 
nem nicht liegen, und kann während des Spiels alles mögliche festle- 
gen, was bei anderen Games nur in den Optionen geht. Dadurch gerät 
der Spieler nicht so schnell in eine Sackgasse. 


Ich habe so das Gefühl, daß man ein PC-Spiel anders designen muß 
als ein Konsolen-Spiel, damit es erfolgreich ist... 

Die Erwartungshaltung ist eine andere. Auf einer Konsole erwarte ich vor 
allem Fun, auf dem PC mehr Spieltiefe. Das hängt auch damit zusam- 
men, daß die PC-Besitzer im Schnitt älter sind. Schon deshalb, weil die 
Hardware teurer ist. Die Zielgruppe ist anders, also muß sich auch das 
Spielprinzip darauf einstellen. Trotzdem versuchen wir, mit N.I.C.E. 2 
beide anzusprechen: Im Frühjahr kommt es für den PC heraus, ein paar 
Monate später dann für die PlayStation. 


Was zeichnet eine gute Rennstrecke aus, welche Tricks wendest Du 
an, um einen Track schwerer oder interessanter zu machen? 

Eine gute Rennstrecke muß einen guten Rhythmus haben. Um den 
Schwierigkeitsgrad zu steigern, baue ich natürlich engere Straßen und 
mehr Kurven ein, oder Schikanen, die man einfach üben und auswen- 
dig lernen muß. Auch wenn man den Rhythmus ändert, wird das Spiel 
schwieriger. Außerdem setze ich „Mut-Ecken“ ein, um das Rennen in- 
teressanter zu machen. Das können zum Beispiel schwer einsehbare 
Einbuchtungen sein, die ein geübter Fahrer mit Vollgas nehmen kann. 
Übrigens hören bei uns die Strecken nicht am Fahrbahnrand auf, man 
kann auch schon mal ein paar Meter neben der Piste fahren. 


Auch nach Down Under führt die PS-starke Weltreise - hier sehen Sie die 
Idylle einer australischen Kleinstadt. Das Windrad wird sich übrigens drehen. 
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PC Power, 94% 
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PC Joker, 36% 


PowerPlay, 88% 


PC Action, 9eE% 


GameStar, 930% 
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REVIEW 


CART Precision Racing 


Schumi goes 


Schmale Strecken, enge Kurven und hohe Geschwin- 
digkeiten zeichnen die amerikanische IndyCar-Serie 
aus. Die auf höchste Leistungen getrimmten Boliden 
nehmen es locker mit jedem Formel I-Wagen auf und 
verlangen dem Fahrer enorme Leistungen ab. Micro- 
soft läßt Sie mit CART Precision Racing die Spannung 
dieser Rennserie miterleben. 


Fahrten im Regen wirken sich ebenso auf die Leistung des Wagens aus wie 
Rennen bei hohen Temperaturen. Die Wetterbedingungen ündern sich aller- 
dings nicht während eines Rennens. 


Groß vorne verfolgen 


| 5 Gi de Fer Sie haben ein 
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Aad verloren! CART f 
Im einwandfreien Replay-Modus sehen Sie sich die spektakulärsten Karambo- 
lagen nochmals in Ruhe an oder studieren Ihre Fahrt, um Fehler zu entdecken. 


uf der Suche nach 
dem ultimativen Ner- 
venkitzel: Mit Tempo 


300 über eine holprige Be- 
tonpiste jagen, haarscharf an 
erschreckend harten Beton- 
mauern vorbei und ständig 
der Gefahr ausgesetzt, daß 
in der nächsten Kurve ein an- 
deres Fahrzeug quersteht. 
Die Fahrer der amerikani- 
schen IndyCar-Serie gönnen 
sich dieses Vergnügen regel- 
mäßig und wissen genau, 
welches Risiko sie dabei ein- 
gehen. Wenn Ihnen die 
Rennstrecken der Formel ] 

zu breit und die Wagen zu 
langsam sind, sollten Sie mal 
eine Fahrt mit CART Precision 
Racing von Microsoft wagen. 
Wie schon IndyCar von 
Papyrus simuliert auch dieses 
Spiel die US-Rennserie detail- 
liert und ist deswegen alles 
andere als ein simples Renn- 


spielchen für eine kurzweilige 
Runde zwischendurch. 


Die IndyCar-Serie: 
Exakt nachempfunden 


Terminal Reality, die CART 
Precision Racing für Microsoft 
entwickelten, legten viel Wert 
auf Detailtreue. Das fängt beim 
Modellieren der 17 Renn- 
strecken an, die mit Hilfe mo- 
dernster Satellitentechnik mit 
einer Genauigkeit von zehn Zen- 
timetern gescannt und dann ins 
Spiel übertragen wurden. Unter 
den Pisten finden sich klassische 
Rund- und Ovalkurse genauso 
wie verwinkelte Straßenrennen 
mit vertrackten Kurven, die auch 
optisch weitestgehend der Wirk- 
lichkeit nachempfunden sind. 
Texturen für die Werbeplakate, 
die Umgebung und den 
Streckenverlauf scheinen extrem 
nah an der Realität zu sein. 


Reiten: : 
Treibstoff : 
Klappe 


E77 ggllmmn 


ersetzen : 


Seitenflügel ersetzen 
Vordere Gufhey-Klappe : 
Staffelung hinten : 


vw... 


1 
y911 IP 3 14 15 
6 


34.2 1 29.9 
Autopilot 


America 


Auch die Teams und Fahrer der 
Rennserie sind komplett mit von 
der Partie, darunter so bekann- 
te Namen wie Mauricio Gugel- 
min, der sich schon in der For- 
mel 1 versuchte, und Veteranen 
wie Al Unser Jr. oder Jimmy 
Vasser. Jeder der 26 Fahrer 
läßt sich mit seinem Wagen 
auswählen, wobei Sie im Ge- 
gensatz zum Konkurrenten F] 
Racing Simulation von Ubi Soft 
sogar deren Namen ändern 
dürfen. Zu allen Piloten sowie 
den Rennställen finden Sie auf 
der CD zusätzliche Bilder und 
Informationen. 


Force Feedback für 
Bodybuilde 


Sind die passende Strecke und 
der gewünschte Fahrer erstmal 
gewählt, sollten Sie sich Ge- 
danken über die Steuerung des 
Fahrzeugs machen. Grundsätz- 
lich gibt es drei Schwierigkeits- 
grade, die sich durch unter- 


schiedliche Fahrhilfen, die Geg- 


nerstärke und Umwelteinflüsse 
auszeichnen. Im einfachsten 

Modus dürfen Sie so nützliche 
Hilfen wie ABS, Lenkunterstüt- 
zung, automatisches Schalten, 


Gasgeben und Bremsen aktivie- 


ren, die Ihnen im höchsten 


Schwierigkeitsgrad nicht mehr 
zur Verfügung stehen. Dann 
wirken sich auch die unter- 
schiedlichen Untergründe wie 
Gras oder Sand verheerend 
aus, die anderen Piloten fahren 
deutlich stärker, und auch die 
Temperatur der Rennstrecke be- 
einflußt den Reifenverschleiß. 
Da sich alle Hilfen einzeln ab- 
schalten lassen, können Sie sich 
so langsam an den realistisch- 
sten Modus heranarbeiten. Eine 
kleine Fahrschule mit erklären- 
den Videoclips und Skizzen hilft 
dabei, die theoretischen Grund- 
lagen zu schaffen. Für die 
Steuerung empfiehlt sich drin- 
gend ein gutes Lenkrad, und 
auch der Force Feedback- 
Joystick von Microsoft ermög- 
licht ordentliche Rundenzeiten, 
sobald Sie sich daran gewöhnt 
haben. Die Stärke des Rück- 
schlags läßt sich glücklicher- 
weise einstellen, da die 100%- 
Markierung auf Dauer nur für 
Bodybuilder geeignet ist. 


Verstellbare Rückspiegel 


Legen Sie die ersten Runden 
ohne Fahrhilfen zurück, merken 
Sie schnell, wie schwer die 
hochgezüchteten Boliden zu be- 
herrschen sind. Zu hohe Kur- 


vengeschwindigkeiten, unge- 
wollte Bekanntschaften mit der 
Streckenbegrenzung oder zu 
hartes Bremsen führt unweiger- 
lich zu schwindelerregenden 
Drehern, die wertvolle Zeit ko- 
sten. Haben Sie sich jedoch erst 
einmal an das Fahrverhalten 
der Wagen gewöhnt, entpup- 
pen sich die Flitzer als wahre 
Prachtstücke, die sich mit dem 
richtigen Spiel von Gas und 
Bremse hervorragend um die 
Kurven bugsieren lassen. Die 
Beherrschbarkeit der Wagen ist 
somit ähnlich gut wie bei F] 
Racing Simulation, wobei auf- 
grund der anderen Bauweise 
der Boliden und der engeren 
Strecken der Schwierigkeits- 
grad etwas höher liegt. Die 


Mit der neuen Refe- 
renz Fl Racing Si- 
mulation von Ubi 
Soft kann CART Pre- 
cision Racing trotz 
guter Grafik und ho- 


Im Vergleich 


Fl Racing Simulation ...........95% 
CART Precision Racing . .87% 
niyler2 u. RE) 
Andretti Racing =44422.22202000..71% 


Links: Die großen Rückspiegel lassen 
sich individuell für jede Strecke anpas- 
sen, um die größtmögliche Übersicht zu 
gewährleisten. Rechts: In der Box ent- 
scheiden Sie sich zwischen einer 
ganzen Reihe möglicher Manipulatio- 
nen und Reparaturen am Fahrzeug. 


Künstliche Intelligenz der Com- 
putergegner ist überraschend 
hoch, da diese nicht stur auf 
der Ideallinie bleiben, sondern 
auch gekonnt liegengebliebe- 
nen Fahrzeugen ausweichen 
und vor allem auch Sie vorbei- 
lassen, wenn Sie deutlich 
schneller sind und überholen 
wollen. Das ändert sich aber je 
nach Schwierigkeitsgrad, so 
daß Sie teilweise arg um jeden 
Platz zu kämpfen haben. Die 
Fahrstärke der anderen Fahrer 
läßt sich übrigens außer über 
die drei Schwierigkeitsgrade 
umständlich von Hand editie- 
ren, was sich aber nur auf de- 
ren Geschwindigkeit auswirkt. 
Um die Gegner im Blick zu ha- 
ben, helfen zwei ausreichend 


hem Realitätsgrad nicht ganz mithalten. Details wie fehlender Wetterum- 
schwung während des Rennens, das Drehen um die Mittelachse und die 

fehlende Atmosphäre der Formel 1 verfrachten den Newcomer auf Rang 
2. Das abgewertete IndyCar Racing 2 von Papyrus ist mittlerweile schon 
recht betagt, doch immer noch eine ordentliche Simulation der amerika- 
nischen Rennserie, wenn auch nicht so komplex wie CART Precision Ra- 

cing. EAs Andretti Racing ist deutlich actionlastiger und eignet sich mehr 
für eine schnelle Runde zwischendurch als für längere Rennen. 
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Mit den Voodoo-Chips von 3Dfx In- 
teractive lief CART über Direct 3D 
tadellos. Auffallend sind die gefilter- 
ten Texturen, glattere Kanten und 
ein leichter Geschwindigkeitsvorteil 
gegenüber der Software-Version. 


große Rückspiegel, deren Win- 


kel Sie sogar verändern dürfen, 
um mehr Übersicht zu erhalten. 
Wie sich Veränderungen aus- 
wirken, erfahren Sie generell 
über den Button „Testlauf”, der 
Sie ohne Umwege zu einer Pro- 


befahrt schickt. 


In der Box: 
Alle Schrauben locker 


Wie in allen professionellen 
Rennserien müssen Sie auch 
bei CART Precision Racing den 
Verlauf eines Rennens in der 
Box vorherbestimmen. Da das 
Herumschrauben an Federung, 
Getriebe, Motor oder vielen 
anderen Komponenten nicht 
jedermanns Sache ist, liefert 
Microsoft für jeden Kurs eine 
Beispiel-Einstellung mit, die 
sich nicht nur gut benutzen 
läßt, sondern auch Einblicke in 
das Tunen der Fahrzeuge ve- 
mittelt. Gute Leistungen in den 
beiden höheren Schwierig- 
keitsgraden erzielen Sie mit 
der Standardeinstellung natür- 


lich nicht, so daß Sie sich in je- 
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3D-Karten & Performance 


CART Precision Racing verlangt je nach grafischer Qualität einiges an 
Hardware, doch ist es im Gegensatz zu Ubi Softs FI Racing Simulation 
auch ohne 3D-Grafikkarten spielbar. Die niedrige VGA-Auflösung er- 
scheint heutzutage nicht mehr zeitgemäß, doch wer nur einen kleinen 
Pentium ohne Zusatzhardware besitzt, kann zumindest füssig spielen. Für 
Super VGA benötigen Sie in jedem Fall einen Pentium 166 oder schneller, 
doch erst mit einer guten 3D-Karte genügt die optische Darstellung heuti- 
gen Ansprüchen. In unserem Test gab es zwischen den Chipsätzen Voo- 
doo und Riva 128 keine Unterschiede in der Leistung oder der Grafik. Die 
ausschließlich über Direct 3D angesprochenen Chips filterten anstandlos 


I Cal \ 


Mit dem ATI Rage 3D lief das Spiel 
nur im Fenster, zeigte keine Trans- 
parenzeffekte und war genauso 
schnell wie die Software-Version. 
Bei anderen älteren 3D-Chips kön- 
nen ühnliche Probleme auftreten. 


dem Fall Gedanken über die 
Abstimmung des Fahrzeugs 
machen müssen. Auch hier 
genügt ein Mausklick, um auf 
der Strecke zu landen und die 
neue Einstellung gleich in der 
Praxis zu testen. Eine umfang- 
reiche Hilfedatei unterstützt Sie 
dabei in der Vorgehensweise, 
so daf3 Sie nach etwas Einar- 
beitungszeit keine Probleme 
mehr mit Begriffen wie Sperr- 
differential oder Pi-Analyse 
haben sollten. Alle Änderun- 
gen dürfen natürlich für jede 
Strecke oder jeden Streckentyp 
individuell gespeichert werden. 
Während des Rennens lassen 
sich zusätzlich Optionen wie 
die Gewichtsverteilung oder 
der Ladedruck verändern. 


Spinning in the rain 


Schon in der ersten Kurve 
offenbart Microsofts neue Vor- 
zeige-Simulation eine Beson- 
derheit: Bei jedem Radein- 
schlag dreht sich der Blickwin- 
kel des Fahrers Richtung Kur- 
ve. Dadurch entsteht sofort das 


Texturen und sorgten für einen angenehm flotten Bildaufbau. Bei anderen 
Grafikchips kann es je nach Rechner und Treibern Probleme geben, muß 
aber nicht. Als Beispiel dafür dient der ATI Rage 3D-Chip, der sich be- 
harrlich weigerte, das Spiel im Vollbildmodus laufen zu lassen und auch 
die Texturen nicht filterte. Erstaunlicherweise war der größte Vorteil der 
3D-beschleunigten Version gegenüber der reinen Software-Darstellung 
die optische Qualität, nicht aber die Geschwindigkeit der Grafik, die sich 
nur minimal unterschied. Sollte Ihre 3D-Grafikkarte beispielsweise das bi- 
lineare Filtering oder transparente Texturen nicht unterstützen, ist somit der 
Unterschied gegenüber der Software-Version nicht entscheidend. 


Karten mit dem Riva 128 lieferten 
exakt die selben Ergebnisse wie die 
3Dfx-Konkurrenz. Auch die Ge- 
schwindigkeit der Grafik war gleich- 
auf, nur das Filtering erscheint nicht 
ganz so verwaschen. 


Ohne 3D-Hardware ist die SVGA- 
Grafik deutlich pixeliger, aber nur 
unwesentlich langsamer. Störend 
wirkt sich die fehlende Transpa- 
renz des Rauchs aus, der nur grob 
gerastert dargestellt wird. 


Beim Einlenken in eine Kurve bewegt sich das Cockpit Richtung Kurvenmitte, um 
Ihnen das optimale Anschneiden der Kurve zu erleichtern. 


Gefühl, wie Schumis amerika- 
nisches Pendant über den As- 
phalt zu heizen, und Sie haben 
es so leichter, die Kurve richtig 
anzufahren. Wen dieses Fea- 
ture aus welchen Gründen 
auch immer stört, darf es 
natürlich im Realismus-Menü 
abschalten. Dort finden Sie 
auch eine ganze Reihe von 
Optionen, mit denen Sie sich 
das Leben leichter oder auch 
noch schwerer machen kön- 
nen. Aktivieren Sie beispiels- 


weise die Boxenstopps, müssen 
Sie auch mit Schäden nach 
Karambolagen und derglei- 
chen rechnen. Die Wetterbe- 
dingungen reichen von Sonne 
über Bewölkung bis hin zu Re- 
gen, doch ändern sich diese 
leider nicht während des Ren- 
nens. Die Auswirkungen be- 
kommen Sie aber in jedem Fall 
zu spüren, so daß Sie das Se- 
tup entsprechend vor dem Ren- 
nen ändern müssen. 

Seit POD gehört die Unterstüt- 


Kugelhagel! 


ervenkitzel, Adrenalin und schnelle Schüsse! Addiction Pinball läßt Sie 


—_ Je En 


direkt an den Flippertisch treten. Realistische Kugelbewegungen und 
Kollisionen. Zwei hochauflösende 3D Tische, basierend auf den Team17 
Blockbustern Worms und World Rally Fever, bieten sechs verschiedene 
Ansichten. Phantastische Missionen, Bonus-Spiele und ein Multiball-Spiel mit 
bis zu sechs Kugeln gilt es zu knacken. Rütteln Sie am Tisch, wenn’s eng wird 
...und testen Sie Ihre Reflexe! 


TEAM? Jaren, 


Addiction Pinball ©1998 Team17 Software Ltd. Alle Rechte vorbehalten. Herausgeber: Team17 Software Ltd. Vertrieb und Marketing: MicroProse Ltd. Team17 und Addiction ‚Pinball 
sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen von Team17 Software Ltd. MicroProse ist ein eingetragenes Warenzeichen von MicroProse Ltd. Made in England. 


REVIEW Er 


Sie haben ein Rad verloren! 


Beschädigungen an Ihrem Fahrzeug werden nicht per Sprachausgabe, sondern 
über einen eingeblendeten Text am unteren Bildschirmrand angezeigt. 


Si futren om stay versoren 1 GAUT U 


Auf den engen Pisten lassen sich Kol- 
lisionen oft nicht vermeiden. Geduldi- 
ges Warten auf eine Überholchance ist 
lohnenswerter als riskante Aktionen. 


Die vielfältigen Kameraperspektiven 
lassen den Eindruck entstehen, eine 
Fernsehübertragung zu verfolgen. 


zung von 3D-Grafikkarten bei 
Spielen dieser Art einfach zum 
guten Ton, und auch Microsoft 
verzichtet nicht auf die fleißi- 
gen Helferlein. Auf einen be- 
stimmten Chipsatz wollte man 
sich nicht festlegen lassen, son- 
dern unterstützt über die 
Schnittstelle Direct 3D die mei- 
sten Hardwarebeschleuniger. 
Mit den erhältlichen Karten, 
die Chips von 3Dfx Interactive 
(Voodoo Graphics) und nVidia 
(Riva 128) besitzen, gab es in 
unserem Test aber keine Pro- 
bleme und sehr gute Ergebnis- 
se. Die zahlreichen Texturen 
und die akkurat nachgebilde- 
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ten Strecken flitzen flott über 
den Monitor und reichen fast 
an die Qualität von FI Racing 
Simulation heran. Kleine Fehler 
wie durchdrehende Hinterrei- 
fen beim Bremsen mit 30 Stun- 
denkilometern oder die arg pi- 
xelige Gischt fallen nicht allzu- 
sehr ins Gewicht. Ohne 3D- 
Karte sieht die Grafik unter 
SVGA deutlich grobkörniger 
aus, CART Precision Racing 
bleibt aber weiterhin gut spiel- 
bar. Reicht der Turbo Ihres 
Rechners aber nur für 
320x200 Pixel oder nur weni- 
ge Details, bleibt der Spielspaß 
auf der Strecke. 


Kerniger Motorsound 


Auch soundmäfßig sollten Sie 
gut ausgestattet sein: Schaufelt 
Ihre Karte nur maximal 8 Bit 
über den Port, rauscht es ge- 
waltig in den Boxen. Erst mit 
16 Bit Auflösung klingen auch 
das hervorragende Brummen 
des Motors mit all seinen 
Schaltgeräuschen und die 
Doppler-Effekte beim Überho- 
len anderer Autos so richtig 
echt. Sollte Ihnen das Fahren 
alleine gegen den Computer 
zu langweilig sein, dürfen Sie 
jederzeit gegen einen Freund 
antreten, sofern ein Modem 
zur Verfügung steht. Haben Sie 
sogar Zugriff auf ein Netz- 
werk, dürfen bis zu acht 


Paintkit 


Was bei anderen Renn- 
spielen meist erst 
nachträglich und für gutes 
Geld feilgeboten wird, 
hat Terminal Reality schon 
jetzt kostenlos ins Internet 
gestellt. Mit dem Paintkit 
gestalten Sie auf ver- 
gleichsweise einfache Art 
und Weise die Karosserie 
der Boliden neu. Ein sim- 
ples Malprogramm 
genügt, und schon kann 
sich unser PC Games-Flit- 


menschliche Spieler gleichzei- 


tig ihre Runden ziehen, das 
gleiche gilt für Microsofts Inter- 
net Gaming Zone, über die Sie 
weltweit gegen andere Piloten 
antreten können. Das Einrich- 
ten eines Spiels geschieht pro- 
blemlos mit wenigen Mau- 
sklicks, und auch die Spielge- 


schwindigkeit geht nur unmerk- 


Statement 


VGAJ Single-PC 
SVGAj ModemLink 
D0S] Netzwerk 

WwiN 955 Internet 
GeneralMidi 
AMD] Audio 


REQUIRED 
4xCD-ROM, HD 30 MB 


RECOMMENDED 


Im Handumdrehen wird mit dem Paintkit 
aus Mark Blundells Flitzer der schnittge 
PC Games-Bolide. 


zer an die Spitze setzen. Das nur wenige Kilobyte große Tool finden 
Sie unter: http: //cart.gamestats.com/pkit.exe 


CART Precision Racing ist zweifellos die beste Simu- 
lation der IndyCar-Serie. Grafisch auf der Höhe, be- 
geistern vor allem die detaillierten Soundeffekte und 
das hervorragende Handling der anspruchsvoll zu 
steuernden Flitzer. Die Einarbeitungszeit ist ungleich 
höher als bei FI Racing Simulation, das vor allem 
Einsteiger durch den besseren Arcade-Modus schneller zurechtkom- 
men läßt. Im höchsten Realitätsgrad schenken sich beide Produkte 
aber wenig, nur daß die kleinen Detailmängel des Microsoft-Produkts 
(Wagen schweben beispielsweise im Stehen vor und zurück) eine 
höhere Wertung verwehren. Profi-Piloten werden sich trotzdem über 
die große Herausforderung freuen, die sorgfältig simulierten Flitzer 
über die akkuraten Pisten zu scheuchen, Einsteiger sollten sich lieber 
an einer leichter zugänglichen Simulation versuchen. 


TER Ag [ranunee 


za IF] IE) [r) %s- > 
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lich in die Knie. Einen kleinen 
Nachteil müssen Sie aber in 
Kauf nehmen: Eine komplette 
Saison läßt sich nicht starten, 
sondern maximal ein ganzes 
Rennwochenende. Dennoch ist 
CART Precision Racing in die- 
sem Punkt Ubi Softs FI Racing 
Simulation voraus. 

Florian Stangl I 


Rennspiel 
Grafik 


Handling 
Multiplayer 


Spielspaß | 87% 


Pentium 200, 32 MB RAM, 
8xCD-ROM, HD 200 MB 


3D-SUPPORT 


TEUFLISCH GUT, 


PC-Games CD 
AH-64D Longbow 2 (dt.) 79.99 
Age of Empires (dt.) 99,99 


Fast geschenkt! 


Armaored Fist 2 79,99 20 Giant Games ss 

Baphomets Fluch 2 79,99 em = 
eg nn Lands of Lore, Hand of Fate, Unser Tip des Monats: 
Blade Runner (dt.) 89,99 


Subwar 2050, Sensible Golf, 
Grand Prix, Master of Orion, 
Civilization, Starlord, Dune, 
Dogfight, Machiavelli, Goal, 


Bileifuss Fun / Bleifuss Rally le 59,99 
Cart Precision Racing * 99,99 
Civil War General 2 (dt.) 69,99 
C&C2-Mission CD 2: Vergeltungsschlag (dt.) 29,99 
Comm. & Conquer: Einsame Entscheidung * 39,99 


Red Baron 2 


Croc: Legend of the Gobbos * 73,99 F15 Strike Eagle 3, F117A, Das lange Warten hat sich gelohnt! Erleben Sie mit dem 
Deathtrap Dungeon (dt.) * 79,99 B17 Flying Fortress uvm. Nachfolger der legendären Erste-Weltkrieg-Flugsimulation 
Er al mai Be S z t 20 Top-G spannende Luftkämpfe, in denen Sie beweisen können, wer 
Die er: Par rise pe Para Insgesam Op-Games der Herrscher der Lüfte ist. Doch Vorsicht, wenn Sie dem 
Dungeon Keeper: Deeper Dungeons (dt) 35,99 zum Superkomplettpreis Roten Baron die Stirn bieten wollen, müssen Sie alles geben! 
Eastern Front * 89,99 39 99 2 * 

F1 Racing Simulation (dt.) 69,99 komplett y dt., CD-ROM 

Fallout (dt.) * 69,99 

Fita Soocer '98 - Die WM-Qualifikation (dt.) 79,99 

Final Liberation: A Warhammer Game 69,99 

Heroes of Might & Magic Compilation (dt) 79,99 ; 

Herrscher der Meere (dt.) 79.99 

I-War (dt.) 79,99 


Journeyman Project 3; Legacy of Time (dt.) * 79,99 
Lands ol Lore 2 (dt.) 75.99 


Lords of Magic (dt.) 69,99 

Lords of the Realm 2 Royal Edition (dt.) 79,99 

Monkey Island 3 (dt.) 89,99 

Myth — Der Kreuzzug ins Ungewisse (dt.) 79,99 

NHL Breakaway 98 (dt) * 75,99 

Panzer General 30 (dt.) 69,99 % . 5 
Ps Ian Buen Anton der Preisteufel empfiehlt: 
Police Quest SWAT 2 (dt.) ” 69,99 

Populous — The I3rd Coming (dt.) * 79,99 American AH-64D 
Riven - Sequel Io Myst (dt) 89,99 

Sega Touring Car Championship * 79,99 Dream Longbow 
Senslble Soccer 2000 * 89,99 . 
Sierra Pro Pilot (dt.) ” £ dt., CD-ROM dt., CD-ROM 

Silent Hunter Commanders Edition (dt.) 9 99 29 99 

Star Trek: Startieet Academy (dt.) y y 


Test Drive 4 * 
TFX 3: F22 (dt.) 


Theme Hospital + Sim City 2000 komplett Master of Star Trek: 
Tomb Raider 2 (dt.) . . 
Turok — Dinosaur Hunter (dt.) Orion 2 Generations 
Ultima Collection (engl.) * 79,99 dt., CD-ROM dt., CD-ROM 
Unreal * 79,99 
Virtual Pool 2 69,99 29 99 39 99 
Warhammer 2 - Dark Omen (dt.) * 79,99 ’ ’ 
Warwind 2 (dt.) 69,99 
Wing Commander Prophecy (dt.) 79,99 
X-Wing vs. Tie Fighter Mission CD (engl) 49,99 
PC-Preishits (solange Vorrat) CD 
Aladdin 39,99 
ATF (dt.) * 29,99 
Caesar 2 (dt.) 39,99 Value Pack 1 
pre nr (dt.) er enthält: Wing Commander IV, 
as Dschungelbuch 39,99 # 
Das Rätsel des Master Lu (dt.) 25,99 KKND und a St C ft 
Destruction Derby 2 (dt.) 29,99 ö artra 
Die F 2 (dt.) 29,99 
ee = ' 39.99 49 99 Es ist eine Zeit der Unruhe. Drei der mächtig- 
Extreme Assault (dt.) 39,99 ’ sten Rassen des Universums streben nach 
F-22 Lightning (dt.) * 29.99 der absoluten Vorherrschaft in der Galaxıs 
Gabriel Knight 2 (dt) 39.99 i imi Echtzeit-Strategie vom Feinsten! 
Gold Games 2 (über 20 Top-Spielet) 49,95 Flight Unlimited 2 ” 
König der Löwen 39,99 dt., 2 ö . 85 99 
Larry 7 (dt.) 39,99 dt., CD-ROM " 
MDK (dt.) 39,99 79,99 


Nascar Racing 2 
Police Quest SWAT 

Privaleer 2- The Darkening (dt.) * 
Sam & Max u. Maniac Mansion 2 
Schleichfahrt (dt.) 

Shattered Steel 

Sherlock Holmes 2 (dt.) 

Simon the Sorcerer 1+2 (dt.) 
Super EF 2000 (dt.) 

UEFA Champions League 96/97 (dt.) 
US Navy Fighter 97 (dt.) ” 

WarCraft 2 (dt.) 
Zork Nemesis (dt.) 


Anno 1602 


dt., CD-ROM * 


75,99 


Perry Rhodan: 


Operation Eastside 
dt., CD-ROM * 


75,99 


kompl. i 


Media Point 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel. (030) 794 72 131 


Berlin - Steglitz 
Schloßstraße 129 
gegenüber Forum Stegl 


Berlin - Neukölln 
Jonasstraße 29 
Tel.. (030) 621 60 21 


Berlin-Charlottenburg 
im Europa-Center 


Berlin - Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel: (030) 383 02 191 


Berlin - Tegel 
Brunowstraße 10 
Tel.. (030) 434 90 991 


Berlin — Mitte 
Alexanderplatz 6 


gegenüber Forum Hotel 


Berlin - Friedr,hain 
Petersburger Straße 94 
Tel.. (030) 427 80 790 


Bernau 
Zepernicker Chaussee 
im "Forum Bernau” 


Hamburg - Harvesteh, 
Grindelberg 73-75 
Tel.: (040) 429 11 139 


Bremen 
Hanseat.hol 9-Lioydhot 
Tel.: (0421) 16 80 80 


Dortmund 
Rheinische Straße 85 
Tel.. (0231) 914 25 24 


Koblenz 
Rizzastraße 44 
Tel.: (0261) 914 10 85 


2??? 
Demnächst auch 
in Ihrer Nähe! 


Haben Sie Interesse 
an einer Partnerschaft? 
Tel.: (030) 794 72 10 


Berlin-Charlottenburg 
Dahlmannstraße 1a 
Tel.: (030) 327 01 956 


Berlin - Friedr.hain 
Voigtstraße 39 
am "Plaza - Center" 


?7? 
Demnächst auch 
in Ihrer Nähe! 


Versandzentrale 


Media Point Vertriebs GmbH 
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin 
Telefax (030) 794 72 199 


Telefonische Bestellannahme: 
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr 


* Artikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preiss sind angegeben in DM Inclusive 15% MwSt. Imtümer und Preisänderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allgem. Geschäftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zusenden. 


Versandkosten, Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,— Post-NN-Gebühr / ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostenirei! / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM! | S 
Kıscitkarlan; der einfachste und bequemste Weg für Ihre Versandbestellungen! Einfach anrufen, Kartennummer und Gültigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lästige Nachnahme zu! 


REVIEW 


Immer wieder versuchen 
Softwarehersteller, aus den 
etablierten Standards aus- 
zubrechen und ihre Pro- 
gramme mit absonderlichen 
und bizarren Ideen zu fül- 
len. Werden solche Elemen- 
te nur vereinzelt eingesetzt, 
stiftet dies im allgemeinen 
Verwirrung unter den Spie- 
lern. Zum Spielprinzip erho- 
ben, kann das Chaos durch- 
aus reizvoll sein. 


ie Vorgeschichte läßt 
bereits erahnen, was 
den Spieler in Granny 


erwartet: Der größenwahn- 
sinnige und möglicherweise 
mißhandelte Haushase hat 
die alte Villa der Familie Kro- 
ton in ein Paralleluniversum 
entführt, und die verkalkte 
Oma namens „Oma” vermißt 
seitdem ihr geliebtes selbstge- 
schriebenes Kochbuch. Mit ih- 
rer fliegenden Waschmaschi- 
ne begibt sie sich daher auf 
die Suche nach dem Buch und 
ihrer Familie. Doch in Granny 
ist nichts, nicht einmal die 
Hintergrundgeschichte, wie es 
scheint: In Wirklichkeit hat 
Omas Sohn das Haus samt 
der verhaßten Familie an den 
Hasen und seine Kumpane 


| 


o 


Zu 7 


Granny 


Altes Eisen 


verkauft, um in den gelobten 
Karnickelwelten ein neues Le- 
ben anzufangen... 


Versuchsreihe 


Um Haus und Kochbuch vor 
dem Hasen und seinen Freun- 


den zu retten, steuert der Spie- 


ler die Oma durch eine sehr 
groß ausgefallene Spielwelt. 
Diese besteht aus sieben Pla- 


Dieser freundliche Friseur wirbt mit Glatzen für sein Geschäft. Die Igeldame 
hat sich davon offensichtlich nicht beeindrucken lassen. 
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neten unterschiedlichster 
Größe, die jeweils ein eige- 
nes Thema haben. Eine Müll- 
halde findet sich dort ebenso 
wie ein S&M-Studio oder eine 
schlichte Straßenlaterne. An- 
fangs macht das Adventure 
noch einen recht normalen 
Eindruck: Man sammelt alle 
Gegenstände ein, sucht Ge- 
heimtüren und ist mit logi- 
schen Puzzles beschäftigt, wie 
beispielsweise die Verwen- 
dung eines Stuhls, um an ein 
hohes Regal zu gelangen. 
Doch schon bald zeigt sich, 
welcher Art das Spiel eigent- 
lich ist: Der Ausgang eines 
Bildschirms befindet sich zum 
Beispiel hinter einer überdimen- 
sionalen Toilettenbrille, in de- 
ren Deckel ein kleines Loch 
ist. Mit einer Schaufel gräbt 
man nun im benachbarten 
Abfalleimer herum, bis sich 
etwas Müll in diesem Loch 
verfängt. Am vorderen Bild- 
rand laufen einige Ameisen 
vorbei, die ein Sparschwein 


Etliche Planeten beinhalten (natür- 
lich unlogische) ArcadeSpiele. 


PzL7 a 7 ” 
A ER 


Die gelben Ameisen helfen Oma, den 
Toilettendeckel herunterzuklappen. 


Zieht man an einer Schublade, öff- 
net sich statt dessen eine andere. 


Einzelne unlogi- 
sche Rätsel sor- 
gen bei Adven- 
ture-Spielern für 
Verdruß. Aus- 

schließlich unlo- 


gische Rätsel zu verwenden, 
könnte möglicherweise ein amü- 
santes Spiel erzeugen, bei 
Granny ist dieser Versuch je- 
doch mißglückt. Ständig nach 
der Trial&Error-Methode vorge- 
hen zu müssen, ist schlimm ge- 


nug, wenn dabei jedesmal die 


zeit- und nervenraubenden Ani- 
mationen stören, geht der Spiel- 
spaß allzu schnell flöten. 


hinter sich herziehen. Legt 
man nun ein Winkeleisen in 
deren Weg, klettern sie auf 
einer zuvor bereitgelegten Na- 
del die Toilette hinauf, fressen 
den Müll und klappen dabei 
die Toilettenbrille herunter. 
Omis Weg zum nächsten 
Bildschirm, in dem ein jog- 
gendes Känguruh seine Krei- 
se zieht, ist frei. 


Kombinatorik 


Kaum eines der Rätsel - wenn 
man von denen am Anfang 
des Spiels absieht - läßt sich 
auf logische Weise lösen. Nur 
wenn man versucht, alles 
falsch zu machen, hat man 
eine Chance auf Erfolg. Aber 
was ist unlogischer: einen 
Kleiderbügel vor die Toilette 
zu legen, ein Pornoheft oder 
doch die Nadel? Es bleibt al- 
so nur die Möglichkeit, jeden 
Gegenstand aus dem Inventar 
(Omas BH) zu nehmen und 
mit allen Bildschirmobjekten 


Spielen jedoch mitge- ! 


Im Vergleich 


en Die RUHE: aaa u 01a. re 92% 
Dumps und Toonstruck 

nehmen sich nicht ganz EEE aa Re an a ua 85% 
ernst. Im Gegensatz zu |Down intheDumps ........... 85% 
Granny lassen sich die |Koala Lumpur ............... 75% 
meisten Rätsel in diesen |Grannvy 22.2... 


zu kombinieren. Leider 
wächst das Inventar schnell 
an, und erkennbare Hotspots 
existieren nicht. Daher bleibt 
einem in vielen Situationen 
nichts anderes übrig, als alle 
Gegenstände mit jedem Pixel 
jedes erreichbaren Bild- 
schirms zu kombinieren. Da- 
bei vergehen schnell einige 
Stunden, da Oma jedesmal 
vorberechnete Animationen 
ausführt und in bedächtiger 
Weise einen Kommentar ab- 
gibt. Einen beherzten Druck 
auf die Escape-Taste sollte 
man jedoch unterlassen, denn 
anstatt die Animationen zu 
überspringen, stürzt Granny 
dabei bestenfalls ab. Auch zu 
anderen Gelegenheiten been- 
det sich das Spiel gerne 
selbst. 


DJ-Ausbildung 


Neben den seltsamen Rätseln 


erreicht Granny seine giganti- 


sche Spielzeit von gut vierzig 
Stunden vor allem durch die 
Größe der Spielwelt. Circa 
fünfzig Bildschirme groß ist 
das Universum, das der Hase 
Mad Rabbit erschaffen hat. 
Jede einzelne Grafik inklusive 
der zahlreichen Animationen 
wurde aufwendig gerendert, 
daher verteilt sich die Spiel- 
welt auf fünf komplett gefüllte 
CD-ROMs. Granny besteht 
aus etlichen parallel verlau- 
fenden Rätseln, man kann da- 
her fast jeden Ort besuchen - 
und ständig die CD wechseln. 
Durch die vielen Animationen 
und Sprachsequenzen sowie 


sundem Menschenverstand oder Phantasie lösen. Auch ziehen sich die 
Konkurrenten nicht durch multimediale Spielereien unnötig in die Länge. 


Das Laden der strikt vorgegebenen Bewegungen nimmt viel Zeit in An- 
spruch. Jedes Detail muß einzeln von CD-ROM geholt werden. 


In der Küche der Familie Kroton muß Oma erfahren, daß der bösartige Hase 
Mad Rabbit ihr innig geliebtes Kochbuch gestohlen hat. 


das Wechseln der CDs macht 
das Spiel einen unglaublich 
zähen Eindruck. Wer nicht 
auf solche Multimedia-Ele- 


zu abgefahrenen Rätsel und 
die notorisch unpassenden 
Kommentare der langsamen 
Oma wirken dabei nicht eben 
beruhigend. 

Harald Wagner 3 


mente steht, baut schnell so 


einige Aggressionen auf, die 


Adventure 


REQUIRED 


Pentium 100, 16 MB RAM, 
4xCD-ROM, HD 1 MB 


RECOMMENDED Spiel Zu 
8xCD-ROM, HD I MB ET 23< deutsch] 
3D-SUPPORT 


Hersteller 


keine 3D-Unterstützung 
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REVIEW 
KKND Xtreme 


Runderneuert 


Statt die Fans von KKND mit einer simplen Missionsdis- 
kette abzuspeisen, nahm sich Electronic Arts sein End- 
zeit-Echtzeit-Strategical noch einmal gründlich zur Brust. 
Neben zwanzig neuen Missionen bietet die Xtreme-Vari- 
ante jetzt echte Win95-Unterstützung und überarbeitete 17T. 2 Sogn BR 


Programmfeatures. 


xtrem viele Tage sind seit 
= extrem hohen Bewer- 

tung von Beam Softwares 
KKND vergangen, was auf ex- 
trem viele Neuerungen in der 
überarbeiteten „Xtreme“-Fas- 
sung schließen läßt. Im Direkt- 
vergleich mit dem erst kürzlich 
runderneuerten C&C Gold 
schneidet KKND Xtreme - zu- 
mindest auf dem Papier - ein- 
deutig besser ab: Neben dem 
verspäteten Upgrade des Pro- 


grammcodes auf native Win- 


Für die neuen —— wurden nur 
schmucklose Briefings entworfen. 


Immer noch zeitgemäß: Das User-In- 
terface bietet sehr gute Übersicht. 


Statement 
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Obwohl mir KKND vor gut einem Jahr sehr gut ge- 
fallen hat, würde ich für zwanzig Zusatzmissionen 
und ein paar IQ-Punkte bestimmt keine 60-70 Mark 
mehr hinlegen - zumal man noch nicht einmal in 

der Lage war, die neuen Levels zu „echten“ Kampa- 
gnen zu bündeln. Wer KKND noch nicht zuhause 

hat, bekommt für wenig Geld einen soliden C&C-Konkurrenten. 


dows 95-Unterstützung wur- 
den zwanzig neue Missionen 
beigepackt, die Kl wurde einer 
Überarbeitung unterzogen, 
und ein zusätzlicher Spiel- 
modus fehltauch nicht. Das 
klingt gut - wenngleich eine 
gewisse Verwirrung beim er- 
sten Programmstart nicht aus- 
bleibt. Die zwanzig neuen 
Missionen wurden nämlich 
nicht wie erwartet zu zwei 
Kampagnen zusammengefaßt, 
sondern tummeln sich einzeln 
anwählbar im entsprechenden 
Menüpunkt. Wer sich sein 
Ticket für die nächste Mission 
am liebsten im Schweiße sei- 
nes Angesichts verdient, wird 
leider enttäuscht. 


Angsthase, Pfeffernase! 


Wenigstens kann die Qualität 
der Add-on-Levels nicht be- 
mängelt werden: Die zu glei- 
chen Teilen in Survivor- und 


Mutanten-Missionen aufgesplit- 


teten Erweiterungen sind im 
Hinblick auf Spielspaß und 
Schwierigkeitsgrad etwa vom 
selben Kaliber wie die beiden 
Kampagnen der 97er-Urfas- 
sung (vgl. PCG 3/97). Auf- 


KKND hatte vor rund einem Jahr bereits moderne SVGA-Grafik. An der Prü- 
sentation mußte für KKND Xtreme also nichts großartig verändert werden. 


grund der verbesserten KI lohnt 


es sich sogar, die alten Episo- 
den noch einmal durchzuspie- 
len. Der Computer verhält sich 
weniger berechenbar und 


spart sich seine Armeen für or- 


ganisierte Großangriffe auf, 
anstatt jedes Minigrüppchen 
sofort in den Tod zu schicken. 
Vorsicht wird jetzt großge- 
schrieben - und häufig kommt 
es vor, daß eine stattliche 
Streitmacht plötzlich unvermit- 
telt kehrtmacht, weil der Com- 


puter die gegnerische Verteidi- 


gung anfänglich unterschätzt 
hat. Wer von den vorgefertig- 
ten Missionen die Nase voll 

hat, wird sich über den neuen 


„Kaos“-Modus freuen, hinter 


AMD] Audio 
REQUIRED 


RELCOMMENDED 


3D-SUPPORT 


Pentium 60, 16 MB RAM, 
4xCD-Rom, HD 33 MB 
Pentium 100, I6G MB RAM, 
4xCD-ROM, HD 85 MB 
keine 3D-Unterstützung 


dem sich nichts anderes als 
das „Skirmish” aus C&C 2 ver- 
birgt. Der Computer täuscht 
dabei eine Multiplayer-Partie 
mit bis zu vier Spielern vor und 
übernimmt einfach die Steue- 
rung der drei Opponenten. 
Auch ohne LAN-Netzwerk 
können auf diese Weise die 
fünfzehn neuen Multiplayer- 
Karten erprobt werden, die 
den Gesamtbestand auf insge- 
samt 25 Maps anwachsen las- 
sen. Die Liste der Neuerungen 
ist mit diesen Features bereits 
komplett abgehandelt. Was 
KKND Xtreme leider immer 
noch nicht bieten kann, ist eine 
Schnittstelle für Internet-Partien. 
Thomas Borovskis IM 


Echtzeit-Strategie 


Handbuch 777777] 
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* Abhängig von der verwendeten Systemkonfiguration. 


Ultim@te Race Pro” ist beschleunigte Rennaction PUR. Dieses Arcade-Auto- 
rennen verlangt Ihrer 3D-Beschleunigerkarte alles ab! Überragende Effekte 
mit unübertroffenen Grafiken, z.B. Licht-Schatten-Effekte, Schmutzspritzer, 
Funken, Reifenspuren, Regen, Gewitter und Nebel. Ultim@te Race Pro" ist ein 
temporeiches, adrenalingeladenes Rennen gegen echte Gegner (über Internet, 
Netzwerk, Modem oder Serielle Verbindung) oder gegen computergesteuerte 
Fahrer auf über 16 möglichen Strecken im Zeitfahrt-, Rundenrekord- oder 
„Geister“-Modus. 

Ultirn@te Race Pro’. Nicht nur schnell, sondern rasant! 


PC CD-ROM wwn.ultimaterace.com 


1996 / 1997 Kalisto Technologies. Alle Rechte vorbehalten, Ultim@te Race und Kalisto Entertainment sind Warenzeichen von Kalisto Technologies 
NICROPROSE ist ein eingetragenes Warenzeichen von MicroProse Lid. 


'3D-Karte empfohlen, jedoch nicht erforderlich. Alle gängigen 3D-Karten werden unterstützt wwWw.microprose.com 


REVIEW Eu 


SimCity ist nach wie vor 
das Aushängeschild von 
Maxis. Nach diversen 
Städtepacks, Zusatzland- 
schaften und Grafikpro- 
grammen gab &s mit Sim- 
Copter erstmals ein Spiel 
zum Spiel. Streets of Sim- 
City basiert ebenfalls auf 
der Städtebausimulation. 


is SimCity 3000 er- 
2 scheint, werden noch et- 

liche Monate ins Land 
gehen, und so freut man sich 
über jede neue Idee, welche 
die mühevoll gepflegten Städ- 
te von SimCity 2000 zu neu- 
em Leben erweckt. Streets of 
SimCity gestattet es dem Spie- 
ler, durch die Städte zu fahren 
und nach dem Rechten zu se- 
hen. Von den ständigen Staus 
der Simulation ist in diesem 
Spiel aber nichts zu sehen: 
Maximal acht Fahrzeuge tei- 
len sich die Straßen. Da auch 
die schönste Stadt für einen 
Autofahrer bald langweilig 
wird, hat sich Maxis drei 
Spieltypen ausgedacht. Zum 
einen ist der Lieferservice zu 
nennen, bei dem man herum- 
stehende Kisten auflädt und 
an anderer Stelle an einen 
Fußgänger übergibt. Dafür 
gibt es reichlich Geld, das 
man in Tankstellen und Waf- 


Streets of SimCity 


Schleichfahrt 


r ider Bullet (7) sufgrnommen 
“se. NiParz Hicromve Power Itati ... 
“u 5a cal vw \ aufgenummen 


übernommen. Gewöhnungsbedürftig, aber durchaus liebenswert. 


fengeschäften wieder ausge- 
ben kann. Als nächstes gibt es 
den Action-Modus, bei dem 
es für jedes abgeschossene 
Fahrzeug ebenfalls Moneten 
gibt. Als letztes bietet der 
Renn-Modus in speziell gestal- 
teten Städten heiße Rennen. 


Geisterstädte 


Über fünfzig verschiedene Mis- 
sionen hat Maxis aus den 
Kombinationen der drei ge- 
nannten Modi erzeugt, wobei 
hauptsächlich der Schwierig- 
keitsgrad variiert wurde. Mit 
Hilfe des integrierten Urban 
Renewal Kits können neue (un- 
bewohnte) Städte erstellt wer- 
den, ein weiteres Programm 


Dank der stets vorhandenen Sprungfunktion kann man auch vom Auto aus 
seine detailreichen und arg vernebelten Städte von oben bewundern. 
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kann diese dann in Renn- 
strecken verwandeln. Trotz des 
recht geringen Abwechslungs- 
reichtums ist Streets of SimCity 
spielerisch keinesfalls ärmer als 
andere actionorientierte Renn- 
spiele. Der eigentliche Wer- 
mutstropfen liegt in der Dar- 
stellungsgeschwindigkeit: Be- 
finden sich mehr als zwei 
Fahrzeuge in Sichtweite, sinkt 
die Bildwiederholrate auch 
unter Einsatz von 3D-Karten 
in einstellige Bereiche. Ein ge- 
naues Steuern der fünf ver- 
schiedenen Fahrzeugmodelle 
ist dann nicht mehr möglich, 
und man wird schnell zum 
Opfer der stets miteinander 
verbündeten Gegner. 

Harald Wagner I 


VGAlSingie-PL 
SVGA] ModemlLink 
Dos] Netzwerk 
E WIN 95/ Internet 
Cyrix| GeneraiMidi 
AMD] Audio 


’ L 


Pentium 266, 
4xCD-ROM, | 


In den Tankstellen kann man seinen 
Wagen reparieren und aufrüsten 
lassen. Tanken kann man auch. 


Diverse Tuningteile machen selbst 
aus einem LKW ein Rennfahrzeug. 


Statement 


Zum Verkürzen 
der Wartezeit 
auf SimCity 
3000 ist Streets 
of SimCity 


durchaus geeig- 


net, als eigen- 
ständiges Spiel fällt es jedoch 
durch. Die Grafik ist noch auf 
dem Stand von SimCopter, der 
Abwechslungsreichtum der Mis- 
sionen liegt sogar noch weit 
darunter. Nicht einmal als Renn- 
spiel ist die Software eine ernst- 
hafte Alternative, da die Grafik 
einfach zu langsam ist. 


"DIEHERFINDUNG- DER ZEITREESE «KON DIE ZUKUNFT=DER MENSEHHEIT-RETTEN ı 


AN ENHEIT VOR AUGEN GEFÜHRT WERDEN” - 


CY Or Time 


Reise durch 


dieses packende 
Adventure als 
Gage Blackwood 
Agent 5, A 
auf einer 
Entdeckungs- 
reise durch 


die Zeit- 


DI 
VERLOR IVILISATION 
>> KONNTE UNSERE SEIN 


E Pe . - 
- HN 
N L 
ights reserved, Red Orb Entertainment, Legacy of Time and ne A registered trademarks of Broderbund Software Inc, The Journeyman Project and the Presto logo are trademarks and/or registered trademarks ol Presto Studios Inc 


REVIEW 


Perry Rhodan: Operation Eastside 


Eastsiıide 


Mehrere tausend Jahre 

alt und trotzdem aussehen 
wie frisch aus dem Ei 
gepellt - was sonst nur 
Rex Gildo und Uschi Glas 
schaffen, hat Perry Rho- 
dan einem Zellaktiva- 
torchip zu verdanken. Und 
jetzt wird der ewig-junge 
Titelheld millionenfach 
verkaufter Science Fiction- 
Romane sogar noch un- 
sterblicher: FanPro und 
Spellbound setzen ihm mit 
einem PC-Strategiespiel 
ein Denkmal. 
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rundwissen Perry Rho- 
dan, Lektion 1: Der 
Bursche landet 1971 


auf dem Mond, entdeckt dort 
Außerirdische und versöhnt ne- 
benbei die Völker der Erde. 
Damit legt er den Grundstein 
für 1.900 Ausgaben jener 
berühmten Heftchen, in denen 
allwöchentlich für erschwingli- 
che DM 2,80 die tollkühnen 
Abenteuer des gar tapferen 
Astronauten zelebriert werden. 
Mit Erfolg: Allein Perrys Home- 
page gehört zu den meistabge- 
rufenen WWW-Seiten. Nach 
Büchern, Comics, Sammelkar- 
ten und Musik-CDs geht nun ein 
neuer Stern im Perry Rhodan- 
Universum auf: Operation East- 
side, ein Weltraum-Strategie- 
spiel auf Rundenbasis. Ihre Mis- 
sion: Einen bestimmten Prozent- 
satz der „Eastside” zu koloni- 
sieren. In dieser Ecke der Gala- 
xis gibt es eine einstellbare Zahl 
von Sonnensystemen (maximal 
120) mit jeweils einer Handvoll 
Planeten, die den sechs beteilig- 
ten Rassen (für Kenner: Terra- 


ner, Arkoniden, Springer, Ako- 


nen, Aras, Topsider) 
unterschiedlich 
gute Lebensbe- 
dingungen bieten. 


‚Ne 


FF Nachdem die ersten 


Kolonisten auf dem 


Generation 


Heimatgestirn ge- 
landet sind, grup- 
piert man Wohn- 
gebäude, Ge- 
wächshäuser, 
Produktionsstät- 
ten, Forschungsla- 

=bors, Raketenba- 
"sen, Raumhäfen 


und Schiffswerften 


Wer hat da eben „Populous-Grafik” gemurmelt? Die Kolonien werden auf 
Schnee-, Wüsten-, Vulkan- und Wald-Planeten gegründet. 


unterschiedlicher Größe auf ei- 
ner isometrischen Oberfläche 
nach alter SimCity-Manier. Die 
Anordnung spielt keine Rolle; 
allerdings sollten Sie möglichst 
platzsparend bauen, da das 
Gelände weder abgesenkt 
noch angehoben werden kann 
„Transmitter“ befördern die Be- 
völkerung sowie Konsumgüter 
und andere Erzeugnisse zu be- 
dürftigen Siedlungen, die zu- 
vor von Landeeinheiten ge- 
gründet wurden. Auf Wunsch 
können Sie sich dann die Ver- 
waltung dieser Filialen von 
Administratoren abnehmen 
lassen, die nicht nur eigenver- 
antwortlich Gebäude aufstel- 
len und Ressourcen verteilen, 
sondern auch nach Gutdün- 
ken Raumschiffe konstruieren 


Hoffentlich Allianz-gesichert 


Wenngleich die Sternenwelt 
bei jedem Spielstart zufällig 
zusammengewürfelt wird, 
kehrt bald Monotonie in den 
intergalaktischen All-Tag ein. 
Denn allzu viele Freiheiten läßt 
man Ihnen nicht: Die Abtei- 
lung „Raumschiff-Design” be- 


steht gerade mal aus vier 
Schiebereglern für Panzerung, 
Schutzschirmgeneratoren, An- 
triebe und Waffensysteme. 
Nicht nur in diesem Bereich 
würde sich der Strategiespieler 
größeren Einfluß und der 
Perry Rhodan-Fan mehr Bezug 
zu den Romanen wünschen. 
Denn ob Sie nun die Topsider 
oder Arkoniden befehligen, 
merken $ie zumindest optisch 
kaum, denn jedes Volk stellt 


Ein Sonnensystem im Detail: Farbige 
Balken zeigen die Lebensqualität. 


Erbittert wird die Kolonie gegen 
feindliche Geschwader verteidigt. 


JTrascänE 


Dreh- und Angelpunkt Ihrer Weltraumeroberung: die Brücke. Dort werden 
Forschungsergebnisse (rechts oben), aber auch „e-Mails“ aufgelistet. 


exakt dieselben Gebäude auf. 
Immerhin läßt sich mit fried- 
lich gesonnenen Rassen han- 
deln, indem man zum Bei- 
spiel Forschungsergebnisse 
gegen dringend benötigtes 
Material tauscht. Sollten Frie- 
densabkommen, Nichtan- 
griffspakte und Allianzen 
scheitern, liefern Sie sich mit 
Ihren Feinden Weltraumkämp- 
fe auf 2D-Hexagonfeldern: Sie 
plazieren die Raumschiff-Flot- 
ten, rücken dem Feind runden- 
weise auf den Pelz und feuern 
aus allen Rohren - eine tak- 
tisch mäßig anspruchsvolle 
Prozedur, die optional auch 
automatisch abläuft. 


Alleingelassen 


„Handbuch lesen!” Diesen Rat 
muß man vor allem Einsteigern 
geben, die angesichts des feh- 
lenden Tutorials und einer nicht 
immer selbsterklärenden Benut- 
zeroberfläche resignieren. An 
der Steuerung dürften in erster 
Linie Fortgeschrittene einiges 
auszusetzen haben. Beispiel ]: 
Nach Berechnung einer Runde 
landen Sie stets auf der Brücke, 
nicht aber im vorherigen Menü 
- lästig, wenn man lediglich 
die Fertigstellung eines Gebäu- 
de abwarten möchte. Beispiel 
2: Manche Bildschirme sind 
nur über Umwege zu errei- 


chen; wer handeln will, muß 
stets in die Kolonie-Ansicht 
wechseln. Beispiel 3: Bestehen- 
de Betriebe lassen sich nicht 
einfach durch leistungsfähige- 
re, größere ersetzen, sondern 
müssen zunächst einzeln ent- 
fernt werden. Beispiel 4: An- 
statt Raumschiffe via Drag & 
Drop zu einem Zielplaneten 
zu schicken, wird man zum 
ständigen Wechsel zwischen 
Flotten-Übersicht und Sternen- 
karte genötigt. 


Work in progress: 
Der Multiplayer-Modus 


Für ein Strategiespiel dieser 
Art sieht die 640x480 Bild- 
punkte-Grafik ganz passabel 
aus, mal abgesehen von den 
wenigen, nahezu identischen 
Zwischensequenzen. Im Hin- 
tergrund erklingt dazu die ei- 
gens für Perry Rhodan arran- 
gierte Weltraumoper „Pax Ter- 
ra“ von Filmkomponist Chri- 
stopher Franke (Universal Sol- 
dier, Babylon 5) - Prädikat: 
genial. Bei Redaktionsschluß 
noch nicht integriert war der 
Netzwerk-Modus; da hier vor 
allem die Kampfsequenzen 
vielversprechende Besonder- 
heiten aufweisen, werden wir 
diesen Aspekt bis zur näch- 
sten Ausgabe analysieren und 
die Ergebnisse nachreichen. 
Petra Maueröder MM 


Ein unmoralisches Angebot? Ihre Nachbarn wollen Ihnen Lagerbestände im 
Austausch gegen mühsam entwickelte Technologien andrehen. 


Im Vergleich 


Be ri nee Master of Orion 2 anna 88% 
rafık, dafur aber . be) 
dal Til: Iane- Pax Imperia 2 ennseeneeansreensrenseennn 74% 
fristig orientierte J A EHER unge 

Spieler bleiben Ma- Fragile Allegiance ......n.n....... 65% (neu) 
ster of Orion 2treu. Deadlock .uussssssssnneanesennnneeeeenn 60% (neu) 


Statement 


In dieser Besprechung vertrete ich die „Habe Perry 
Rhodan nie gelesen, halte aber das Genre von 


vornherein schon mal für intereressant“-Fraktion. 
Kein Problem, schließlich werden keinerlei Vor- 


kenntnisse über „Die größte Weltraumserie” vor- 
ausgesetzt. Im Gegenteil: Mit wenigen Modifizie- 
rungen könnte man das Programm auch problemlos als „Raumpa- 
trouille Orion: Angriff aus dem All“ verkaufen. Eine fundierte Umset- 
zung, aber mit spärtlich dosiertem Perry Rhodan-Flair - so sieht das 
auch Kollege Stangl, bekennender Leser der Saga. Wem empfiehlt 
man’s also, wem rät man ab? Master of Orion 2-Profis schweben 
ohnehin in anderen Komplexitäts-Sphären und brauchen Operation 
Eastside nicht. Dafür fühlt sich der Feierabendspieler recht anständig 
unterhalten. Doch selbst der wird nach einigen Tagen feststellen: 


Dies ist kein Programm für die Ewigkeit - dafür hätte es diffizilerer 
Spielziele und zuschaltbarem Tiefgang bedurft 


Strategie 


AMD] Audio 
REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 53 MB 
RECOMMENDED 


Pentium 166, 32 MB RAM, 
4xCD-ROM, HD 187 MB 


3D-SUPPORT 
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COMPUTEC Verlag 


Jeizt zuschlagen: 


1 Spiel gratis! 


Werben Sie einen neuen Abonnenten für PC GAMES oder PC GAMES 
PLUS und erhalten Sie als Dankeschön eine der unten abgebildeten 
Prämien - kostenlos! Dieses Angebot gilt nur für Leser, die nicht in- 
nerhalb der letzten 12 Monate schon Abonnent waren! 


FIFA 98: 


Die WM-Qualifikation 


die Superlative aus: Nach den 
besten Simulationen in Sa- 
chen Basketball (NBA Live 
98) und Eishockey (NHL 98) 
präsentieren die kanadischen 
Spezialisten für Sportsimula- 
tionen das beste Fußballspiel 
weit und breit. Eine 3Dfx- 
Grafikkarte vorausgesetzt, 
erleben Sie Fußball wie im 
Fernsehen — atemberauben- 


de Kameraperspektiven und aufwendiges Motion-Captu- 
ring (unter Beteiligung von Andy Möller) setzen die Super- 
stars aller WM-Nationalmannschaften in Szene. 


Systemvoraussetzungen: Pentium 90, 15 MB RAM 
2xCD-ROM, 3Dfx-Grafikkarte, Win95 


Br 


Wing Commander 


Prophecy 


Weniger Videosequenzen, 


- dafür mehr Spiel — damit rea- 


giert Hersteller Origin auf die 
Forderungen Hunderttausen- 
der Wing Commander-Fans, 
die sich in der fünften Folge 
des Weltraum-Actionspiels 
auf noch eindrucksvollere 
Grafik (erstmals mit 3Dfx- 
bzw. Direct3D-Unterstüt- 
zung) und noch pompösere 
Spezialeffekte freuen dürfen. 
Wieder mit dabei: Draufgän- 


ger Maniac (Tom Wilson) und Blair (Mark „Luke Skywalker” 
Hamill). Ein Spiel wie ein guter SF-Film — spannend und ac- 
tionreich von der ersten bis zur letzten Minute. 


Systemvoraussetzungen: Pentium 133, 16 MB:RAM 


AxCD-ROM 


’ptio 


nal: Dir 


ect3D oder 


3Dfix. Win95 


o 


MB 


RAIDER II 


KLZT 7 1202 
l LARA CROIT 


1 
[7 


EeIDOS 


Tomd Raider 


starring Lara Croft 


Das „Superweib"” ist wieder 
da: In der Fortsetzung des Ac- 
tion-Adventures Tomb Raider 
besteht das spicigste aller 
Spice Girls wieder haarsträu- 


. bende Abenteuer in 18 gi- 
 gantischen Levels. Atmo- 


sphäre, Rasanz und Kulissen 
rechtfertigen Vergleiche mit 
James Bond- und Indiana Jo- 
nes-Filmen. Hinzu kommen 
knackige, aber faire Puzzles, 


hinterlistige Gegner und eine Spielbarkeit, die dank präziser 
Steuerung ihresgleichen sucht. Lara Croft und CORE Design 
in Hochform — für Action-Fans unverzichtbar! 


Systemvoraussetzungen: Pentium 90, 16 MB RAM 
4xCD-ROM,Direct3D-fähige Grafikkarte, Win95 


— 
üBison 


Fi Racing 
Simulation 


Die derzeit stärkste Formel 1- 
Rennsimulation verknüpft die 
Edeloptik von Formel 1 (Psy- 
gnosis) mit der Realitätsnähe 
und der Setup-Vielfalt des le- 
gendären Grand Prix 2 von 
MicroProse. Steigen Sie in 
das Cockpit von Michael 
Schumachers Ferrari ein und 
zeigen Sie Ihren Konkurren- 
ten auf den Original-Renn- 
strecken in aller Welt, was ei- 


ne Harke ist. Sensationelle 3Dfx-Grafik, perfekte Steuerung 
und Multiplayer-Optionen katapultieren F1 Racing Simula- 
tion auf die Pole Position in diesem Genre. 


Systemvoraussetzungen: Pentium 120, 16 MB RAM 
2xCD-ROM, Direct3D-faähige Grafikkarte, Win95 


wenden Sie sic 
TEC verläß, Lbse 
..90429 Nürnberg. un 
Fu Widerrüfsbelehrung: Die Abobestellung 
(und damit verbunden der Prämienvei 
sand) kann innerhalb einer Fris 


B- a ung aı Bo fe 
2 | derrufs an: COMPU- 
ie VERLAG, GmbH & Co. KG, Aboser- & 
vice, Postfach, 90327 Nürnberg iu 
HF 62 m | \ 
im j; 


REVIEW ET TE 


Sentient 


Welt der Antike 


Blade Runner verwendete als erstes Adventure eine 


Künstliche Intelligenz für die „Bewohner” einer Spiel- 
welt. Dieses neuartige Spielerlebnis wollen natürlich 
auch andere Hersteller bieten, Psygnosis’ Sentient ist 


einer der ersten Konkurrenten. 


ußerhalb der theoreti- 

schen Grenzen des 

Weltalls wird eine Sonne 
entdeckt. Nach der Freilegung 
einer aktiven Kenionenquelle im 
Inneren des Gestirns wird dort 
eine Raumstation errichtet, die 
sämtliche Energieprobleme dau- 
erhaft lösen soll. Leider bricht an 
Bord eine geheimnisvolle Strah- 
lenkrankheit aus, der Captain 


Statement 


In Sentient 


stecken zahlrei- 
che gute An- 
sätze, die den 
Spieler bei- 


spielsweise 
durch Zeitlimits 
bei Laune halten. Auch die 
noch immer seltene 3D-Umge- 
bung und die wirklich guten 
Handlungsstränge sprechen 
für das Adventure. Die groben 
technischen Mängel lassen 
diese Qualitäten aber kaum 
zur Geltung kommen, so daß 


schnell jeglicher Spielspaß 
verdorben ist 


oa u 
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wird ermordet, und ein Terrorist 
treibt auf der Station sein Unwe- 
sen. In dieser Situation wird der 
Spieler an Bord der Raumbasis 


gebracht und auch gleich von ei- 


ner spektakulären Explosion be- 
grüßt. Von nun an muß man ei- 
gentlich nur noch ums nackte 
Überleben kämpfen, da die Sta- 
tion in wenigen Tagen in die 
Sonne stürzen wird. Fünf unab- 
hängige Plots sind in Sentient 
enthalten, in denen man die 
Krankheit besiegen, den Mord 
aufklären oder eine Meuterei 


verhindern kann. Die riesige Sta- 


tion, die mit 60 Personen recht 
dünn bevölkert ist, bietet dazu 
zahlreiche, gut versteckte Hin- 


weise. 


Textadventure 


Das 3D-Adventure ist in mehre- 
rer Hinsicht recht altbacken aus- 
gefallen. Einerseits ist die 3D- 
Grafik extrem pixelig und lang- 
sam, andererseits ist die Bedie- 


Die 3D-Engine vergreift sich nur allzu oft gehörig in den Farben, wodurch 
kleinere Gegenstände sehr schwer auszumachen sind. 


Zu Ihrer 
Kenntnisnahme... Die 
Sensoren zeigen eine 

Strahlenverseuchung im 

Hangar an. 


Gespräche, Tätigkeiten und Inventar werden über solche Sprechblasen ge- 
steuert. Die ungenaue Maussteverung macht die Auswahl zur Glücksache. 


nung über Textmenüs und Aus- 
wahllisten längst nicht mehr 
Stand der Technik. Zusätzlich be- 
wegt sich die Spielfigur manch- 
mal selbständig umher, und der 
Mauszeiger springt in bedächti- 
gen Schritten über den Bild- 
schirm. Auch von den selbständi- 
gen Handlungen der Besatzungs- 
mitglieder, die sogar miteinander 
kommunizieren sollen, ist nichts 
zu bemerken - sobald der Spie- 
ler einen Raum betritt, verfallen 
sie jedenfalls in Schweigen und 
geben stets die gleichen Hand- 
lungsanweisungen. Immerhin 
gibt es neun unterschiedliche Lö- 
sungswege, die für eine lang an- 
haltende Motivation sorgen. 


Harald Wagner MM 


WIN 95/ Internet 
ix] GeneralMidi 


REQUIRED 
Pentium 90, I6 MB RAM, 
4xCD-ROM, HD 60 MB 


RELCOMMENDED 


3D-SUPPORT 


Matrox Mystique, 
Rendition Verite 


Ist der Spieler „bewußtlos“, gerät 
er in diese hübsch eingerichteten 
Traumwelten. 


Besitzt man eine der unterstützten 


3D-Karten, so ist die Grafik-Engine 
recht schnell. 


Handling 
Multiplayer 
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APACHE LONGBOW 

"Der beste Flugsim seit langem. 
Nur aus prinzipiellen Gründen 
bleiben wir unter 100% 

PC Zone 96% 


Toller Gegenwert fürs Geld. 
Die Premiumkollektion mit 
drei prämierten Flugsims. 


Dale HIND 
zusätzlich 2 "Hind ist eine Heli-Simulation 
e eine Mission-CD zum ey pen ne völlig anders als alles bisher 
E ongboi ng dagewesene... großartig!" 

F-16: Afghanistan PC Gamer 90% 


Kampagne 

e 3Dfx Patches für alle 
drei Titel 

®e neue, verbesserte Grafik 


F-16 FIGHTING FALCON 

"Ein präzises Flugmodell 
verbunden mit ausgezeichnetem 
Spielverhalten" 

PC Zone 91% 


THE AFGHANISTAN CAMPAIGN 
Messen Sie sich mit der 
sowjetischen Föderation über 
einem der spektakulärsten 
Landschaften der Erde 


Profisoft, Eversburger Staße 34-36, 

D-49090 Osnabrück, Germany 

Telefon 0541/122065 

Telefax 0541/122470 

Website: http://www.digint.co.uk = Digital Integration Copyright ©1997 3Dfx Interactive, Inc. The 3Dtx Interactive 
http://www.profisoft.com \ logo is a trademark of 3Dfx Interactive. Inc. All rights reserved. 
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Tm SIMULATION TECHNOLOGIES 


REVIEW 


Über den Wolken...hat man 
gar schöne Aussichten. Daß 
die Nachbildung dieses Um- 
standes ausreicht, um ein 
erfolgreiches Spiel zu er- 
schaffen, hat Looking Glass 
bereits mit Flight Unlimited 
bewiesen. Noch schöner 
und anspruchsvoller soll 
der Nachfolger sein, der 
nun endlich verfügbar ist. 


ie komplette San Fran- 
cisco Bay Area wurde 
auf Basis aktueller Satel- 


litendaten akkurat nachgebildet 
und alle Flughäfen nennens- 
werter Größe mitsamt allen 
spezifischen Funkeinrichtungen 
auf die Landschaften gesetzt. 
Fünf Flugzeugtypen stehen dem 
Spieler zur Verfügung, um die 
malerischen Gefilde von oben 
begutachten zu können. Das ist 
nichts neues, bereits die Vor- 
gängerversion Flight Unlimited 
konnte mit erstaunlich schönen 
und genauen Grafiken aufwar- 
ten. 3D-Objekte waren aller- 
dings Mangelware, so daß sich 
Flight Unlimited (ebenso wie al- 
le anderen zivilen Flugsimula- 
tionen) nicht für den Tiefflug 
eignete. In der neuen Version 
hat sich das geändert: Brücken, 
Schiffe, Städte, Sportstadien 
und vieles mehr findet sich al- 
lerorten, so daß sich nun ein 
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Nur Gebäude mit mehr als zehn Stockwerken werden dreidimensional 
dargestellt. Daher kann man sogar mitten in Vororten landen. 


Flight Unlimited 2 


Stadtrundflug 


Durch die gemalten Schatten erscheinen die 3D-Objekte nicht als Fremd- 
körper. Dennoch sind sie schon aus großer Entfernung zu erkennen. 


Flug über die Sehenswürdigkei- 
ten der amerikanischen West- 
küste lohnt. 46 Flughäfen strei- 
ten sich auf ihren jeweiligen 
Funkfrequenzen um die Kon- 
trolle der vielen Flugzeuge, de- 
ren Flugrouten in Echtzeit be- 
rechnet werden. 


Beschäftigungsprogramm 


Um den Spieler auf Dauer bei 
der Stange zu halten, hat Loo- 
king Glass eine recht gute Flug- 
schule integriert. In sechs Un- 
terrichtseinheiten wird die hohe 
Schule des Startens und Lan- 
dens erläutert, vor allem dem 
Funk wird ein hoher Stellenwert 
eingeräumt. Außerdem gibt es 
25 sogenannte Adventures, in 


denen der Spieler vorgegebene 
Aufgaben erfüllen muß. Die 
Landung auf einem Flugzeug- 
träger gehört ebenso dazu wie 
eine Instrumentenlandung oder 
das Fliegen durch einen Or- 
kan. Eigene Adventures lassen 
sich auf einfache Weise erstel- 
len, Landschaftsobjekte, Flug- 
zeuge oder gar Landschaften 
aber nicht. Flight Unlimited 2 
ist ein geschlossenes System, 
für das keinerlei Zusatzpakete 
geplant sind. Die rechenintensi- 
ven Bodenobjekte machen den 
Einsatz von 3D-Karten fast un- 
umgänglich, aber selbst mit 
dieser Unterstützung läuft ein 
Flug durch die Häuserschluch- 
ten in Zeitlupe ab. 

Harald Wagner I 


Single-PC 
Modemlink 
Netzwerk 

_95/ Internet 
GeneralMidi 
Audio 


u 


Im Tiefflug fallen die Texturpixel 
sofort ins Auge, aus größerer Höhe 
wirkt die Grafik aber sehr realistisch. 


Die Wahl der Startbahn wird nicht 
dem Spieler überlassen: Der Tower 
meldet die Startbahn über Funk. 


Statement 
Flight Unlimited 
2 ist die schön- 
ste zivile Flugsi- 
mulation, die 
momentan er- 
hältlich ist. Die 
Grafikgeschwin- 
digkeit liegt allerdings teilweise 
erheblich unter der des MS 
Flight 98 und läßt damit keine 
genaue Steuerung der Flugzeu- 


ge zu. Die Komplexität der Si- 
mulation liegt ebenfalls unter der 
jenigen der Mitkonkurrenten, für 
die es darüber hinaus zahllose 
Zusatzszenarien gibt 


Handling Su 
Multiplayer 
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REVIEW 
Battlespire 


Ra itselra 


Daggerfall, das umfangreichste Rollenspiel aller Zeiten, 


hat trotz aller Proteste der Fans nie deutschen Boden er- 
reicht. Der „kleine Bruder“ Battlespire soll durch eine 
geringere Größe und eine dichtere Story endlich auch in 
Deutschland den Rollenspielboom einläuten. 


ethesda Softworks wehrt 
PB energisch gegen die 

Unterstellung, Battlespire 
sei der Nachfolger von Dagger- 
fall. Einerseits will man damit 
zeigen, daf3 Battlespire nicht 
die zahllosen Bugs geerbt hat, 
die Virgin Interactive vor etwa 
einem Jahr dazu veranlaßt ha- 
ben, auf eine Veröffentlichung 
von Daggerfall zu verzichten. 
Andererseits handelt es sich bei 
Battlespire aber fast schon um 
ein actionlastiges Adventure, so 
daß sich der Vergleich mit dem 
Hardcore-Rollenspiel verbietet. 
Zu Beginn wird der Spieler in 
ein Verlies geschickt, in dem 
angeblich nur seine magischen 
und kriegerischen Fähigkeiten 
getestet werden sollen. Bald fin- 
det er aber Schriftrollen, in de- 
nen eine gewisse Vatasha um 
Hilfe fleht und von Verrat und 
Aufruhr die Rede ist. Tatsächlich 
wurde man in das Abenteuer 
gesendet, um Daedra Lord 
Mehrunes Dagon zu besiegen. 


Dieses vierarmige Monster hat 
den Battlespire besetzt, einen 
riesigen Turm mit magischen 
Fähigkeiten, auf den sich die 
gesamte Staatsmacht gründet. 


Zwang zum Denken 


Das Spiel ist in sieben Abschnit- 
te unterteilt, die jeweils eine ei- 
gene Thematik besitzen. Eine 
von Geistern bewohnte Gruft ist 
ebenso zu finden wie eine lau- 
schige Insel oder ein belagertes 
Schloß. Um den jeweils näch- 
sten Level zu erreichen, müssen 
etliche Aufgaben gelöst wer- 
den. Wie in einem herkömmli- 
chen Adventure findet man 
durch Gespräche oder schriftli- 
che Aufzeichnungen Hinweise 
auf diese Aufgaben und deren 
Lösung. Würde man jeden 
Raum durchsuchen, jeden 
Schalter umlegen und jeden be- 
weglichen Gegenstand mitneh- 
men, könnte man das Ziel aller- 


“dings auch erreichen. Hier 


Nutzt man die Beweglichkeit zahlreicher Objekte, kann man sich Zugang zu 
versteckten Schätzen verschaffen. Stets sollte man die Augen offenhalten. 
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greift der Rollenspielas- 
pekt: Abhängig von 
der Körperkraft der 
Spielfigur kann man nur be- 
grenzte Mengen an Material 
mitnehmen, Tätigkeiten wie 
Springen oder Tauchen werden 
erschwert. Die Räumlichkeiten 
sind überfüllt mit feindlichen 
Kreaturen, die dem Spieler 
meist nichts Gutes wollen. Sie 


attackieren mit Schwer- 


tern und Zaubersprü- 
chen, machen sich unsicht- 
bar oder verbreiten Gift. Ein 
zielloses Vorgehen ist daher nur 
selten von Erfolg gekrönt 


Zahlenspiele 


Der Begriff Rollenspiel ist in den 
Ohren der meisten Spieler 


Ein einfach zu bedienendes Inventory gestattet das schnelle Umziehen und 
Bewaffnen sowie den Konsum von magischen Trünken. 


Von Higheolor er Ligkteing-System 
ist in den Städten nicht viel zu sehen. 
gleichbedeutend mit undurch- 
schaubarer Zahlenalgorithmik, 
komplizierter Verwaltung einer 
ganzen Gruppe von Spielfigu- 
ren und dem Fehlen eines kon- 


kreten Spielzieles. Die meisten 

Rollenspiele der letzten Jahre 

bestätigen hundertprozentig 
>, diese Vorurteile, lediglich 


y 


, Lands of Lore 2 konnte in 
‘fast allen Belangen den 
Standard anderer Gen- 


spire versteht es geschickt, 

die Rollenspiel-Engine, die in 
fast identischer Form auch in 
Daggerfall verwendet wurde, 
vor dem Spieler zu verbergen. 
Lediglich zu Beginn des Spiels 
muß man eine Charakterklasse 
auswählen, über die spezielle 
Fähigkeiten wie beispielsweise 
Zaubern, Schwertkampf oder 
Schwimmen, aber auch persön- 
liche Eigenschaften wie Stärke, 
Glück oder Willenskraft be- 
stimmt werden. Entschließt man 
sich dazu, eine eigene Klasse 
zu erstellen, eröffnen sich zahl- 
reiche Wahlmöglichkeiten. So 
kann man sich bestimmte 
Fähigkeiten erkaufen, indem 
man auf andere Fähigkeiten, 
auf bestimmte Waffengattungen 
oder die Regeneration von 
Manapunkten verzichtet. Das 
Aufsteigen des Characters in ei- 


Lands of Lore 2 und so- 
gar das um Jahre zu 
spät erschienene DSA 
3 zeigen, daß eine 
zeitgemäße Grafik 
auch im Rollenspielsek- 
tor möglich ist. Battle- 
spire erreicht nur eine 


res erreichen. Auch Batlle- 


Im Vergleich 


Lands oflore2... 
Darggerfall - The Elder Scrolls . .87% 
DSA 3 - Schatten über Riva ... .85% 
Battlespire .............77% 
Betrayal in Atara 


Grafikqualität, die vor etwa vier Jahren aktuell war - dies schlägt sich 
wegen der Actionlastigkeit auch in der Spielspaßwertung nieder. 


Riesige Apparaturen lassen sich zum 
Bauen von Abkürzungen einsetzen. 
ne höhere Stufe wurde auf ein- 
fache Weise gelöst: Vor jedem 
Spielabschnitt muß der Spieler 
hinzugewonnene Bonuspunkte 
auf seine Fertigkeiten verteilen. 


Trevebruch 


Man spielt Battlespire stets mit 
nur einer Spielfigur, die unge- 
liebte Verwaltung einer Partie 
ist daher nicht zu finden. Den- 
noch muß man sein Dasein kei- 
neswegs als Einzelkämpfer fri- 
sten: Zahlreiche Monsterrassen 
sind von wankelmütiger Natur 
und lassen sich dazu überre- 
den, die Seiten zu wechseln. 
Vor allem im dritten Level, in 
dem fast unsichtbare und vor 
allem bereits tote Geister die 
Verliese unsicher machen, ist 
dieses Feature eine unschätzba- 
re Hilfe. Die übergelaufenen 
Monster kämpfen fortan für den 
Spieler, so daf3 man sich von et- 
lichen Kämpfen fernhalten 
kann. Weniger verläßlich, aber 
meist unterhaltsamer sind 
menschliche Mitspieler, mit de- 
nen man ebenfalls das Spiel 
bestehen kann. Ein Netzwerk 
vorausgesetzt, können acht Teil- 
nehmer in drei verschiedenen 
Modi miteinander spielen. Das 
Deathmatch erinnert stark an 
übliche 3D-Actionspiele, der 


Erst meh der Häuser und Dungeons kann man die Fähigkeiten dr Em 


fik-Engine erahnen. Schöne Lichteffekte werden durch große Pixel erkauft. 


kooperative Modus enthält den 
kompletten Spielinhalt der Solo- 
variante. Mit einem übermächti- 
gen Charakter im ersten Spiel- 
abschnitt zu wüten, ist übrigens 
nicht möglich: Charakter- und 
Spiellevel müssen auch in die- 
sem Modus identisch sein. 


Augenschein 


Einen dicken Minuspunkt erhält 
Battlespire für die Grafik. Die 
Darstellung ist extrem pixelig, 
auch im hochauflösenden Mo- 
dus sind die Texturen alles an- 


Statement 


AMOD{ Audio 


REQUIRED 


Pentium 133, I6G MB RAM, 
2xCD-ROM, HD 191 MB 


RELOMMENDED 


Pentium 266, 64 MB RAM, 
4xCD-ROM, HD 191 MB 


3D-SUPPORT 


Battlespire ist eine gelungene Mischung aus Adven- 
ture, Action und Rollenspiel. Aufgrund qut verteilter 
Hinweise weiß man stets, was zu tun ist, Monster und 
Fallen sorgen für einen angenehmen Actionreichtum, 
und dank Magie- und Charactersystem kommen 
auch Rollenspielfans auf ihre Kosten. Mit der Aufteilung des Spiels in 
vergleichsweise kleine Einzellevel spricht Bethesda vor allem die Anhän- 
ger von Action-Adventures an - die von der langsamen und recht 
schmucklosen Grafik allerdings schwer enttäuscht sein dürften. 


dere als schön. Zudem ist die 
Darstellung recht langsam. Daß 
es auch anders geht, beweist 
Bethesda Softworks mit X-Car 
(noch nicht in Deutschland er- 
hältlich);: Das wesentlich flottere 
Autorennspiel basiert auf der 
gleichen Grafik-Engine und un- 
terstützt sogar 3D-Karten. Im- 
merhin wird das Rollenspiel in 
der (von uns getesteten) fehler- 
bereinigten Version ausgelie- 
fert, die meisten Bugs der längst 
erschienenen US-Ausführung 
bleiben uns daher erspart. 
Harald Wagner 


4 


Handling 
Multiplayer 


Spielspafi | 77% 
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REVIEW SEE 
Rising Lands: Die Herrschaft der Clans 


Weltverbesserer 


Kürbisse ernten, Bären züchten, Nashornreiter ausbilden, 
Heißluftballone steigen lassen, Zirkuszelte aufstellen, 
Kürbis-Erntemaschinen erforschen - was muß das für ein 
seltsames Echtzeitstrategiespiel sein, in dem Ihre 
Untertanen derlei bizarren Hobbys nachgehen? 


enn sie nicht gera- 
de FI Racing Simu- 
lation programmie- 


ren, stehen Frankreichs Her- 
steller gemeinhin im Schatten 
der US-Konkurrenz. Microids 
zum Beispiel hat diese unbe- 
friedigende Situation Perlen 
wie dem unsäglichen Jump& 
Run Isnogud zu verdanken. 
Das aktuelle Projekt Rising 
Lands ist eine „Zivilisationssi- 
mulation in Echtzeit”, die mit 


durchweg gerenderter Grafik 


Der unzerstörbare Heißluftballon | 
dient u. a. zum Aufklären der Karte. 


um: u RE 
2 PM 7727) 7 


Schlachtfest: Eindringlinge raffen un- 
sere Bauern dahin (rechts oben). 


Statement 
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Rising Lands ist wie Halloween: Jede Menge Kür- 
bisse und ein bißchen gruselig - zumindest, was 
das Spieldesign angeht. Prädikat: „Steht im 
Laden, bevor’s fertig ist”. Mit 2D-Grafik der Sorte 
„ganz nett“, Macken bei Kl und Steuerung und 
krampfhaft eingestreuten „Neuerungen“ kann die 
phantasievolle Microids-Produktion weder dem 2 Jahre alten 
WarCraft 2 noch einem Age of Empires das Wasser reichen. 


(640x480 bzw. 800x600 Bild- 
punkte) aufwartet und ein 
bißchen wie WarCraft 2 aus- 
sieht - aber sich dummerweise 
nicht so brillant spielt. Als Chef 
der „Blauen“ (nicht zu ver- 
wechseln mit den Anonymen 
Alkoholikern) führen Sie Ihr 
Volk durch 25 knackige Mis- 
sionen und verbünden sich 
möglichst bald mit den drei 
anderen Clans, da Sie nur mit 
vereinten Kräften eine Chance 
gegen Mördergilde und Schat- 
tenwesen haben. Zu Beginn je- 
des Einsatzes müssen Sie sich 
bereits definitiv für ein For- 
schungsgebiet (Landwirtschaft, 
Bauwesen, Militär, Religion/ 
Magie) entscheiden, was wäh- 
rend des Spiels einige der 70 
„Erfindungen“ hervorbringt. 
Wer Heiligtümer, Kasernen, Bi- 
bliotheken, Priester, Helikopter, 
Flammenwerfer und Bärenrei- 
ter haben will, braucht Kürbis- 
se, Steine und Metallschrott. 
Damit Bauern, Bauarbeiter 
und Mechaniker das Material 
automatisch zur „Höhle“ brin- 
gen, muß zunächst umständ- 
lich eine Waypoint-Route per 
Strg-Taste eingerichtet werden. 
Rising Lands zählt nicht zu den 


Tausche drei Bauern und etwas Metallschrott gegen 30 Kürbisse: Mit Alliier- 


ten lassen sich prächtige Geschäfte zum beiderseitigen Vorteil abschließen. 


temperamenivollsten Echtzeit- 
strategiespielen: Neue Einhei- 
ten werden einzeln durch ein 
kompliziertes Verfahren aus 
angelockten Siedlern rekrutiert 
- allein die Aufbauphase 
schleppt sich deshalb schier 
endlos dahin. 


Slow Motion 


Immerhin läßt sich die Spielge- 
schwindigkeit in vier Stufen re- 
gulieren. Einige der Spezialitä- 
ten von Rising Lands: Boote, 
Markt und Hangar vorausge- 
setzt, dürfen Sie mit Ihren Ver- 
bündeten Ressourcen und Ein- 
heiten austauschen. Die Einhei- 
ten müssen regelmäßig einen 


Kürbis verdrücken (sonst sterben 


GeneralMidi 


REQUIRED 
4xCD-ROM, HD 57 MB 
RECOMMENDED 
8xCD-ROM, HD 57 MB 
3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


sie einen qualvollen Hungertod) 
und erlangen mit mehr Erfah- 
rung zum Beispiel eine bessere 
Panzerung oder ein größeres 
Sichtfeld. Daß? man unterm 
Strich nicht mehr von einer ge- 
lungenen WarCraft 2-Reproduk- 
tion sprechen kann, liegt am 
schwachen Pathfinding (Einhei- 
ten laufen die seltsamsten Um- 
wege oder blockieren sich ge- 
genseitig), der dürftigen Zauber- 
spruch-Auswahl, dem kläglichen 
Multiplayer-Modus mit seinen 
fünf Karten und dem fehlenden 
Editor. Außerdem unschön: 
Freund und Feind verfügen über 
exakt dieselben Einheiten und 
Gebäude wie Sie, was häufig 
zu Verwechslungen führt. 

Petra Maueröder MM 


Echtzeit-Strategie 
Grafik 


Handling 


Multiplayer 
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REVIEW 


Basketball dürfte mittler- 
weile die am häufigsten si- 
mulierte Sportart sein. 
Nach mehr als zehn PC- 
Titeln, die 1997 das Licht 
der Welt erblickten, ist 
noch immer kein Ende die- 
ser Flut abzusehen. Auch 
Segas NBA Action 98 hat 
seine Daseinsberechtigung. 


aß die Welt nach den 
zahlreichen Neuer- 
scheinungen des letzten 


Jahres immer noch Basketball- 
Simulationen braucht, hat eine 
ganze Menge Gründe. Außer 
den grundsätzlich exorbitan- 
ten Hardwareanforderungen 
ist vor allem die Spielbarkeit 
zu nennen. Da jeder Spieler 
seine eigenen Vorstellungen 
von der optimalen Anzahl an 
Features hat, kann es das end- 
gültige Spiel wohl niemals ge- 
ben. Während NBA Live 98 
eine echte Simulation mit 
hochkomplexer Bedienung und 
Space Jam ein simples Action- 
spiel ist, versucht sich NBA 
Action 98 als Kompromiß. 
Durch die Anwendung aller 
Turnierregeln und die sehr or- 
dentliche Spielgestaltung der 
computergesteuerten Mitspie- 
ler kommen Simulationsfans 
auf ihre Kosten, dem Action- 
gedanken wird durch eine re- 


NBA Action 98 


Korbware 


Nach jedem spektakulären Spielzug wird dieser in Nahaufnahmen wieder- 
holt. Chick Hearn spricht dazu einen realistischen Kommentar. 


lativ einfache Bedienung Rech- 
nung getragen. Zwar sind 

mindestens vier Tasten notwen- 
dig, um den Ball erfolgreich in 
Richtung Korb zu bewegen, im 
Vergleich mit anderen Spielen 
dieses Genres ist dies aber ei- 
ne recht moderate Anzahl. 


Slow Motion 


NBA Action 98 ist bestens 
ausgestattet: Alle 29 NBA- 
Teams und über 340 Spieler 
der Saison 96/97 sind mit- 
samt all ihren Eigenschaften 
enthalten, zusätzlich erlaubt 
ein Editor das bequeme Erstel- 
len eigener Spieler. Bei Sport- 
spielen geraten dank des En- 
gagements von Electronic Arts 


In dem Getümmel in Korbnähe ist oftmals nur Dennis Rodman zu erkennen. 
Seine lilafarbenen Haare deuten auf die wichtige 222? Anspielstation. 
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immer mehr die grafischen 
Qualitäten in den Vorder- 
grund. Auch Segas NBA Ac- 
tion 98 kann mit voll texturier- 
ten Polygonfiguren aufwarten, 
die im Highcolor-Modus recht 
realistisch wirken. Die zahlrei- 
chen Bewegungsabläufe und 
„Special Moves” bestimmter 
Spieler tragen ebenfalls ihren 
Teil dazu bei. Das einzig nen- 
nenswerte Manko des Spiels 
ist die Geschwindigkeit, mit 
der die Grafik auf den Bild- 
schirm gelangt: Mehr als 15 
Bilder pro Sekunde waren auf 
der empfohlenen Konfigura- 
tion nicht zu messen - für die 


schnelle Sportart Basketball 


ein viel zu geringer Wert. 
Harald Wagner I 


REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 18 MB 
RECOMMENDED 


Pentium 233, 32 MB RAM, 
4xCD-ROM, HD 103 MB 


3D-SUPPORT 
keine 3D-Unterstützung 


EboMeS 


Schöne Dunk-ins sind bei NBA Action 
98 an der Tagesordnung. Auch selte- 
ne Spielzüge wurden integriert. 


TED wo I | 
An den Shirts der Spieler sind sogar 
deren Namen abzulesen. 


Statement 
Für viele Spieler mm. | 
dürfte NBA Ac- 
tion 98 DIE Lö- 


sung sein. Das 


Spiel von Sega 


Sports ist ein- 
fach zu beherr- ' 

schen, ohne dabei ins Alberne 
abzurutschen, und gleichzeitig 
komplex genug, um Raum für 
eigene Strategien zu bieten. 
Damit wäre die Simulation 
durchweg empfehlenswert, wä- 
re da nicht die im Vergleich zu 
seinen Konkurrenten etwas 
schlappe Grafik 


Sportspiel 
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REVIEW 


Sega Touring Car Championship 


Sega läßt nicht locker: Ein 
Spielhallen-Klassiker nach dem 
anderen landet dank der emsi- 
gen Japaner auch auf dem hei- 
mischen PC. Sega Touring Car 
Championship ist der neueste 
Versuch, die Zocker weg von 
der Formel 1 hin zu anderen 
Rennsport-Klassen zu locken. 
Die PC-Version bietet einige 
Änderungen gegenüber dem 
Vorbild aus der Spielhalle. 


ehen Sie gelegentlich 
mal in eine Spielhalle? 
Dann wird Ihnen si- 


cher schon Sega Touring Car 
Championship aufgefallen 
sein, eine beinharte, aber un- 
gemein packende Simulation 
dieser Rennklasse. Weitab von 
den hochgezüchteten Edelflit- 
zern der Formel 1 hetzen Sie 
hier mit PS-starken Tourenwa- 
gen über drei Kurse, die dem 
Fahrer viel Konzentration ab- 
verlangen. Vier Boliden stehen 
zur Auswahl: die allradgetrie- 
benen Alfa Romeo 155V6TI 
und Opel Calibra V6 sowie 
die Frontriebler AMG Merce- 


des C-Klasse und Toyota Supra” 


GT. Jeder Wagen besitzt unter- 
schiedliche Merkmale, was Be- 
schleunigung, Höchstgeschwin- 
digkeit und Straßenlage be- 
trifft. Je nachdem, welcher Typ 
Fahrer Sie sind, werden Sie mit 
den Karossen unterschiedlich 
gut zurechtkommen. Im Ge- 
gensatz zur ebenfalls im Spiel 
enthaltetenen Arcade-Version 
gibt es einen speziellen PC- 
Modus, in dem Sie die Flitzer 
auch tunen dürfen. So ist es 
ohne weiteres möglich, den 
Lieblingswagen noch besser 
auf die einzelnen Strecken ab- 
zustimmen. Angefangen vom 


TEA 


Verwenden Sie nur 256 Farben, läßt die Qualität der Darstellung deutlich 
nach, was vor allem an den Texturen der Landschaft deutlich sichtbar wird. 
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Der Stadtkurs Brickwall Town zeich- 
net sich durch enge Kurven aus. 


Getriebe über die Bremsbalon- 
ce bis zu den Reifen wird alles 
manipuliert, was die Fahrei- 
genschaften verändert. Nur so 
läßt sich auch das Verhalten 
der Tourenwagen dem des 
Spielhallen-Vorbilds anglei- 
chen. Die Standard-Einstellung 
unterscheidet sich nämlich 
deutlich vom gewohnten Arca- 
de-Feeling. 


Nur drei Strecken 


Die drei Rennstrecken hat Sega 
1:1 aus der Spielhalle über- 
nommen. Der Country-Kurs 
sieht zwar sehr einfach aus, da 
der Parcours sehr breit ist und 
die Kurven eher harmlos sind, 
doch auch Ihre Gegner haben 
es dadurch leichter. Jeder klei- 
ne Fehler kann Sie hier den 
Sieg kosten, weshalb Sie stän- 
dig aufs höchste konzentriert 
sein sollten. Mit deutlich tücki- 


Mit dem Replay sehen Sie sich die 
Rennen noch einmal in Ruhe an. 


scheren Kurven wartet der 
Kurs Grundwald auf, der sich 
durch eine Berglandschaft 
zieht. Hier müssen Sie hervor- 
ragend mit Gas und Bremse 
spielen können, um an die 
Spitze zu gelangen. Die härte- 
ste Prüfung wartet mit Brickwall 


3D-Pracht 


Leider kommt Sega Touring Car 
Championship ohne die Unter- 
stützung von 3D-Grafikkarten 
auf den Markt. Der entsprechen- 
de Patch ist aber laut Sega 
schon in Arbeit und soll ein paar 
Wochen nach der Veröffentli- 
chung kostenlos zur Verfügung 
stehen. Geht man vom Direct- 
3D-Patch für Segas Daytona 
USA Deluxe aus (siehe News- 
Teil), wird die Optik und Ge- 
schwindigkeit deutlich verbes- 
sert. Wir werden Sie in unserem 


News-Teil informieren, sobald 

der Patch erhältlich ist, und ihn 
natürlich auch auf der PC Ga- 
mes-CD anbieten. 


TIME LEFT 


Trotz SVGA und 16 Bit-Farbtiefe sind die Texturen grobpixelig geraten. Die 


Dr 77 f% m 
le 
Be 
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Engine ist aber schnell genug, um auch ohne 3D-Karten flüssig zu spielen. 


Town auf Sie: Schmale Straßen 
und mörderisch enge Kurven er- 
fordern präzises Lenken und ei- 
ne exakte Kenntnis des Strecken- 
verlaufs. Obwohl es diese drei 
Kurse in sich haben, hätten ein 
paar Zusatz-Strecken nicht ge- 
schadet. Je nach Kurs oder Ih- 
rer persönlichen Vorliebe bietet 
sich eine unterschiedliche Per- 
spektive an: Cockpitsicht inklu- 
sive Rückspiegel oder eine Ver- 
folgerkamera, die das Gesche- 
hen aus einer erhöhten Warte 
hinter dem Fahrzeug zeigt. 


Nichts geht über 
Force Feedback 


Geht es um Rennspiele, gilt ge- 
nerell der Grundsatz, daß die- 
se am besten mit einem Lenk- 
rad zu steuern sind. Sega Tou- 
ring Car Championship ist je- 
doch eine Ausnahme, wie un- 
ser Test zeigte. Mit der Tastatur 
brauchen Sie sich erst gar 
nicht abmühen, denn damit 
gewinnen Sie keinen Blumen- 
topf. Ein guter, analoger Joy- 
stick ist ebenfalls Garant für 
eher mittelmäßige Resultate, 
und erst mit einem Lenkrad 
kommt Fahrspaf3 auf. Doch der 
absolute Höhepunkt ist eine 
Fahrt mit dem Force Feedback 
Pro von Microsoft. Dank der 
guten Unterstützung der Force 
Feedback-Fähigkeiten merken 
Sie so am allerbesten, wann 
der Wagen in einer Kurve aus- 


zubrechen droht, und fühlen, 
ob Sie eine Kurve richtig ange- 
fahren haben. Während Sie 
bei den anderen Steuergeräten 
erst beim Quietschen den Rei- 
fen wissen, daß Sie die Idealli- 
nie verfehlt haben, signalisiert 
der Widerstand des Sticks her- 
vorragend, wie der Wagen 
liegt. Sie merken damit auch 
am besten die Auswirkungen 
der verschiedenen Setups, die 
Sie vorgenommen haben. 


Grafik mau, Sound wow 


Grafisch kränkelt Sega Tou- 
ring Car Championship an 
der fehlenden Unterstützung 
von 3D-Grafikkarten, die aber 
nachgeliefert werden soll. Das 
beste Ergebnis erzielen Sie mit 
einem Pentium 200, auf dem 
Sie mit 640x480 Bildpunkten 
und 65.000 Farben flüssig flit- 
zen dürfen. Darunter müssen 
Sie auf den VGA-Modus zu- 
rückgreifen, wenn Sie weiter- 
hin eine Farbtiefe von 16 Bit 
genießen wollen. Die beiden 
Modi mit 256 Farben sind 
wenig empfehlenswert und er- 
reichen bei weitem nicht den 
aktuellen Standard der 3D-En- 
gines von Rennspielen. Ein 
dickes Lob gebührt dagegen 
dem Sound: Die technolasti- 
gen Musikstücke des Arcade- 
Vorbilds sowie neue Tracks 
sind absolut gelungen und la- 
den zum schnellen Fahren ge- 


SMALL. 


(Ja nn 


AMG Mercedes C-Class | AT 


FINBIERBEAR HATIO 
LARGE 


HABDLIME 


Quick mm u—— INNE 


sort mm Üble HARD 
sortm—— 
sorr 


SOFT 


Neu gegenüber der Arcade-Version sind die Tuning-Möglichkeiten. Hier stel- 
len Sie alle wichtigen Faktoren vom Getriebe bis zur Bremsbalance ein. 


radezu ein. Der Motoren- 
sound ist erstaunlich differen- 
ziert und gehört mit zum Be- 
sten, was in letzter Zeit aus 
den Redaktionsboxen dröhnte. 
Neben dem aus der Spielhalle 
bekannten Championship-Mo- 
dus gibt es zusätzlich die 
Möglichkeit, alle drei Strecken 
ohne die Gegner nur gegen 


Statement 


Sega steckt in einer Zwickmühle: Arcade-Rennspiele 
1:1 auf den PC zu übertragen - das klappt nicht. 
PC-Besitzer sind verwöhnt von einem dicken 
Strecken-Paket, Tuning-Optionen und vielfältigen 
Spielmodi. Wird der Spielhallen-Flitzer diesen Ge- 


die Uhr zu fahren, wahlweise 
auch mit „Ghosts”, also einer 
Aufzeichnung Ihrer vorheri- 
gen Fahrt, als Motivation. 
Bleibt noch der Mehrspieler- 
Modus für bis zu acht Teilneh- 
mer, der etwas mehr Spaß 
macht, als alleine zu fahren, 
und gut umgesetzt wurde. 
Florian Stang! IM 


gebenheiten angepaßt, hat er mit dem Vorbild nicht 
mehr viel zu tun. Was tun? Bei Sega Touring Car Championship ist 


der Versuch, die goldene Mitte zu finden, ordentlich gelungen. Das 
Fahrgefühl unterscheidet sich zwar vom Arcade-Vorbild, doch dank 
des brillanten Sounds, der Setups und der harten Gegner macht es 
durchaus Spaß. Der Mehrspieler-Modus verstärkt das Spielhallen-Fee- 
ling, doch die magere Streckenauswahl ist ein herber Dämpfer. Wer 
aber schon etliche Markstücke in der Spielhalle investiert hat, wird 
auch mit der PC-Umsetzung zufrieden sein. 


VGA] Single-PC___ 1 
SVGA/ Modemlink 2 
DOS] Netzwerk 8 
wın 95[Internet 8 


x] GeneralMidi 


4xCD-ROM, | 
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MERIDLAN, MERIDIAN 59 and 3DO sind Warenzeichen von THE 
300 COMPANY. Die Verwendung der 3DO-Wärenzeichen und 
defVertichides Meridian Spiels durch den COMPLUTEC Verlag er- 
folgt unter Lizenz THE 3DO COMPANY zeichnet das Copyright 
für Meridian 1994 bis 1997. Alle Rechte vorbehalten. Der COM- 
PUTEC Verlag ist für den Kundenservice und Alles andere in Be- 
zug auf diese Version von Meridian 59 alleinig verantwortlich 


par ren Yansı -) | 
w setzt which Id um Deestrtit win Die - 


Sagenhafte Schätze und magische Onellen Nach gefährlichen Abenteuern ist die ru- Am Aussichtspunkt „Seeräubers Nest”, 
liegen in Meridian verborgen. bige Brunnenkneipe genau das richtige. legen die Abenteurer eine kurze Rast ein. 


e 


Das grafische Multiplayer- 
Internet-Rollenspiel: 


TM 


Das Tal der Trauer 


Entdecken Sie die faszinierende Welt von 
Meridian 59'M - eine Welt voller Gefahren und 
Geheimnisse. Bis zu 2500 Mitspieler können an die- 
sem großartigen Abenteuer, mit über 200 verschie- 
denen Locations, zahlreichen Monstern, mächtigen 
Göttern, außergewöhnlichen Städten und Geschäf- 
ten teilnehmen. Erschaffen Sie Ihren eigenen Cha- 
rakter und verbessern Sie im Laufe des Spiels Ihre 
Fähigkeiten. Wollen Sie als geschickter Krieger mit 
Schild und Schwert Ruhm erreichen, oder als 
machtvoller Magier die Geschichte prägen? 


— 


In Meridian 59'M ist all das möglich und noch 

unendlich mehr. Meridian 59'M ist ein Abenteuer 

i 4 f ‚einer völlig neuen Dimension, mit echter Interakti- 

' j . ., Vität zwischen den Mitspielern - Sie,können sich 
nes er - unterhalten, Handel treiben oder auch kämpfen. 


“ uw » . ! “ 
ee ..- 
| DE + 
y 4 \ 
Spiel komplettin deutsch! + + 
Jetzt anmelden: http://www.pcgames.de 


oder http://www.pcaction.de. 
; (Anmeldung über „GAMES* auf der Homepage). —\ .. } Bi. 
1; 
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Addiction Pinball 


Zweitverwertung 


Zwei ambitionierte Programmierer arbeiteten zwei Jahre 
lang an ihrem Projekt, um den Großen der Sofware-bran- 
che zu zeigen, wie eine Flippersimulation auszusehen hat. 
Mit hochauflösenden Grafiken und realistischem Ballver- 


halten hätten sie fast alle Konkurrenten übertrumpft. 


äre in der Zwi- 
schenzeit nicht Pro 
Pinball: Timeshock! 


erschienen, befände sich Ad- 
diction Pinball sehr einsam an 
der Spitze der Flippersimulatio- 
nen. Der große Aufwand, der 


für die zugrundeliegenden Gra- 


fiken betrieben wurde, zahlt 
sich nämlich aus: Die komple- 
xen Tische wurden für jeweils 
sechs unterschiedliche Betrach- 


Statement 


Mit zwei guten 
Tischen, der 
bildschönen 
Grafik und der 
akkuraten Be- 
rechnung des 
Kugelwegs hat 
Addiction Pinball vielen Kon- 
kurrenten einiges voraus. Ledig- 
lich Pro Pinball: Timeshock! 
dürfte vor allem für Flipperen- 
thusiasten die bessere Wahl 
sein, da dieses Spiel die Kugel 
noch flüssiger darstellt - dafür 


allerdings ein wesentlich behä- 


bigeres Gameplay bietet. 


Wie im gleichnamigen Strategiespiel 


ist es bei Worms die Aufgabe d 


tungswinkel gerendert, die per- 
spektivisch stets korrekt darge- 
stellte Stahlkugel reflektiert an 
jeder Stelle akkurat die Umge- 
bung. Es werden Auflösungen 
von 640x40 bis 1.024x768 
Bildpunkten unterstützt, den- 
noch bewegt sich die Kugel 
meist flüssig über den Bild- 
schirm. Leider kommt es doch 
manchmal zu „Sprüngen” in 
der Bewegung. Hierdurch leidet 
einerseits der optische Eindruck, 
andererseits ist die Kugel nicht 
immer genau zu treffen. Dies ist 
umso bedauerlicher, da dem 
Spiel eine grandiose Berech- 
nung der Ballphysik zugrunde 
liegt. Die Kugel bewegt sich ex- 
trem schnell und in realistischen 
Bahnen über den Tisch, Kollisio- 
nen werden genau abgefragt. 


Thematisch 


Für die zwei enthaltenen Tische 
wurden Themen aus Spielen ge- 
wählt, die ebenfalls von Team 


. {N 


es Spie- 


lers, möglichst viele Würmer auf phantasievolle Weise zu vernichten. 


98 PC Games 3/98 


World Rally Fever ist mit den vielen Rampen und Höhlen etwas verwirrend 
aufgebaut, bietet aber schnelle Bälle und schwierige Aufgaben. 


17 stammen. World Rally Fever 
ist ein extrem schneller Tisch, 
der sehr genaues Zielen und 
viel Ballgefühl erfordert. Die 
zahlreichen Rampen bieten viel 
Chrom für das Auge und vier 
Flipper für die Hände. Auch der 
Tisch Worms verfügt über vier 
Flipper, ist aber dank der stär- 
keren Neigung wesentlich ein- 
facher zu spielen. Größere Zie- 
le und die großzügige Punkte- 
vergabe prädestinieren diesen 
Tisch für Einsteiger. Beide Tische 
enthalten verschachtelte Aufga- 
ben, die über die LED-Anzeige 
erläutert werden. Mehrere Mul- 


tiball-Modi werden ebenso ge- 
boten wie die beliebten LED- 
Zwischenspiele. 

Harald Wagner 3 


AMD] Audio 
REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 60 MB 
RECOMMENDED 


Pentium 200, 32 MB RAM, 
2xCD-ROM, HD 120 MB 


3D-SUPPORT 


Keine 3D-Unterstützung 


U 000 
EM = | Au 
Völlig unspielbar ist der Blickwinke 


Nur für Schwenkmonitore ist dieser 
eigentlich sehr übersichtliche Bild- 
schirmmodus zu gebrauchen. 


aus der oberen Ecke des Tisches. 


Flippersimulation 


Handling 
Multiplayer 


2/5 [86% 


Spiel ____ englisch] 
LELLI Te englisch] 
Hersteller 


Preis ca. DM 80,- 


Denn wer so denkt, kann nur verlieren! Für alle 
anderen gibt es MEGA FUN - das unentbehrliche 
VIDEOSPIELE- MAGAZIN. Alles über die neuesten 

Nintendo-, Sega- und Sony - GAMES! Wir testen 

cOMPUTEC 


Deutschlands großer Fachverlag für 
Computer- und Videospielemagazine. 


kompetent und unbestechlich. Auf über 100 Sei- 
ten für monatlich nur DM 5,90. 


= 


COMPUTEC Verlag 


| REES: BEBEEN a EmT..2e vs Dms,so 


rm 
Destiny... 


Emliihe Der eran 
db ren dee 


Tekken3 . 


Ermte Mörder aber 
[LE ee Pe 


Diablo‘, 4 


Ob Joystick oder Mausersatz „Alles ist drin” ern 
* Analog-Joystick * Sechs Feuertasten 

» ‚Joystick / Mauswandler (Software) 

® Rundumsichtkontrolle ® Schubkontrolle 

® Für Links- und Rechtshänder u T 
. 


» exklusive Pad-Version 
Programmierbare Bewegungsrichtuni 
0 komplett programmierbare Feu 
Programmierungen durch Software 
Kein Speicherverlust durch Aussch: 
Plug and Play Funktion * Windows 
‘0 Funktion durch-Tastaturanschluß-. 


tindl. Preisempf. DM 69,95 


22 FA Fe \\ 
a (N 
Fr, wen: 
a 
a 


Der Four-Bütton-Hit “ 
Für Ihren IBM öder ko . ‘ 

Digital — Steuern in der ärittenPC-Dimensin 

Acht Bewegundsrichtungen ® Analog und digital * Acht‚Bewegungsrichtungen 
Vier Feuertasten "Te. _.. e_ Acht'Feuörlasten *'Programmierbar 
Unabhängiges Dauerfeuer = Großer Standfuß für erhöhte Stabilität 
Dauerfeuer in zwei Geschwindigkeiten "s "LED Status Indikator » 


Wahlweise Semi- oder permanentes Dauerfeuer _SFrnd Presempl „ DM 129, 08- 


Windows 95 Treiber 


- Ühwernindt, Preisempf Aal. 


un; 


TRARACER P 
Lenken aus dem Handgelenk 
®. Analoge Lenkreaktiofz 
*. Eifffache Handhabung 
* “friggersteuerung der Y- 
[3 


LED Status Indikätors 
„Ergonomisches D) 


unverbindil. Preisernpf, 


Interact of Europe - Jöllenbeck GmbH 
Far-East-Import - Export 

Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen 

Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44 


www.interact-europe.de 


unverbindt. Preisempt. DIM 29,95 nd > on = zung 
en > = IyrEN 77 “_. 
\ultimedia Products « Game Products (für Nintendo, Sega, PlayStation, GameBoy & Amiga) ® Pc Accessories “internet — [/ [2 74 | “ 
krtrieb nur über.den Fachhandel —— __. | PC ACCESSORIES 


neugen Sie sich von unseren umfangreichen Angebot,und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt. 


REVIEW FT 


Descent to Undermountain 


Kammerjager 


Ein Rollenspiel mit zeitgemüßer 3D-Grafik ist seit Ultima 
Underworld ein Traum zahlreicher Spieler geblieben. Eine 
der berühmtesten 3D-Engines feiert in Descent to Under- 
mountain Premiere im Rollenspielbereich. Wurden die 
Wünsche der Spieler endlich erhört? 


as 3D-Actionspiel De- 
scent ist seit langem In- 
begriff für freie Bewe- 


gungen in alle drei Dimensio- 
nen, die optisch ansprechend 
und vor allem schnell auf dem 
Monitor dargestellt werden. 
Diese populäre Grafik-Engine 
hat Interplay für sein neuestes 
Rollenspiel verwendet, auch im 
spielerischen Bereich wurde 
kräftig geklotzt. So basiert das 
Spielsystem auf der AD&D- 
Spielwelt Forgotten Realms, 
auch die Arithmetik und die 


Selbst gegen schwache Monster 
können Kämpfe verletzungsfrei, 
aber auch tödlich enden. 


Die 3D-Automap wird durch paralle- 
le Linien sehr schnell unübersichtlich. 


Statement 


Eine langsame, pixelige und farbarme Grafik ist man 
als Rollenspieler längst gewöhnt. Auch lineare Lö- 

sungswege, unlogische Rätsel und kaum nachvollzieh- 
bare Berechnungen sind häufig zu finden. Die Kombi- 


nation all dieser Phänomene ist aber nicht mehr nach- 
zuvollziehen und ein sehr enttäuschendes Erlebnis, 
das keines der beiden Prädikate Descent und AD&D verdient hat. 
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Charaktererstellung wurden 
nach den bewährten Regeln 
des Spezialisten TSR gestaltet. 
Einen entscheidenden Punkt hat 
Interplay jedoch vergessen: das 
Spiel mit Inhalt zu füllen. Der 
Held begibt sich in die Stadt 
Waterdeep, um dem Magier 
Khelben zu dienen. Dieser lobt 
hohe Geldbeträge für denjeni- 
gen aus, der ihm bei der Mon- 
sterbekämpfung in den städti- 
schen Dungeons hilft. Knapp 
30 Missionen erhält man nach- 
einander von Khelben, jedes- 
mal gilt es, eine einzige Aufga- 
be zu lösen. Ein bestimmtes 
Monster zu vernichten, einen 
Gegenstand zu suchen oder 
ein Gespräch mit einem 
Höhlenbewohner zu führen, 
beschäftigt den Spieler jeweils 
höchstens eine Stunde. In den 
Dungeons finden sich zwar 
Schalter, Hebel und Schlüssel, 
die Zugang zu weiteren Räum- 
lichkeiten eröffnen, ansonsten 
wurde bei der Inneneinrichtung 
aber gespart. Waffen oder 
Zaubersprüche sowie magische 
Gegenstände sind nur sehr sel- 
ten zu finden, dafür aber jede 
Menge Geld, mit dem man auf 
dem Marktplatz solche Gegen- 
stände zu Festpreisen erstehen 


IE j 


Trotz der meist schlichten Inneneinrichtung ist die Darstellung extrem zäh. 


Grund dafür könnten die texturierten Polygonmonster sein. 


kann. Unterhaltungen mit den 
NPCs (Non-Player-Characters) 
sind meist kosmetischer Natur, 
im allgemeinen dienen die 50 
Monsterrassen lediglich als 
Gegner im Kampf. 


Aktuelle Herbstfarben 


Auffälligstes Ärgernis ist die 
3D-Engine. Die Dungeons und 
Monster werden extrem lang- 
sam dargestellt, die Grafiken 


bestehen dabei lediglich aus ei- 


nigen Brauntönen, und ständig 
bleibt man mit den unsichtba- 

ren Körperteilen an Mauervor- 
sprüngen und Möbeln hängen. 
Wie aus der schnellen Descent- 
Engine eine derart bedächtige 


AMOD/ Audio 


REQUIRED 
4xCD-Rom, HD 55 MB 
RECOMMENDED 
8xCD-ROM, HD 228 MB 
3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


und farbarme Grafik heraus- 
zukitzeln ist, wird wohl Inter- 
plays Geheimnis bleiben. 
Ebenfalls unbefriedigend sind 
die zufällig errechneten Schä- 
den, welche die Spielfigur erlei- 
det. Springt man beispielsweise 
von einer etwa zwei Meter ho- 
hen Mauer herab, kann es 
durchaus passieren, daf3 man 
das Zeitliche segnet. Beim 
nächsten Versuch an gleicher 
Stelle vermeldet das Spiel einen 
Sturz von fünf Metern, man 
kommt aber ungeschoren da- 
von. Ähnlich unausgewogen 
gestalten sich auch die Verlet- 
zungen, die man durch Fallen 
oder in Kämpfen erleidet. 
Harald Wagner I 


Rollenspiel 
Grafik 


Spielspaß | 20% 


Handbuch 7777] 
Hersteller BT7777771 


WIAL SHOP AUGSBURG 
Karolinenstr./Ecke Karlstr. 
Mo. - Fr. 900. 1300 , 1330... 1800, Sa, 900 _ 1200 


CD-ROM GAMES 


ULTRA PINBALL 3 -LOST CONTINENT- 
MILLENIUM 
ntar K 


WIN 95 

AUF DER LEGO INSEL 
KTUA SOCCER 2 

ME OF EMPIRES 

KEOF EMPIRES CLUEBOOK 
M-54D LONGBOW 2 / WIN 95 


HWARZES GOLD 


BPHOMETS FLUCH 2 
UITLEGROUND: NAPOLEON 
HITLEZONE (02/98) 

HAST WARS (04/98) 

ETRAYAL AT ANTARA 

HADE RUNNER 

AEIFUSS FUN 


IN RUBLAND 


MANAG 
ARCADE GAME 


V 

d SPLAT PACK 
CART PRECISION RACING 
tASPER (02/98) 

UML WAR GENERAL 2 (03/98) 


NQUER & CIVILIZATION 
INQUER SVGA / WIN 95 
BC: EINSAME ENTSCHEIDUNG (INTERNET) 


TRUCTOR 
NQUEST EARTH 
CRDC (02/98) 

IKGGERFALL - BATTLESPIRE 


ERFAL DIE SCHRIFTEN DER WEISEN 


DAS MANIFEST 
NY 


MAK REIGN MISSION PACK (03/98) 
WADLOCK 2: SHRINE WARS (03/98) 
KEATHTRAP DUNGEON (03/98) 


NT EXPANSIONS SET 
>SENE GOTT 

T TO UNDERMOUNTAIN 

COMPILATION (1&2 

MABLO EXPANSION: HELLFIRE 

DABLO INCL, HELLFIRE 


98 


MBLO ZUSATZ. DIABOLISCHE TRICKS 

BANA SCREENSAVER 

NE NORDLANDTRILOGIE 

sncksalsklinge, Stemenschweit, Schätter: über Riva 


WOMINION STORM (03/98) 

TO REALITY 

r \ KEEPER 

BeREoN KEEPER: Deeper Dungeons 


MANAGER PAOFES 
4 RACIN SIMULATION 
LCON 4.0 (03/98) 


1 
FA SOCCER 98 / WIN 95 
PRHTING FORCE 

AESH FEAST (02/98) 

Alt MULATOR 98 (MICH 
AUGHT UNLIMITED 2 (02/98) 


ANING NIGHTMARES 2 (02/98) 
ANING SAUCER (02/98) 
RRSAKEN (02/98) 
CHESSBASE 

2 5 (CHESSBASE 

ROGGER 


URTHWORM JIM 2, ... INSGESAMT 50 SPIELE 
ME NET & MATCH (BLUE BYTE) 02/98 
5 2 (23 CDs VON TOPWARE] 


ACTIONSPIEL 

F M&M 2 FULL FANTASY PACK t&2 
HER DER MEERE 

KDAY ISLAND & SCENARIO 


WIN 95 
NCUBATION 

WAR 

ACK NICKLAUS GOLF 5 / WIN 95 


DINT STRIKE FIGHTER 
AURNEYMAN PROJECT 3: LEGACY OF TIME 
UND X-TREME / WIN 95 


KD 
DA 
KD 
KD 
KD 


DA 
KD 
KD 
KO 


49.90 
69,90 
79,90 
19,90 
79,90 
69,90 


69.90 


75.90 


69.90 


83,90 
39,90 
69,90 
39,00 


29,9% 


69,90 
79 90 
49.90 
39,90 
75,90 
29.90 
29,90 
49,90 


89,90 


69.90 


WMEBOX 2 (FUNSOFT) INCL. PATRIZIER, KAISER, HANSE, 


34,90 
69,90 
39.90 
79,90 
89,90 
69, 90 
75,90 
6 
59.90 
” 

49,90 
65,90 
69,90 
69,90 
69,90 
79,90 
79,90 
75,90 
79,90 
69,90 
59,90 


3.90 


Mo. - Fr. 10% - 


CD-ROM GAMES 


LANDS OF LORE 2 KD 69% 
LAST BRONX (03/98) DA 75,90 
LIFEFORCE TENKA KD 0 
N DA ” 
JE 
Congressional, Davies love 
LE BIG ADVENT ie 2 KD 793% 
S OF THE REALM 2 ROYAL EDITION KD 69,90 
L ARTS 10 AD NTURES KD 54% 
ini Maniac Mansiont+2, Monkey Island 1+2 
Z. cken, Loom, Desktop Adventures, Sam & Max 
LULA INSIDE KD 
MI TANK PLATOON 2 (03/98) KD 
MADDEN 98 KD 
MAGIC - THE GATHERING / WIN 95 (ACCLAIM) KD 
MAGESLAYER DA 
MANX TT SUPERBIKE DA ] 
MACHWARRIOR 3 (02/98) KD 75,90 
MEN IN BLACK KD 69,90 
MEPHISTO GENIUS GOLD EDITION 98 KD 69,90 
MICRO MACHINES V3 (03/98) DA 79,90 


MONOPOLY STAR WARS“ EDITION 
MONSTER TRUCKS 

MONTY PYTHON: MEANING OF LIFE (02/98) 
MOTO RACER / WIN 98 

MYST LIMITED EDITION inch. RIVEN-C 
MYTH - KREUZZUG INS UNGEWISSE 
NBA 98 / win 95 K 
NEED FOR SPEED 2 SPECIAL EDITION / WIN 95 KD 79.90 


NHL BREAKAWAY " 98 (02/98) KD 69,% 
NHL HOCKEY 98 / WIN 95 KD 79.90 
NIGHTMARE CREATURES E 89,90 
ODDWORLD: ABE'’S ODYSSEE KD 79,90 


TOP GAMES 
Februar 


Oreration Easts 


Kompl. Di 75,90 DM 


Anno 1802 
Komp. Dt. 
Raptoı 
Dt. Anl. 75,90 DM 


Commander Provhecy 
Kompl. Dt. 79,90 DM 


Pandemonium 2 
Kompl. Engl. 


VALUE PACK 1 
KEND, W 


79,90 DM 
F-22 


Wing 


79,90 DM 


4, HATTRICK 
Komp.’ Dt. 54,90 DM 


sland 'd 
ompl. Dt. 79,90 DM 


Monkey I 


Theft Auto 


Komp!. Dt. 59,90 DM 
ae Dr. 59,90 DM 


Red Baron 2 


Kompl.Dt. 65,90 DM 
OUTLAWS KD 79% 
OVERBOARD KD 69,% 
PANZER GENERAL 3D KD 69% 
PANZER GENERAL 3D INCL. HINT-MAGAZIN KD 79,90 
PAX CORPUS KD 85,% 
PAZIFIK ADMIRAL KD 69.% 
PAX IMPERIA Il: DIE STERNENKOLONIE KD 
PHANTASMAGORIA 2 KD 
PILGRIM KD 
PIRATEN (02/98) KD 
POD: BACK TO HELL MISSIONS KD 
POLICE QUEST S.W.A.T. 2 (03/98) DA 
POPULOUS -THE 3RD COMING- (02/98) KD 
POWER CHESS / WIN 95 KD 
PRINT AR 4.0 INCL. KAIS POWER GOO KD 
PRINT MA; R 40 GOLD DELUXE KD 
PRIVATE EYE KD 
PRO PINBALL - TIME SHOCK KD ) 
QUEST FOR GLORY 5: DRAGONFIRE (03/98) E 89,90 
RAYMAN'S WORLD KD 49% 
RED BARON 2 (02/98) KD 55,90 
RED BARON 2 E 85,90 
REDNECK SUCKIN’ GRITS (02/98) E 
RIANA ROUGE E 
RISIKO / WIN 95 KD 
RISING LANDS KD 
RIVEN - THE SEQUEL TO MYST KO 


RTL2 MEGA GAMES SCIENCE-FICTION: Wing Comm. 4, 


Privateer 2, Crusader - No Rearet KD 69.90 
RTL 2 MEGA GAMES SIMULATIONS: ATF GOLD, EF 2000, 

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 KD 59,90 
SEVEN KINGDOMS KD 79,90 
SHADOW MASTER (03/98) KD 55,90 
SHADOWS OF THE EMPIRE DA 69,90 


ABKURZUNGEN: KD = KOMPLETT DEUTSCHE VERSION, DA = ENGLISCHES SPIEL MIT DEUTSCHER ANLEITUNG, 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR 


Preisirrtümer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat 

reicht. Versandkosten pro Sendung: bei Nachnahme plus 9,90 DM, bei Vorkasse plus 8,00 DM, Ausland: Vorkasse + 20,00 DM l 
Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich. Der Mindestbestellwert beträgt 30.00 DM. 

Software ab 200 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland versandkostenfrei ausgeliefert. 


HÄNDLERANFRAGEN 


Adelungstr. 22 
1900, Sa. 1000 - 1600 


CD-ROM GAMES 


ERWUNSCHT 


SHANGHAL DYNASTY 


WIN 95 


SIERRA PRO PILOT 
SILENT HUNTER COMMANDERS EDITION 
SIM CITY 3000 (02/98) 
SPEARHEAD 
STARSHIP TITANIC (DOUGLAS ADAMS) 
STAR CRAFT (02/98) 
STAR CRAFT (03/98) 
STAR FLEET ACADEMY 
STAR TREK CAPT CHAIR 
STAR TREK ENCYCLOPEDIA 
STAR TREK: FIRST CONTACT(03/98) 

STAR TREK PINBALL (02/98 

STEEL P. Sin 
SUB CUL 
SWING 
TEST DRIVE 4 / WIN 95 
T.F.X. 3: F-22 / WIN 95 
THEME HOSPITAL & SIM CITY 2000 COLL 
TITANIC 
TOCA (TOURING CAR CHAMP 
TOMB RAIDER 2 
TOMB RAIDER 2 LÖSUNGSBUCH 
TOPWARE GOLD 4 (34 ANWENDUNGEN) 
TOTAL ANNIHILATION 
TUROK 
TUROK ENGL. VERSION 
UBIK (02/98) 
ULTIMA ONLINE 
ULTIMA ONLINE GAME TIME 
ULTIMA COLLECTION (02/98) 
ULTIMATE RACE (03/98) 
UNREAL (03/98) 
UPRISING 
VIRTUAL POOL 2 
WARBREEDS (03/98) 
WARHAMMER: DARK OMEN (03/98) 
WARWIND 2 / WIN 95 (02/98) 
WARLORDS 3: RE F HE 
WET - THE SEXY EMPIRE 
WING COMMANDER PROPHECY 
WIZARDRY GOLD / WIN 95 
WORMS 2 
X-COM: APOCALYPSE 
X-FILES: UNRESTRICTED ACCESS 
X-FIRE (SIR TECH) 02/98 
X-WING VS. TIE FIGHTER 


ISHIP 


X-WING VS, TIE FIGHTER MISSION: BALANCE E 


zZ» EXPANSION CD 
ZORK - DER GROBINQULISITOR 


Liegnitzer Str. 13 
82194 Gröbenzell 


Bestelltelefon 
08142/59640 


Bestellfax 


lolr 08142/54654 


WIAL /Mr Games DARMSTADT 


Bestellannahme: 
Mo. - Do. 9% - 1800 Uhr 
Freitag 900 - 1700Uhr 
Samstag 9% - 1300 Uhr 


E-Mail: 
wial@compuserve.com 


Internet: 
www.wial.de 


WIAL / Mr Games NEU ISENBURG 


Mo. - 


39,90 
KD 79,X 
KD 69% 
E 79.90 
KD 69,90 
KD 99,90 
KD 69,90 
DA 69,90 
E 89,90 
KD 79,90 
KD 69,90 
E 75. 
E 69,90 
DA 79,90 
DA 499% 
DA 699 
DA 659% 
KD 39% 
KD 793,90 
KD 79,90 
KD 73% 
KD 39,90 
KD 799 
KD 69,90 
KD 19,90 
KD 39,90 
KD 73.M 
KD 75,90 
E 79,90 
KD 85,90 
E 99,90 
E 79,90 
E 79,90 
KD 75,90 
13 89,90 
E 9.8 
DA 69.9 
DA 69,9% 
KD 79,90 
KD 69.90 
KD 699 
DA 69,9 
KD 79,90 
KD 699 
KD 75,90 
KD 59,90 
DA 49,90 
E 89,90 


CD-ROM PREISHITS 


7TH GUEST 
30 LEMMINGS 
7TH LEGION / WIN 95 

ACES OF THE DEEP 

AFTERLIFE (updatefähig 

AH-64 LONGBOW CLASSIC (02/98) 
AIR WARRIOR II 
ALADDIN -DISNEY- 
ALIEN TRILOGY 
ARCHIBALD APPLEBRO( 
ASCENDANCY 

A.T.F. CLASSIC (02/98) 
BATTLE ISLE 3 


ITH HOUR 


IKS ABENTEUER 


BIING! IAL EDITION 
BLEIFUSS ı 
CAESAR 2 / WIN 95 


CIVILIZATION 2 BUNDLE 
CiVIL WAR: ROBERT E_ LEE 
COLONIZATI 
>MANCHE INCL M 
CREATURES 

DAS DSCHUNGELBUCH -DISNEY- 
DAS AATSEL DES MASTER LU 

DAY OF THE TENTACLE + SAM & MAX 
DER KONIG DER LOV 


SSION 1&2 


NEN »Di 
DESTRUCTION DERBY 2 
MAD 


S + WORLD CUP EL 


DSF GOLF 

EARTHWORM JIM 1&2 
ECSTATICA 

EXTREME ASSAULT 

F- 22 irrt 2 CLASSIC 


FIFA 97 
FIFA SOCCER MANAGER 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 


FLIGHT UNLIMITED 
FORMULA ONE GRA 
FX FIGHTER 
HARPOON 97 
HIND - LIEBER RC 
HUGO 3 

HUGO 4 

IKARUS SHAREWARE BOMBE (2000 PROG.) 
M1A2 ABRAMS PANZER 

INDIANA JONES 3&4 

KINGDOM OF MAGIC 

KKND CLASSIC (02/98) 

KRAZY IVAN 


PRIX 1 (PowerPlus 


IT ALS TOT 


DA 

KO 

KD 

KO 

KD \ 
KD 389: 
KD 39,90 
KD 199 
KD 158 
KD 35% 
KD 29,90 
KD 399 
KO 3 
KD 

KD 

Ko , 
KD 3% 

KD 2990 
KD 299 
KD 35,90 
KD 39,90 
KD 24.8 
KD 29,90 
KD 39.9 
KD 29,90 
DA 49,90 
KD 29.9 
KD I. 
KD 

KD 

KD 39.90 
KD 11.90 
KD 39,90 
KD 29,90 
DA 29.90 
KD 39,90 
KD 29,90 
KD 2990 
KD 29.90 
E 24.90 
DA 1,90 
KD 39,90 
KD 39,90 
KD 29,90 
KD 3559 
KD 29.90 
DA 24,0 
E 29.90 
KD 1990 
KD 2990 
KD 29,90 
DA 34,90 
KD 29% 
KD 29,90 
KD 39.0 
KD 29,90 
KD 29.90 


Frankfurter Str. 147 
Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1400 


CD-ROM PREISHITS 


LARRY 7 KD 39,90 
LEN ALL NEW WORLD DA 29.9 
ENTURE (EA Cilassıc KO 14 90 
N KD 398 
MAD TV 182 KD 29,90 
MAG! KD 4.00 
MAGIC CARPET 2 KD 19,90 
MASTER OF ORION 2 KD 29,90 
MDK KD 39.90 
MECHWARRIOR 2 (Sottpr KD 23.90 
MIGHT & MAGIC 3-5 KD 34,90 
MONKEY Ran 1&2 KD 29,90 
NTY ZEITVEF Dur Kl 29.8 
Ö E 19,9 
KD 19.9 
Kc 1 
DA 
wer Plus KD 3,9 
MAYA ABENTEUER / WIN 95 KD 3.0 
2 INCL. MISSIONS KD 24,90 
ISITION Kt 9% 
PRIVATEER IEA CLASSI } DA 15,9 
PRIVATEER 2 DARKENING KD 29.90 
PROJECT ER R KD 24,90 
Soft © DA 299 
KD 3% 
SSAULT 1 MIT DT UNTERTITELN DA 4 
EL ASSAULT KD > 
RED BARON -SIERRA ORIGINALS- DA 24,90 
ROAD RAS HC L K 9.0 
ROYAL FLUSt t 3,9 
3A OF ACE MAUSMATTE IH 
HLEICHFAHRT 34,9 
SHANGHAI 2 GREATEST MOMENT 29.90 
SHERLOCK HOLMES ? -Rose Tatt CLASSIC KD 29,8 
SIEDLER KD 24,90 
SIM ANT CLASSIC KD 19% 
SIM CITY CLASSIC KD 9,90 
SIM ISLE CLASSIC KD 19% 
SIMON THE SORCERER 182 K 29,90 
SPACE HULK KD 98 
SPEED RAGE DA 19. 
SPEEOSTER DA 19.90 
STAR FiGk 19.9 
TAR GEN 0) 
STAR TREK; FINAL UNITY KD 3,90 
STAR TREK: GENERATIONS KD 39,90 
STAR WARS COLLECTION: REBEL ASSAULT, KD 24,90 
X-WING UND STAR WARS SCREENSAVER 
STEEL PANTHERS ! KD 29.90 
STEEL PANTHERS 2 KD 29,90 
STONEKEEP KD 24,90 
SUPER EF 2000 (SOFTPRICE) KD 34,90 
;3HTER ENHANGED 
T OMMANDO 
TIME GATE: KNIGHTS CHASE 
TOON STRUCK 
TOSHINDEN 9 
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR KD 29,9 
UFO. ENEMY UNKNOWN (POWER PLUS KD 29,9 
UEFA CHAMPIONS LEAGUE 96/97 KD 19,90 
US NAVY FIGHTER 97 CLASSIC (02/98) KD 29,90 
VIRTUAL NOOKER (BLACK MARKET) DA 24% 
KD 3, 
WA e ORCS & HUMANS KD I 9 
WARCRAFT 2 (SOFTPRICE) KD 35% 
WARHA HADOW OT. HORNED RAT KD 29, 
WARWI KD 24,90 
WEREWGC OVALOGIC E 19.90 
WING COMMANDER 4 (03/98) KD 29,90 
WORMS UNITED KD 29,90 
X-COM TERROR FROM THE DEEP KD 9,0 
K-WING COLLECTORS EDITION KD 29.8 
YAHTZEE KD 19,90 
ZORK NEMESIS -SOFTPRICE KD 35.90 
PC Zubeh 
IHTER STICK DA 1993.00 


160. 


)T PRO 165.91 


* ADD-ON-BOARD)] 339.90 


PRO JOY K 19.90 
GRAVIS ANALOG PRO STICK INCL. SCHLEICHFAHRT VON 
BLUE BYTE KD 49,90 
GRAVIS GAMEPAD PR( KNOPFE) 19,90 
LARA CROFT FIGUR AUS TOMB RAIDER 1&2 79,90 
miro HIGHSCORE 30 BESCHLEUNIGER DA 369,90 
MS SIDEWINDER FORCE FEEDBACK STICK DA 299,90 


MS SIDEWINDER GAMEPAD DA 69,90 
MS SIDEWINDER PRECISION PRO STICK DA 139,90 
ORCHID RIGHTEOUS 3D GRAFIKKAATE DA 299% 
SAITEK PC DASH DA 119,00 
SAITEK PC DASH INCL. CONSTRUCTOR KD 139,90 


SENNHEISER "LUCAS” DOLBY SURROUND KOPFHORER 


FUR PC, SONY PSX® UND NINTENDO 648 DA 559,90 
THRUSTMASTER FORMULA T2 DA 199,90 
THRUSTMASTER FORMULA T3 LENKRAD E 249,00 
THRUSTMASTER FORMULA T3 LENKRAD & PEDALE 

INCL. F1 RACING SIMULATION UBI SOFT 299,90 
THRUSTMASTER GRAND PRIX LENKRAD E 1190 
THRUSTMASTER MILLENIUM 3D JOYSTICK E 159,90 
THRUSTMASTER RAGE 3D GAMEPAD E 99,00 
THRUSTMASTER RUDDER PEDALS II E 15990 


DER NEUE KATALOG IST DA !!! GLEICH ANFORDERN...* . 


*Kostenloser Katalog gegen 3,00 DM Rückporto (wird bei Bestellung angerechnet) !!! 


WENN 
I SCHRIFTLICHE BESTELLUNG 


I ZUSCHICKT UND DIESEN COUPON BEILEGT, 
BERECHNEN WIR PRO SENDUNG NUR 


4,90 DM VERSANDKOSTEN!!! 


GiLT 


Du a na u ne a een 


NICHT 8EI TELEFON 


IHR UNS EINE 


SCHER BESTELLUNGIN 


ein sun u 


REVIEW EEE | 


Lifeforce Tenka 


Bıo- 


ull 


Die Erde ist hinüber, und auf den Kolonien sieht’s auch 
nicht besser aus. Zumindest Held Tenka hat Ärger mit 
der Firma Trojan, die ruchlose Bioniden fabriziert. Tenka 
muß also die Bio-Killer samt ihrer Company meucheln, 
um im mit Abstand schlechtesten 3D-Actionspiel der 


letzten Monate zu bestehen. 


as passiert, wenn 
ein mittelmäßiges 
PlayStation-Spiel 


für den PC umgesetzt wird, 
zeigt Lifeforce Tenka von Psy- 
gnosis deutlich. Ja, es kann 
noch schlimmer kommen. Wur- 
den schon beim Konsolentitel 
die Steuerung und das öde 
Spielprinzip bemängelt, sind 


Durch Power Ups wird die Stan- 
dardwaffe mit besserer Feuerkraft 
und einer höheren Schußfrequenz 
ausgestattet, um gegen die stupiden 
Gegner zu bestehen. 


* 4 = 
Ob Sie Tenka mit 256 oder 65.000 
Farben spielen, ist relativ egal. 
Schöner wird es mit 16 Bit Farbtiefe 
auch nicht. 


Statement 


Eigentlich erübrigt sich jeder weitere Kommentar, 
denn Lifeforce Tenka ist so überflüssig wie ein Fest- 
plattencrash und fast genauso teuer. Drückt man im 
wahrsten Sinn des Wortes beide Augen zu, wäre die 


Grafik gar nicht mal das größte Problem, doch ange- 


angesichts der Pentium-Version 


drastischere Worte angebracht. 


Zuerst ein paar Sätze zur wahr- 
lich ausgeklügelten Hinter- 
grundgeschichte: Irgendwann 
in der Zukunft ist die Erde mal 
wieder vergiftet, die Bewohner 
flüchten auf die Kolonialplane- 
ten. So auch Joey Tenka, der 
aber auf Etruvius 328/B lan- 
det, wo die unglaublich ruchlo- 
se Firma Trojan sogenannte 
Bioniden fabriziert, die gar 
schreckliche Kämpfer sein sol- 
len. Klar, daß Tenka dem ein 
Ende bereiten muß und des- 
halb mit seiner kleinen Waffe 
unerschrocken durch irgend- 
welche Gänge strolcht und al- 
les Heißig abballert. Ob der 
gute Tenka daran Spaß hat 
oder warum in aller Welt er 
sich in der optisch langweilig- 
sten Fabrik aller Zeiten aufhält, 
werden wir wohl nie erfahren. 
Der Spieler jedenfalls hat we- 
nig zu lachen. Das fängt bei 
der Grafik an, die zwar von 
320x200 Pixeln bis zu 
1.280x1 .024 Bildpunkten alle 
Auflösungen anbietet, aber 
schon bei Super VGA in 16 Bit 
auf einem Pentium 200 ins 


sichts der völlig vermurksten Steuerung drängt sich die 
Frage auf, wer das Spiel bei Psygnosis eigentlich durch die Qualitätssi- 
cherung rutschen ließ. Oder gab’s gar keine? 


102 PC Games 3/98 


Die fliegenden Bonbons zeichnen sich durch stupide Angriffsmuster aus, die 
dank der unerträglichen Steuerung trotzdem zu einem Problem für den Spie- 
ler werden können. 


Schwitzen gerät. Wo allerdings 
der Unterschied zwischen 256 
und 65.000 Farben sein soll, 
liegt ebenso im Dunkeln wie 
der größte Teil der Levels. Die 
Texturen sind farbarm, manche 
Gegner dagegen Bonbon-bunt 
und die Explosionen unver- 
ständlicherweise grob gera- 
stert. Läßt man die optische 
Kampfansage der Programmie- 
rer außer acht, beißt man an- 
gesichts der katastrophalen 
Steuerung vor Verzweiflung ins 
Keyboard. Die Sichtsteverung 
mit der Maus dürfen Sie getrost 
abhaken, und da Sie zum Zie- 
len oft nach oben und unten 
blicken müssen, sorgt die träge 
Tastensteuerung für ständigen 
Frust. Selbst mit der höchstmög- 
lichen Empfindlichkeit haben 
Sie ständig das Gefühl, durch 


oe VGA/ Single-PC 1 
SV&GA/ ModemlLink 
DO0S] Netzwerk 
win 95] Internet 
Cyrix] GeneralMidi 


REQUIRED 
4xCD-ROM, HD 10 MB 
RELCOMMENDED 
4xC[CD-ROM, HD 40 MB 
3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


eine zähe Masse zu waten, die 
alle Bewegungen hemmt. Das 
eigentliche Spiel beschränkt 
sich auf die Elemente Ballern 
und Suchen. Der blaue Schlüs- 
sel öffnet die blaue Tür, dahin- 
ter finden Sie den gelben 
Schlüssel für das gelbe Tor und 
so weiter. Echte Überraschun- 
gen gibt es keine, und auch 
das Waffenarsenal besticht we- 
der durch grafische Effekte 
noch durch eine besonders ori- 
ginelle Auswahl. Mittels herum- 
liegender Power Ups rüsten Sie 
die Knarre mit mehr Feuerkraft 
auf oder gönnen sich Raketen 
und Minen. Die Soundunterma- 
lung ist gleichfalls eher beschei- 
den, und einen Mehrspieler- 
Modus suchen Sie auch ver- 
geblich. 

Florian Stang! IM 


3D-Action 


Handling 


Multiplayer 


Spielspaß | 10% 


| 
ee deutsch] | 


TAarremr: * 
TOURIMG CAR 


chaämpionship 


MOTORSPORT - 
SIMYE. 


Rieche den verbrannten Gummi, höre 
Röhren de oren, spüre die schmerzha 
\ - Bodenw sehe spektakuläre Unfalle. 


.- istesan 
| Mit welchem‘ hst Du dia aus der Vosssambahtive? 
S ICRO CMO BEMTOPcAM 5 
a 
RE 


TOURING CAR 


nameionsnio 


ein Champion in Dir steckt! 


Spektakuläre Unfälle Massenkaramboulagen 


Heiße Gib Alles 
Verfolgungsjagden 


Codemasters’, 
CD-ROM 


www. TouringCar.com 


16 GETUNTE SERIENWAGEN, ACHT REALISTISCHE 
RENNSTRECKEN, SECHS WETTERBEDINGUNGEN, 
FÜNF KAMERAPERSPEKTIVEN 


Starcraft* 


BURN 
na pre Fürs € 

£ ü Ya „a F 

Komplett deutsch 


Myth- 
Kreuzzug ins ungewisse 


KREUZZUG 


s ungewiss 
«ll une ” 


Komplett deutsch 


Anno 1602* 


Komplett deutsch 


Sportspiele 


Pax Imperia 2: 
Stemenkolonie 


Dungeon Keeper: 
Deeper Dungeons 


Deutsche Anleitung 


Denkspiele 


Red Baron 2* 


Der erste Weltkrieg : In ganz Europa engagieren sich die 


Männer mit der ganzen Kraft und dem Enthusiasmus 


der Jugend. Damals gab es weder 
hochgezüchtete Technik 

noch ausgeklügelte Schulungssysteme. ee 
Sie sind einer dieser > - 3 
Männer, aber 
schaffen Sie es, 
sich den gloriosen 
Titel eines As der Asse und den Respekt Ihrer Feinde zu 


verdienen? Mit Force-Feedback-Unterstützung. 


Komplett deutsch 


(N Civilization 2 
Tomb Raider 2 Classic Edition 


TOMB 


ZJ kraipern 


F-22 Raptor a 
ee u 


- % 


Deutsche Anleitung Komplett deutsch 


SEKIE3EBZE; z|& 


Info-/ 
Edutainment 


Wirtschafts- 


Rollenspiele simulation 


Flugsimulation Rennsimulation 


Aufgrund der Vielzahl von Waren ist nicht immer alles sofort verfügbar, wir bestellen sofort für Sie. Keine Mitnahmegarantie 


Komplett deutsch 


Blade Runner 


Komplett deutsch 


Spiele-Sammlungen 


Value Pack ı: 


KKND, Hattrick! und Wing 
Commander 4 


Komplett deutsch 


RTL2 Mega Games Simulation: 


Formula ı Grand Prix 2, EF 2000 
und A.T.F 


Komplett deutsch 


RTL2 Mega Games Science-Fiction: 


Wing Commander 4, Privateer 2 und 
Crusader-No Regret 


Komplett deutsch 


ei Lords of Magic“ 


Weiter Top-Spiele 


Fı Racing Simulation 
Komplett deutsch 


Oddworld: Abe’s Oddysee 
Komplett deutsch 


Test Drive 4 
Komplett deutsch 


Zork: Der Großinquisitor 
Komplett deutsch 


Men in Black 
Komplett deutsch 


3D Ultra Pinball 3 
Komplett deutsch 


Diablo: Hellfire 
Deutsche Anleitung 


Lands of Lore 2 
Komplett deutsch 


Fighting Force PC* 
Deutsche Anleitung 


NBA Live 98 
Komplett deutsch 


FIFA 98 
Komplett deutsch 


Worms 2 
Komplett deutsch 


Longbow 2 
Komplett deutsch 


Baphomets Fluch 2 
Komplett deutsch 
G-Police 

Komplett deutsch 


85,90 
Siedler 2 Gold Edition 69,90 
Komplett deutsch 


X-Wing vs. Tie Fighter Mission CD 39,90 
Englisch 


Incubation 
Komplett deutsch 


ZLevel CD 
Komplett deutsch 


75,90 
79,90 
79,90 
79,90 
75,90 
49,90 
39,90 
69,90 
79,90 
79,90 
79,90 
75,90 
79,90 
69,90 


39,90 
29,90 


dt. 
ieben edition 


* Demnächst erhältlich. Bei Drucklegung noch nicht verfügbar. 


Aachen: Kleinmaschierstr. 37, 
Augsburg: Frauentorstr. 22, 
Augsburg: Obstmarkt 7, 

Baden Baden: Lange Str. 65, 

Bad Kreuznach: Römerstr. 9, 
Bamberg: Luitpoldstr. 16, 

Bayreuth: Bahnhofstr. 17, 

Berlin: Kurfürstendamm 94, 

Berlin: Bismarckstr. 30, Charlottenburg, 
Berlin: Hasenheide ı2, Kreuzberg, 
Berlin: Kastanienallee 94, Prenzlauer Bg, 
Berlin: Frankfurter Allee g1,Friedrichsh., 
Berlin: Haus Hilton, Mohrenstr. 30, Mitte, 
Berlin: Karl-Marx-Str. 170, Neukölln, 
Berlin: Rheinstr. 21, Steglitz, 
Bielefeld: Wilhelmstr. 14, 

Bielefeld: Zimmerstr. 21, 

Bochum: Brückstr. 48, 
Böblingen:Stuttgarter Str. 11, 

Bonn: Fürstenstr. ı, 

Bonn: Oxfordstr. 13, 

Braunschweig: Papenstieg 8, 
Braunschweig: Bohlweg 52, 
Bremen: Martinistr. 62, 

Bremen: Ansgaritor 7, Lloydhof, 
Bremerhaven: Schillerstr. 26, 
Chemnitz: Moritzpassage, Moritzstr. 19, 
Coburg: In der Judengasse 18, 
Cottbus: Mühlenstr. 42, 

Darmstadt: Schulstr. 5, 

Darmstadt: Mühlstr. 76, 

Dessau: Bitterfelder Str. 50 (Fürst 
Leopold Carr6), 

Dortmund: Willy-Brandt-Platz 2, 
Dortmund: Hansastr. 101-103, 
Dresden: Bautzner Str. 12, 

Dresden: Bodenbacher Str. 81, 
Duisburg: Friedrich-Wilhelmstr. 86, 
Düsseldorf: Berliner Allee 30, 
Düsseldorf: Immermannstr. 65, 
Düsseldorf: Berliner Allee 2, 
Erlangen: Hauptstr. 85, 

Essen: Lindenallee 6-8, 

Essen: Friedrich-Ebert-Str. 30, 
Esslingen: Neckarstr. ı, 

Fellbach: Bahnhofstr. 123, 

Flensburg: Westerallee 156, 
Frankfurt: Eschersheimer Landstr. 9, 
Frankfurt: Friedensstr. 5, 

Frankfurt: Große Friedberger Str. 30, 
Freiburg: Leopoldring 1-3, 

Freiburg: Kaiser Josef Str. 255, 

Fulda: Am Rosengarten ı0, 
Gelsenkirchen: Ahstr. 4, 

Giessen: Marktstr. 7, 

Göttingen: Groner Tor Str. 33, 
Göttingen: Weender Str. 90, 

Hagen: Körner Str. 72-74, 

Halle: Rannische Str. 18, 

Hamburg: Glockengießerwall 3, Zentrum, 
Hamburg: Grindelallee 129, Rotherbaum, 
Hamburg: Wandsbeker Markt Str. 155, 
Hamburg: Wandsbeker Chaussee 305, 
Hamburg: Jessenstr. 10, Altona, 
Hamburg: Schloßmühlendamm 6, 
Hannover: Lange Laube ıa, 

Hannover: Kurt Schumacher Str. 29, 
Hannover: Hildesheimer Str. 84, 
Heidenheim: Wilhelmstr. 10, 
Heidelberg: Rohrbacher Str. 6, 
Heidelberg: Kurfürstenanlage 3, 
Heilbronn: Urbanstr. ı2, 

Heppenheim: Tiergartenstr. 9, 
Hildesheim: Schuhstr. 21, 

Ingolstadt: Münchner Str. 17-21, 
Kaiserslautern: Eisenbahnstr. 70, 
Karlsruhe: Kaiserstr. 172, 

Karlsruhe: Stephanienstr, 102, 
Kassel: Werner-Hilpert-Str. 13, 
Kassel: Neue Fahrt 3, 

Kempten: Salzstr. ı, 

Kiel: Walkerdamm 17, 

Koblenz: Casinostr. 40-42, 

Köln: Hohenzollernring 49, 

Köln: Hohenstaufenring ı2, 


comtech-Filialen mit Games 4U Sortiment gibt es über ı 


Köln: Hansaring 115, 

Köln: Luxemburger Str. 1-5, 
Konstanz: Bodanstr. 17, 

Krefeld: Ostwall 113, 

Leverkusen: Dönhoffstr. 27, 
Lörrach: Baslerstr. 1, 
Ludwigsburg: Seestraße 22, 
Ludwigshafen: Rathausplatz 10-12, 
Lübeck: Wahmstr. 85, 

Lübeck: Wahmstr. 26, 

Lüneburg: Hindenbursstr. 88/6, 
Magdeburg: Bahnhofstr. 47, 
Mainz: Hintere Flachsmarkt 2, 
Mainz: Karmeliterplatz 4, 
Mannheim: Augustaanlage 16, 
Mannheim: T 2,4, 

Memmingen: Herrenstr. 11, 
Mülheim: Leineweberstr. 54, 
Mönchengladbach: Eickner Str. 12, 
Mönchengladbach: Berliner Platz 5, 
München: Rosenheimer Str. 2, 
München: Schwanthalerstr. 46, 
München: Arnulfstr. 87, 

München: Richard Srauß Str. 71, 
München: Leopoldstr. 146, 
Münster: Wolbecker Str. 27, 
Münster: Bahnhofstr. 9, 

Neustadt: Marktstr. 5, 

Nürnberg: Adlerstraße 38, 
Nürnberg: Allersberger Str. 70, 
Nürnberg: Färberstr. 32, 
Nürtingen: Europastraße 11, 
Offenbach: Kaiserstr. 8, 
Oldenburg: Staulinie ı2, 
Osnabrück: Möserstr. 7, 
Osnabrück: Johannisstr. 94, 
Passau: Spitalhofstr. 78, 
Pforzheim: Westliche 102, 
Pforzheim: Zehnhofstr. 14, 
Potsdam: Friedrich-Ebert-Str. 119, 
Recklinghausen: Königswall 16-18, 
Regensburg: Nußbergerstr. 6a, 
Remscheid: Wiedenhofstr. ı, 
Reutlingen: Gartenstr. 10, 
Rosenheim: Salinstr. 5, 
Rosenheim: Münchnerstr. 49b, 
Rostock: Goethestr. 17, 
Saarbrücken: Schillerplatz 2, 
Saarbrücken: Schillerplatz 14, 
Schwäbisch Gmünd: Kalter Markt ı5, 
Schweinfurt: Lange Zehntstr. 18 ı/2, 
Schwerin: Werderstr. 74a, 

Siegen: Koblenzer Str. 50, 
Stuttgart: Eberhardstr. 35-37, 
Stuttgart: Marienstr.ıı, 

Stuttgart: Tübinger Str. 18, 

Trier: Stresemannstr. 5, 

Trier: Paulinstr. 45, 

Tübingen: Am Lustnauer Tor 4, 
Ulm: Hafenbad ı8, 

Ulm: Karlstr. 31-33, 

V. Schwenningen: Villinger Str. 4, 
Waiblingen: Fronackerstr. 22, 
Wiesbaden: Kaiser-Friedrich-Ring 98, 
Wiesbaden: Rheinstr. 41, 
Wilhelmshaven: Bismarckstr. 164, 
Winnenden: Waiblinger Str. 37, 
Wolfsburg: Porschestr. 13, 
Worms: Alzeyer Str. 43, 
Wuppertal: Friedrich-Ebert-Str. 89, 
Wuppertal: Erholungstr. 14, 
Würzburg: Semmelstraße 6, 
Würzburg: Peterplatz 4, 


Alle Pr 
comit U 1,447: 

Tel.: o7151/980 200 
Fax: 07151 


)Qukte a 


9Bo 101 


50 x in Deutschland 


Aufgrund der Vielzahl von Waren ist nicht immer alles sofort verfügbar, wir bestellen sofort für Sie. Keine Mitnahmegarantie 


REVIEW 


chließlich kann das 
Jump&Run-Genre erst- 


mals seit langer Zeit wie- 


der Zuwächse verbuchen, da 
Pandemonium! und Bug Too! 
dem ewigen 2D-Einerlei ein En- 
de bereitet haben. Bewegte sich 
der Held in dem erst wenige 
Monate alten Spiel noch auf ei- 
ner gefalteten und zusammen- 


Die schwebende Plattform vor Croc 
zerbricht nach wenigen Sekunden. 
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gerollten Fläche, kann der Spie- 


ler bei Croc alle drei Dimensio- 
nen wirklich nutzen. Im Konso- 
lenbereich ist dies längst Stan- 

dard, auf dem PC ein fast ein- 

zigartiges Feature. 


Woaisenkind 


Croc ist ein Krokodil, das kurz 
nach seiner Geburt in einen 
Korb gelegt und auf einem Fluß 
ausgesetzt wurde. Wie es das 
Schicksal will, wird Croc an ein 


Jeweils fünf dieser pelzigen Gobbos 
muß man in einem Level finden. 


2 
m 


von Gobbos bewohntes Ufer 
geschwemmt und dort liebevoll 
aufgenommen. Die kleinen 
Pelztierchen sind ein überaus 


friedliches Volk und haben nur 
einen echten Gegner: Baron 
Dante. Dieser riesige Un- 


—% 


hold ist es eines Tages 
leid, den 
Gobbos 

_ bei ihren 


Feiern zusehen zu müs- 
sen, und schlägt zu. Die Tiere 
des Tals verwandelt er in bösar- 
tige Ungeheuer, und alle auf- 
findbaren Gobbos sperrt er in 
Käfige. Croc wurde glücklicher- 
weise von Dante übersehen, 
und so macht sich das Krokodil 
auf, die Gobbos zu befreien. 


Inneneinrichtung 


Die Spielwelt ist in vier Inseln 
mit zahlreichen Levels unterteilt, 
die sich wiederum in einzelne 
Räume gliedern. In jedem Level 
muß Croc fünf Gobbos befrei- 
en, um den Ausgang zum 
nächsten Level öffnen zu kön- 
nen. Die Gobbos befinden sich 
an schwer zugänglichen Stel- 
len, daher muß Croc sein ge- 
samtes Bewegungsrepertoire 
einsetzen. Er kann Lavaflüsse 
und Abgründe überspringen, 
Kisten mit Bonuspunkten zer- 
trampeln oder senkrechte Wän- 


Die Grenzen zwischen den Genres verschwimmen immer mehr, und so 
könnte Argonaut Software das verspätet erschienene Croc auch dem 
derzeit so beliebten Action-Adventure zuschreiben. Trotzdem 
bleibt das englische Softwarehaus so ehrlich und bezeichnet Croc 
als das, was es schließlich ist: ein Jump&Run! 


de erklimmen. Gegen die relativ 
seltenen Gegner kann sich Croc 
mit einem Schwanzschlag zur 
Wehr setzen. Gefährlicher als 
die gegnerischen Kreaturen ist 
das Leveldesign. Bewegliche 
Plattformen, zerbröselnde Fel- 
sen und tiefe Abgründe sorgen 
dafür, daß der Spieler Croc ge- 
nau steuern und schnell reagie- 
ren muß. Dennoch sollte man 
sich die Zeit nehmen und sich 
umsehen. An gut versteckten 
Stellen finden sich nämlich Bo- 
nusgegenstände, mit denen 
man in einen zusätzlichen 
Raum gelangt und weitere 
Gobbos befreien kann. Hat 
man alle vier Inseln abgeklap- 
pert und sämtliche Geheimnisse 
erforscht, so gelangt man auf 
eine fünfte Insel, wo weitere Be- 
lohnungen warten. 


Lara Krok 


Im Gegensatz zu vielen ande- 
ren Jump&Run-Spielen geht es 
bei Croc nicht darum, im Eil- 

tempo durch die Levels zu ren- 
nen, Hindernisse zu übersprin- 


gen und dabei möglichst viele 


wo - | 
Jeder bekümpfte Gegner verschwin- 
det, um gleich wieder aufzutauchen. 


Gegner zu vernichten. Vielmehr 
besteht die Herausforderung 
des Spiels darin, den verzwick- 
ten Aufbau der relativ kleinen 
Levels zu durchblicken und den 
Widrigkeiten der Dreidimensio- 
nalität zu entgehen. Nebenbei 
müssen Gobbos, Boni und 
Schlüssel gesucht werden, um 
überhaupt voranzukommen. In- 
sofern ähnelt Croc durchaus ei- 
nem Action-Adventure, auch 
wenn man auf echte Waffen 
verzichten muß. 


Konsolenniveau 


Technisch ist Croc auf der Höhe 
der Zeit. Da das Spiel auch auf 
dem Sega Saturn und der Sony 
PlayStation erscheint und dort 
auf reichlich Konkurrenz trifft, 
blieb Argonaut Software nichts 
anderes übrig, als ein techni- 
sches Meisterstück abzuliefern. 
Die Kamera schwebt Croc hin- 
terher und sorgt dafür, daß die 
Spielfigur und wichtige Teile 
der Umgebung stets sichtbar 
bleiben. Die überaus niedliche 


Landschaft ist mit Brücken, 


Manchmal führen nur Brücken wie 
diese über ein Hindernis. 


Flüssen, Katapulten und vielem 
mehr bestens eingerichtet, 
dennoch trifft man spätestens 
auf der dritten Insel nur noch 
auf bekannte Elemente. Die 
Steuerung „federt nach”, mit 
etwas Übung kann man Croc 
aber sehr exakt durch das 
Gobbotal lenken. Ein Game- 
pad mit vier Knöpfen sollte 
man sich für Croc schon gön- 
nen, die Tastatursteverung ist 
nicht jedermanns Geschmack. 
Die schwungvolle Musik 
gehört mit zum Besten, was je- 
mals bei einem Jump&Run zu 
hören war, in über 40 Musik- 
stücken wird das Croc-Thema 


phantasievoll variiert. 
Harald Wagner 3 


Zu jedem Landschaftstyp wird eine 
passende Musik gespielt. 


In solchen Landschaften führt jede 
falsche Bewegung zum Lebensende. 


Auf der tief verschneiten Winterinsel muß man sich umgewöhnen: Die Steue- 


rung funktioniert auf den Eisflächen völlig anders. 


Auflösungen 


Acht verschiedene Auflösungen 


für SVGA-Karten und etliche ». 


3D-Grafikkarten werden direkt | 
nz 
\ Pr 


unterstützt. Eine solch universelle 
Grafik-Engine hat natürlich 
ihren Preis: Sie gehört nicht zu 
den schnellsten und auch nicht 
zu den schönsten ihrer Art. 


Bhisz.a- um 
er 


PFETEN 


800x600 m: 24 


Statement 


Im Bereich der dreidimensionalen Jump&Runs ist Croc 
auf dem PC völlig konkurrenzlos. Gegen die sehr gute = 


Grafik und die ausgezeichnete Musik kommen Vetera- 
nen wie Sonic 3D nicht an. Der angenehm hohe 


Schwierigkeitsgrad und die versteckten Räume laden 
lange Zeit zum wiederholten Spielen ein. 


Im Vergleich 


a ee nn EEE: 
wohl grafisch als auch 

akustisch soll anf dar |VPEr Bub name 70% 
Hehe ai: | RE nenne 78% 
das Spiel nicht so „|um- Croc Ben 
pig” wie die meisten |Pandemoniuml .....uunuaaaaeenn 90% 


seiner Mitbewerber, die 


völlige Bewegungsfreiheit in alle drei Dimensionen und die liebevoll ge- 
stalteten Figuren gleichen dieses Handicap aber mehr als aus. 


VGA] Single-PC 
Ss VGA, / ModemLink 


Pantkam 200, 
2xCD-R 
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a a See re 7 


Jack Nicklaus 5 


Golfkrieg 


Im Vertrieb von Electronic Arts befindet sich mit PGA 
Tour Golf längst eine großartige Golfsimulation. Daß 
dennoch Accolades Jack Nicklaus 5 mit aufgenommen 
wurde, könnte ein Indiz für die herausragenden Qualitü- 


ten des Konkurrenten sein. 


Vertreter der Jack Nicklaus- 

Serie einen sehr guten Ein- 
druck. Zehn Golfkurse, drei 
verschiedene Abschlagmetho- 
den, Grafikauflösungen bis zu 
1.600x1.200 Bildpunkten und 
frei plazierbare Kameras las- 
sen des Golfers Herz höher 
schlagen. Mit dem enthaltenen 


| n der Tat macht der fünfte 


Statement 
Mit Jack Nick- 
laus 5 ist Acco- 
lade und Jack 
Nicklaus Pro- 
ductions kein 


Meilenstein ge- 
lungen. Die 
Steuerung ist zu sensibel und 
die Grafik weder schön noch 
schnell. Die Bedienung ist dank 
verschachtelter Menüs und etli- 


cher Tastenkombinationen alles 
andere als intuitiv. Auch die of- 


fenbar nur symbolische Darstel- 
lung der Flugbahn macht dem 
namensgebenden Profigolfer 
leider keine Ehre. 


Kurs-Editor lassen sich mit re- 
lativ geringem Aufwand eige- 
ne Kurse erstellen oder verän- 
dern. Zusätzlich verspricht Ac- 
colade, Hunderte von weiteren 
Kursen auf der Internet-Site an- 
zubieten. Zu den Schlägen des 
Spielers gibt der CBS-Sportre- 
porter Gary McCord treffende 
Kommentare ab - meist dürf- 
ten diese jedoch recht bissig 
ausfallen, denn Jack Nicklaus 
5 ist alles andere als einfach 
zu spielen. 


Handicap 


Hat man erst einmal den richti- 
gen Menüeintrag gefunden, der 
die gewünschte Abschlagme- 
thode festlegt, muß sich der 
Spieler von seinen Gewohnhei- 
ten trennen. Sowohl der Mouse- 
meter genannte Schwung mit 
der Maus als auch der 3-Klick- 
Stil reagieren erheblich sensi- 
bler auf Ungenauigkeiten als 
entsprechende Methoden kon- 


Der Golfkurs Arctic Fantasy besteht glücklicherweise aus nur einem einzigen 
Loch. Die Pinguine reagieren nicht auf Treffer mit dem Golfball. 
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Bas nn... N 
PR - 


eV: 


Einige Löcher werden mittels Video und Sprachaufzeichnung genauestens er- 


RR nn u 


klärt. Für unerfahrene Golfer birgt dies wichtige Hinweise. 


kurrierender Programme. Um 
ähnliche Erfolge wie die com- 
putersimulierten Mitspieler zu 
erreichen, bedarf es daher sehr 
viel Übung. Die notwendige 
Motivation wird dem Spieler 
nicht einfach gemacht, da Jack 
Nicklaus 5 eine erstaunlich ma- 
gere Grafik bietet. Konnte die 
Vorgängerversion noch mit den 
Spitzenreitern des Genres mit- 
halten, wirken die aktuellen 
Grafiken doch sehr kahl und le- 
blos. Die für die Spielfiguren 
verwendeten Grafiken und Ani- 
mationen wirken künstlich, und 
die Ballflugbahn unterscheidet 
sich bei den verschiedenen Ka- 


merawinkeln signifikant. Immer- 


hin kann die Grafik ein gutes 
Gefühl für die Unebenheiten 
des Kurses vermitteln, auch die 
zahlreichen Einstellungsmög- 


lichkeiten für die Schlagvarian- 


REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 145 MB 


RECOMMENDED 


Pentium 166, 32 MB RAM, 
8xCD-ROM, HD 310 MB 


3D-SUPPORT 


Mit dem Editor lassen sich aufwendi- 
ge Kurse erstellen, der Aufwand ist 
jedoch nicht zu unterschätzen. 


{ 


Diese Fahne gehört zu den extrem 
wenigen animierten Objekten in 
Jack Nicklaus 5. 
ten dürften dem Simulationsfan 
wichtiger als die Schönheit der 
Darstellung sein. 

Harald Wagner 


Sportspiel 
Grafik 
Handling 
Multiplayer 


Spielspaf | 67% 


Spiel ____ englisch] 
Handbuch 


Hersteller Accolade 


Preis ca. DM 90,- 


Bestell-Telefon: 


CD-ROM 
3 rd Millenium DV 79.00 
688 Hunter Killer DV 76,99 
7th Legion DV 69,99 
ATF 98 DV 74,99 
Abenteuer a. d 
Legoinsel DV 49,99 
Agent Armstrong DV 69,99 
Age of Empires DV 79,99 
AH 64 Longbow 2 DV 79.00 
AHX 1 Viper DA 69,99 
Alexander der Große DV 59,99 
Andretti Racing DV 79,00 
Animal DV 699 
Anno 1602 DV 69,99 
Anstoss 2 DV 69,99 
Armored Fist 2 DA 74% 
Armored Fist 2 DV x74,99 
nu 
Tel.: 


Fax 


(02 81) 9 52 98-0 
(02 81) 9 52 98-10 


Atlantis DV 76,99 
Baphomets Fluch 2 DV 74,99 
Battle Isle 4 Incubation DV 69,99 
Betrayal in Antara DV 79,99 
Birthright DV 69,99 
Blade Runner DV 84,99 


Civilization 2 - 
Fantastic Worlds 


Deutsche Er} 
Version DM 24, 
Beituß 2 DV 54,9 
Beituß Fun DV 59,99 
Bleituß Rally DV 49,9 
Boggie DA 39,99 
Brücke von Amheim DV 84,99 
Buccaneer DA 69,99 
Bundesliga Manager 97 DV 64,99 
Bust a Move ? DA 54,99 
Carmageddon DV 69,99 
Carmageddon Data DV 29,99 
Casper DV 39,99 
Civilization 2 DV 39,99 
Civilization 2 DATA DV 24,99 
Civilization 2 
Fant. World DV 24,99 
Comanche 3.0 DV 76,99 
lomm,&Con. 1 SVGA DV 7999 
Comm. & Conquer? DV 79,99 
(8&C 2 Gegenangrfft DV 29,99 
(&C 2 Vergeltungsschlag DV 27,99 
Constructor DV 69,99 
Conquest Earth DV 79,99 
Croc DA 79,00 
Dark Colony DV 69,99 
Dark Colony Data DV 24,99 
Dark Earth DV 749 
Dark Hermetic Order DAx69,99 
Dark Ohmen DV «79,00 
Dark Reign DV 79,99 
Deadlock 2 DV x79,00 
Deathtrap Dungeon DV x79,99 
Demonworld DV 69,99 
Der Industriegigant DV 69,99 
Der Industrieg. Data DV 29,99 
Diablo DA 49,9 
Diablo-Hellfire DA 34,9 
Die Siedler 2 + DATA DV 74,99 
Die Siedler 2 Miss. CD DV 29,99 
Dogday DV 69,99 
Dreams DV 72,99 


Dream Team 98 DV 39,99 
Dungeon Keeper DV 76,99 
Dungeon Keeper Data DV 29,99 
Dunkle Manöver DV i.V 
karth 2140 DV 34,9 
Earth 2140 Data + Pad DV 19,99 
Earth Siege 3 DV IV 
Easy Ball DV 54,99 
kastiront DV IV 


CD-ROM 
Enemy Nation DA 59,99 
F/A-18 Hornet 3.0 DV 74,99 


Ft Manager Profes 
F1 Racing/UBI Soft 


DV 69,99 
DV 69,99 


F 16 Agressor DV x72,99 
F 16 Fighting Falcon DA 64,99 
Fallout DV x74,9 
Fita Soccer 98 DV 79,00 
Fighters Antology DV 72,99 
Fighting Force DA 79,99 
Flight Unlimited 2 DV 79,99 
Flottenmanöver DV 59,99 
Floyd DV 74,9 
Flugsimulator 98 DV 109,99 


Flying Corps Gold DV 799 
Fi GP 2-Track Pack2 DV 25,99 
Formula One Grand Prix3DV I.V 


Fritz 5 Schach DV 109,99 
Frogger DV 69,99 
G - Police DV 87,99 
Galapagos DV 79,00 
Gettysburg/Sid Meier DV 72,99 
Grand Prix Legends DV IV 

Grand Theft Auto DV 59,99 
Half-Life DV IV 

Hannibal DV 69,99 
Have a Nice Day DV 59,9 
Have a Nice Day DATA DV 29,99 
Heavy Gear DV 749 
H.E.D.Z DV x69,99 
Hellfire DA 34,99 
Hercules DV 69,9 
Heroes 0.M & Magic 2 DV 64,99 


Flight 
Unlimited 2 


Deutsche EL) 
Version DM 79, 
Heroes 0.M&M 2 DataDV 29,99 
Heroes 0.M&M Samml. DV 79,99 

@ Heroes 0. M&M 1 

© Heroes 0. M&M2 

@ Heroes 0. M&M 2 Data 
Herrscher der Meere DV 69,99 


Hugo 4 DV 59,99 
Hugo 5 DV 64,99 
Hugo Wintergamess DV 39,99 
IF - 22 Raptor DV 79,99 
I-War DV 69,99 
Impenallsmus DV 69,99 

Lords of 

- 
Magic 
Deutsche EL} 


Version 


Incubation/Battle Isle 4 DV 69,99 
Intern. Rallay Champ, DV 74,99 


Interstate 76 DV 69% 
Intervention DV x72,99 
Jack Nicklas Goll5 DA 74,99 
Jedi Knight DA 79,99 
Jedi Knight Data DV IV 

John Maddon NFL98 DA 79,00 
Joint Strike Fighter DA 79,99 
KKND - Extreme DV 59,99 


KKND Mission CD DVx29,99 
KKND Teil 2 DV x79,00 
Kick OFF 98 DV 59,99 
Kings Quest 8 DV IV, 

Lands of Lore 2 DV 69,99 
Last Bronx DV 74,99 
Legacy of Kain DV 699 
Leviathant. Tone Reb. DA 69,99 
Links 98 DA 799 


sfeld 16 
an abholen! 


Öffnungszeiten: 
4 Mo-Fr 9.30-18.30 
d ©  920-14.00 


KEIN CLUB! 


Keine weiteren Abnahmeverpflichtun 


ITARERHFT 


e 


Sie finden uns jetzt auch im Internet: 
Http://WWW.Online-Spiele.Com/Callnplay 


Version 


JUIN Or |) 
„eiskalte Echtzeit-Strategjg, 2 
Deutsche Version 


Heroes o. Might 
& Magic 2 Data 


Deutsche 
Version 


Deutsche 
Anleitung 


DM 79,” 
Red Baron 2 


Deutsche 
Version 


Little Big Adventure 2 DV 
Lords of Magic DV 69,99 
Lords of Realms 2 79 
Lords of Realms 2 DataDV 24,99 
Mageslayer A 79,9 
Magic-Zusammenk. DV 59,99 
Magic-Zusamm.Data DV 39,99 
Master of Orion II V 29,99 
Max Montezuma DV 69,99 
Mechwarrior 3 DV IV. 
Men in Black DV 69,9 
MIA JA x69,99 
DV 
DV 54,99 
DA 7288 
Mash DV 49,99 
Moto Racer / DV 76,99 
et DV Tase 
DA 69,99 
NBA Live DV 79,00 
Need f. Speed 2 Edition Dv 79,00 
NHL Hockey 98 DV 74,99 
NHL Power. Hockey 98 DA x69,99 


Versandbedingungen: Ab DM 200,- Spielewert portofreier Versand. 
Vorkasse (Euroscheck) DM 6,90 pro Paket : Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nach- 


nahmegebühr. Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 


Deutsche 
Anleitung 


Deutsche 
Version 


Deutsche 
Version 


Starcraft 
ca. Mitte Februar 


Deutsche 


Hellfire 
Diablo Mission CD 


Streets of 
Sim City 


DM 79,” 


Shanghai 
Dynasty 


Deutsche 
Version 


DM 44,” 


Print Artist 4.0 DV 39,99 
Pro Pilot DV 79,99 
Pro Pinball-Timeshock DA 69,99 
Puzz3D DV 49,99 
Queen: The Eye DV 79,00 
Quest for Glory 5 DV i.V. 

Raymans World DV 49,99 
Red Baron 2 DV 69,99 
Red Line DV x79,00 
Resident Evil DV 69,99 
Rising Lands DV 69,99 
Risiko DV 59,99 
Riven / Myst 2 DV 74,99 
Riverworld DV x79,99 
Saber Ace:Conf.Korea DV 69,99 
Sensible Soccer 2000 DV x79,00 
Seven Kingdoms DV 74,99 
Shadow 0.T. Empire DA 749 
Shanghai Dynasty DV 44,99 
Silent Hunter DV 34,99 


Silent Hunter Data Nr. 2DV 29,99 


„Sim City 2000 + 


Theme Hospital DV 79,99 
Sonic 3D DA 49,99 
Space Bar DA 69,99 
Star Command DA 69,99 
Starcraft DV 79% 
Starfleet Academy DV 69,99 
Star Trek First Contact DV i.V 

Star Trek Generation DV 39,99 
Stealth Reaper 2020 DA 749 
Steel Panther 3 DA 69,99 
Streets 0. Sim City DV 7900 
Sub Culture DV 74,99 
Swin DV 39,9 
Syyrah Warp Hunter DA 34,99 
Takeru DV 49,99 
Test Drive 4 DV 79,00 
TFX3: F22 DV 74,9 
Titanic DV 39,99 
TOCA Touring Car DA 79,00 
Tomb Raider 2 DV 799 
Total Annihilation DV 799 
Turok DV 79,99 
Ubik DV x79,00 
Unreal DV x79,99 
Uprising DV 69,99 
Vermeer DV 59,99 
Virtual Fighter 2 DA 69,99 
Virtual Pool 2 DA 69,99 
Voodo Kid DV 69,99 
Warlord 3 DV 74,99 
War Wind 2 DV x69,99 
WET-S. Empire DV 74,99 
Wing Prophecy DV 79,00 
Worldwide Soccer DV 69,99 
Worms 2 DV 74,99 
X-Com : Apocalypse DV 59,99 
X-Files DA x42,99 
X-Fire DV x74,99 


X-Wing vs. Tie Fighter DV 84,99 
X-Wing vs. Tie F. Data DA 39,99 
Youngblood DA 79,99 
Zombieville DV 64,99 
Zorck: Großinquisitor DV 79,99 


Angebote solange 


Vorrat reicht 


3 Skulls o.t. Toltecs DV 29,99 
7th Guest 11th Hour DAYDV 29,99 
Across the Rhine V 249 
Anstoss + World Cup 


Atterlite DV 299 
Baphomets Fluch 1 DV 19,9 
Battle Isle 3 u.Lösung DV 39,99 
Betrayal at Krondor DV 19,99 
Biing DV 29,99 
Bleifuß 1 DA 24,99 
Civilization 1 DV 24,99 
Colonization DV 24,99 
Comanche 2.0 DV 24,99 
Creatures DV 29,99 
Creature Shock DV 12,99 
Cyberia 1 DV 24,99 
Deadlock DV 29,99 
Descent 1 DA 24,99 
Descent 2 DA 24,99 
Destruction Derby 2 DA 24,99 
Die Fugger 2 DV 24,99 
Discworld 2 DV 29,99 
DSF - Golf DV 39,99 
Earthworm Jim 1 +2 DV 249 
Extreme Assault DV 39,99 
F-14 Fleet Defender DA 24,99 
F-22 Lightning 2 DV 29,99 


Operation Eastside 


Deutsche 
Version 


69.” 
DM r 


Angebote: ren 
Fantasy General DV 29,99 
Fifa Soccer 96 DV 29,99 


Flight o. t. Amaz. QueenDV 19,99 
Fritz 4 Schach DV 39,99 
Goblins Teil 3 DV 19,99 
Grand Prix Manager | DV 24,99 
Grand Prix Manager II DV 39,99 
Incredibble Maschine 1 DV 19% 
Indiana Jones 3+4 DV 249 
M.PRitter d. KokusnussDV 19,99 
Manic Karts DA 12,99 
Mega Race 2 DV 29,9 
Monkey Island 142 DV 24,99 
NHL Hockey 96 DV 29,99 
Pirates Gold DV 24,99 
Pitfall DV 29,99 
Privateer 2 DV29,99 
Pro Pinball the Web DA 19,9 
Railroad Tycoon DeluxeDA 24,99 
Realm 0.1. Haunting DV 34,99 
Rebel Assault 2 DV 29,99 
Riddle of Master LU DV 24,99 
Road Rash DV 29,99 
Sama Max + Dayo.Tent DV 24,99 
Schleichfahrt DV 39,99 
Shanghai Gr. Moments DV 24,99 
Sherlock Holmes 2_ DV 29,99 
Simon t. Sorcerer 1+2 DV 19,99 
Star Trek 3/Next Gen. DV 24,99 
Steel Panther 2 DV 29,99 
Stonekeep DV 24,99 
Super E.F 2000 DV 29,99 
Teamchel DV 24,99 
The Dig DV 29,99 
This Means War DV 24.99 
Tie Fighter DV 29,99 
Tilt DV 19,99 
Time Commando DV 29.99 
Transp. Tycoon + Data DV 24,99 
Trivial Pursuit DV 34,99 
u.FrO DV 24,9 
Ultima 8 DV 29,99 
Virtual Karts DA 24,99 
Vollgas DV 29,99 
Warcraft 2 DV 29,99 
Warhammer DV 29,99 
Werewolt DV 24,99 
Wing Commander 3 DV 3499 
World Rallay Fever DV 24,99 
Worms + DATA DV 24,99 
X-Com Terror oft. Deep DV 24,99 
X - Wing Compilation DV 29,99 
Yathzee DV 19,99 
2 DV 19,99 
Zorck Nemesis DV 29,99 
Zubehör 

Orchid Righteous 3D a.A 
Alta Quad 54,99 
Alfa Twin Umschaltbox 34,99 
Microsoft Joystick 
Force-Feedback Pro 249,99 
Microsoft Sidewinder 

Game Pad 9 
PC-Dash Command Pad 129,99 
Gravis Joystick Analog Pro 44,9 
Gravis Game Pad 34,99 
Gravis Game Pad Pro 49,99 
Gravis Joyst.Blackhawk 59,99 
Gravis Firebird 2 119,99 
Logitech Joyst. Warrior 129,99 
Neu von Thrustmaster: 
Formula 1 

Racing Wheel 

incl. Fußpedale und 

neuen Optionen! 234,99 


Probleme? 


Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? Kein 
Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im Regen 
stehen! Insider wissen, bei 
ieh ah ige 
Call&Play HOTLINE anrufen und 
nach "Wollgang Lehrke" fragen 
Probieren Sie es doch einfach 
mal aus 

Hotline 02 81-9 52 98 - 0 
ab 15.00 Uhr 


DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch 
1.V.= in Vorbereitung : x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 


Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


REVIEW 


Weil’s den Zinn-Orks aus 
Warhammer Epic 40.000 
auf den Wohnzimmertischen 
zu eng wurde, sind sie seit 
neuestem auch auf dem PC- 
Monitor präsent. Anders als 
Ikarions Demonworld 
kommt die Umsetzung des 
Science Fiction-/Fantasy- 
Tabletops jedoch ohne He- 
xagon-Landschaften aus. 


ie Orks sind und bleiben 
die Buhmänner der Fan- 
tasy-Welt — wo sie auf- 


tauchen, gibt's garantiert Ärger. 
Im Warhammer-Universum ist 

das nicht sehr viel anders, auch 
wenn die verwandten Tabletop- 


Systeme Warhammer 40K und 
Warhammer Epic 40.000 (alle- 
samt von der Firma Games 


.. 


Praktisch: Per Tastendruck wird automatisch das nächste Ziel anvisiert. 


Fire Gnhimera at Bowel Durna (146% chance ol Bill 


Final Liberation 


Untergang 


Workshop) nicht im Mittelalter, 
sondern im 41. Jahrtausend zu 
Hause sind. Tabletops — das 
sind aufwendige Strategiespiele 
mit handlackierten Metall- 
Miniaturen, die man nach kom- 
plexen Regeln gegeneinander 
„kämpfen“ läßt. Aufgrund der 
Komponenten Sammeln, Anma- 
len, Fachsimpeln und Spielen 
erfüllen Tabletops zweifellos das 
Kriterium eines ausgewachse- 
nen Hobbys. Wird das Ganze 
für den PC umgesetzt, bleibt 


Bauwerke lassen sich auf Wunsch transparent einblenden. 


Hoit 


Auf der Karte von Valistad wählen Sie das Territorium aus, das Sie Er näch- 


DT Te! Im 
—— 1 ep} 


stes erobern möchten. In der unteren Leiste werden die Regimente aufgeführt. 
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der ITıtanen 


davon allerdings „nur” ein 
ganz gewöhnliches Strategie- 
spiel auf Rundenbasis übrig - 
aber das kann es in sich haben, 
wie Final Liberation beweist. 
Story, Figuren und Spielregeln 
orientieren sich dabei an der 
Tischvorlage. 


Veteranen bevorzugt 


Ausgangssituation: Die Waa- 
Orks haben den Planeten Voli- 
stad eingenommen, und jetzt 
sind die Ultramarines des Impe- 
riums gefordert, um die 35 Be- 
zirke zurückzuerobern. Welche 
Route Sie einschlagen, sprich: 
in welcher Reihenfolge Sie be- 
nachbarte Regionen erobern, 
bleibt Ihnen überlassen. Für je- 
de eroberte und gehaltene Pro- 
vinz schreibt man Ihnen Res 
sourcenpunkte gut, mit denen 
Sie nach jedem Gefecht einkau- 
fen gehen können; Armeen las- 
sen sich in andere Sektoren ver- 
legen, falls die Orks einen ihrer 
berüchtigten Gegenangriffe 
starten. Überlebende Figuren 
aus vorherigen Schlachten ge- 
winnen an Erfahrung und damit 
Kampfstärke, dürfen repariert 
und auf die Regimente (beste- 
hend aus vier Kompanien) be- 


liebig umverteilt werden. Vor 


Die Enzyklopädie kennt Daten und 
Fakten aller beteiligten Einheiten. 


der eigentlichen Auseinander- 
setzung plazieren Sie Ihre Ein- 
heiten - darunter Infanterie, Ar- 
tillerie, Kavallerie und Titan- 
Kampfroboter - in einer vorge- 
gebenen Zone, ehe abwech- 
selnd rundenweise gezogen 
wird. Die zoombaren Schlacht- 
felder bestehen überraschen- 
derweise nicht aus Hexagons, 
sondern aus quadratischen Ka- 
cheln; das isometrische Gelän- 
de ist zudem mit Hügeln, Kra- 
tern und Gebäuden ausgestat- 
tet, die den Vormarsch der Ar- 
meen bremsen und das Sicht- 
feld einschränken. 


Moralpredigten 


Eine Schlacht gilt erst dann als 
beendet, wenn der Moralwert 
einer Partei auf Null sinkt. Die- 
ses Punktepolster schmilzt um 
einige Punkte, wenn beispiels- 
weise eine komplette Kompanie 
ausradiert wird. Treffer und be- 
drohliche Situationen steigern 
zudem den Faktor „Unter- 
drückung”, der jeweils für die 
dazugehörige Kompanie gilt. 
Ab einem bestimmten Unter- 
drückungswert besteht die Ge- 
fahr, daß sich einzelne Exem- 
plare aus dem Staub machen. 


Die Aktionspunkte regeln wie 


Hier klicken Sie sich die Bestandteile 
eines Regiments zusammen. 


. er (3 
Move Onimera le 83, 17 IMoad lerraim) 


=®-B 
LIEZPFIFZ 


Zwecks besserer Übersicht zaubert die Zoom-Funktion einen größeren 
Ausschnitt der teils riesigen Karten auf den Bildschirm. 


gewohnt, wie weit eine Einheit 
ziehen kann und wie oft sie ei- 
nen Schuß? abgeben kann. 
Nicht aufgebrauchte Punkte er- 
möglichen sogenanntes „Gele- 
genheitsfeuer”, also automati- 
sche Attacken, sobald ein Geg- 
ner auftaucht. Was bei Final Li- 
beration nicht funktioniert: ein- 
fach abwarten, bis der Gegner 
aufkreuzt. Denn durch die Er- 
oberung von Wegpunkten wer- 
den dem Kontrahenten automa- 
tisch 25 Moralpunkte pro Run- 
de (!) abgezogen - ohne ra- 
sches Vorrücken haben Sie kei- 
ne Chance. Zusätzliche takti- 
sche Substanz bekommt Final 
Liberation durch Luftunterstüt- 
zung, beladbare Transporter, 
Schutzschilder und frei konfigu- 
rierbare Waffensysteme für die 
Kampfroboter der Titanen-Klas- 
se. Außerdem legen Infanteri- 
sten Schützengräben an und 
verschanzen sich in Kathedra- 
len und Ruinen. 


Bonecruncha 
und Kannon Flitza 


Das Interface bietet SSI-typi- 
schen Komfort: Sie können von 
einem Zielobjekt zum anderen 
durchschalten, sich die Treffer- 
chance anzeigen lassen, die 
Spielgeschwindigkeit rauf- und 
runtersetzen, transparente Ge- 
bäude aktivieren und die Sicht- 
ODER Schußweite einblenden - 
beides gleichzeitig geht leider 
nicht. Vermißt wird obendrein 


eine Sperre, die eine Einheit nur 
so viele Quadrate vorrücken 
läßt, um mit den Aktionspunk- 
ten noch mindestens einen 
Schuß abgeben zu können. Ei- 
ne Anzeige der Reich- und 
Sichtweite gegnerischer Einhei- 
ten fehlt ebenfalls - unverständ- 
lich, da Sie per Rechtsklick prä- 
zise Informationen über jeden 
Typ einblenden lassen können. 
Daten zu den über 85 Figuren 
mit solch lustigen Namen wie 
„Bonebreaka” und „Super- 
Smäsha” finden Sie auch in der 
hübsch illustrierten Einheiten- 
Datenbank. Sie würden die 
Kampagne gerne von Seiten 
der Orcs angehen? Pech ge- 
habt - das funktioniert nur im 
„Schnelle Schlachten”-Modus, 
wo Sie nicht nur die beteiligten 
Völker, sondern auch die Stärke 
des Computergegners, die Res- 
sourcen-Punkte, die Art der 
Schlacht, die Karte (inklusive 
praktischer Vorschau) und die 
beteiligten Einheiten bestimmen. 
Petra Maueröder MI 


ImVergleich 


Lords of Magic und X-COM 3 
bieten Unterhaltung für Monate, 
während Demonworld mit Spit- 


zengrafik aufwartet. 


Terrain Ivpe: Open 


In der Statusleiste werden die äußerst wichtigen Moralwerte von Space 
Marines und Orks gegenübergestellt (rechts neben den beiden Totenköpfen). 


Die Orks fahren schwere Geschütze 
auf, die allerdings meist nur über 
kurze Distanz Wirkung zeigen. 


Statement 


Mein erster Eindruck: „Na, das ist doch mal wieder 
was für meines Vaters Tochter” - komfortable Bedie- 
nung, originelle Einheiten, reizvolles Umfeld. Urteil 
nach einem Wochenende: Was für ein billiges „Strate- 
giespiel”! Gegen null tendierende Kl (die höchst passi- 
ven Orks erobern verlorenes Terrain nicht zurück), 
sich ständig wiederholende Karten, kein Ork-Feldzug und zweitklassige 
Grafik. Die Kampagne motiviert nur so lange, bis man merkt: Cleveres 
Armee-Management zahlt sich nicht aus, weil die Stärke des Gegners 
kontinuierlich der eigenen angepaßt wird - der Einsatz von mehr und 
stärkeren Einheiten zieht die Kämpfe lediglich in die Länge, die Heraus- 
forderung bleibt aber immer gleich. Außerdem gewinnt man mit einer 
einzigen „Taktik” fast jede Kontroverse: Die Artillerie stellt sich „hinten 
rein“ und nimmt mit Raketen und Kugeln aus sicherer Distanz jedes 
Ork-Bataillon auseinander. Lichtjahre von der Langzeitmotivation eines 
X-COM 3, Demonworld oder Lords of Magic entfernt! 


In den pixeligen Cutscenes treten 
kostümierte Schauspieler vor ge- 
renderten Kulissen auf. 


REQUIRED 
2xCD-ROM, HD 95 MB 
RELOMMENDED 
8xCD-ROM, HD 95 MB 
3D-SUPPORT 


keine 3D-Unterstützung 


Spiel ____ englisch 
ELITE deutsch] 
Hersteller 71] 


Preis ca. DM 90, - 
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REVIEW EV DASEBSO BEE DEREN "17 
NetSkat 


NetSkat bietet starke Computergeg- 
ner und erlaubt Partien im Netz. 


Skat spielt man am besten zu 
dritt. Doch was tun, wenn man 
alleine vor dem PC sitzt und ger- 
ne üben würde? Richtig, NetSkat 
ist die Lösung, die Sie nicht nur 
die Regeln nach regionalen Ge- 
gebenheiten ändern läßt, son- 
dern auch etwas Hilfestellung in 
Form einer nachträglichen Spiel- 
analyse leistet. Allerdings sollten 
Sie Skat schon gut beherrschen, 
sonst bringen Ihnen all diese 
Features herzlich wenig. Das arg 
dürftige Handbuch läßt Einstei- 
ger böse im Regen stehen. Das 
Besondere an NetSkat ist die 
Möglichkeit, über Netzwerk 
oder Internet mit zwei menschli- 
chen Spielern zu zocken, wobei 
sich allerdings die Frage stellt, 
ob das in einer gemütlichen 
Kneipe nicht mehr Spaß macht. 
Außerdem ist die Konfiguration 
für Einsteiger zu kompliziert und 
nur unzureichend erklärt. Der 
Computergegner ist übrigens or- 
dentlich spielstark, wobei sich 
der Verdacht aufdrängt, daf3 die 
CPU-Gegner mogeln. Für Profis 
ist NetSkat eine nette Anschaf- 
fung, andere sollten lieber dar- 
auf verzichten. (fs) IM 


Pentium 60, Ib MB RAM 
2xCD-ROM, HD 5 MB 
112 


PC Games 3/98 


POD - 
Back to Hell 


Neben Motorrädern gibt es so verrück- 
te Fahrzeuge wie dieses Segelboot. 


Mit POD stellte Ubi Soft erst- 
mals eindrucksvoll unter Beweis, 
wie sehr 3D-Grafikkarten ein 
an und für sich simples Renn- 
spiel aufwerten können. Kurz 
nach der Veröffentlichung mach- 
ten die Franzosen ihr Verspre- 
chen wahr und boten über ihre 
Website ständig neue, verrückte 
Strecken und Autos kostenlos 
an. Wer keinen Internet-Zugang 
besitzt, wird sich über die Zu- 
satz-CD POD - Back to Hell 
freuen, auf der die besten Add- 
Ons aus dem Internet, drei neue 
Strecken und acht Bonus-Vehi- 
kel zu finden sind. Zusätzlich 
gibt es die neuesten Patches für 
folgende 3D-Chips: Voodoo 
Graphics, Voodoo Rush, Power- 
VR, $S3-Virge und ATI Rage 3D, 
außerdem unterstützt POD alle 
anderen Karten über Direct3D. 
Die neuen Kurse sind größten- 
teils eher witzig als realistisch, 
und auch die Fahrzeuge ent- 
locken dem Spieler ein Schmun- 
zeln: Segelboote oder eine 
Vampirfledermaus (inklusive 
Bremsspuren!) sind ein netter 
Gag. Trotz des Preises nur be- 
dingt zu empfehlen. (fs) I 


ANKING 
GEL | 50% 


You Don’t 
Know Jack 


Weiche der folgenden berühmten 
Nerrscherinnen könnte einen Vogelkäfig im Haar 
getragen haben, da es dem damaligen 
eitgeschmack entsprac! 


Grafisch nicht berauschend, dafür 
umso witziger: BMGs Trivia-Game. 


Schon mal was von einer 
Quizshow namens You Don’t 
Know Jack (YDNJ) gehört? In 
dem tabulosen Ratespiel für 
maximal drei Mitspieler wird Ihr 
Allgemeinwissen von BMG In- 
teractive auf eine harte Probe 
gestellt. Die Themengebiete, aus 
denen YDNJ seine 800 Fragen 
zusammenstellt, sind alles ande- 
re als fernsehtauglich. Kleine 
Kostprobe: Welcher Primat hat 
die dicksten Hoden? (Schim- 
panse) Und welcher „kann” am 
längsten? (Na klar: der 
Mensch!) Staubtrockene Trivial 
Pursuit-Fragen finden Sie hier 
nicht - trotzdem ist reichlich 
Grips gefragt, wenn man die 
virtuellen Geldpreise abstauben 
will. Um gut mithalten zu kön- 
nen, sollten Sie über fundierte 
Kenntnisse in den Bereichen Ki- 
no, Fernsehserien, Rock- und 
Popmusik sowie Sex verfügen - 
kurz gesagt aus allen Wissens- 
gebieten, die Spaß? machen. 
Wirklich gut gelungen ist die 


Umsetzung dieser Spielidee aus 
den USA ins Deutsche, ebenso 
wie die klar verständliche 
Sprachausgabe. (tb) IM 


NKING 


Shanghai: 
Dynasty 


Putzige Animationen künden von 
einem entdeckten Spielstein-Pärchen. 


Dynasty ist die Fortsetzung zu 
den Denkspiel-Klassikern Dra- 
gon’s Eye und Great Moments 
von Activision. Per Mausklick 
läßt man von den Rändern ei- 
nes kunstvoll gestapelten Stein- 
Haufens jeweils zwei zusam- 
mengehörige Exemplare ver- 
schwinden - simpel, aber un- 
glaublich faszinierend. Aufge- 
peppt wird das unscheinbare 
Geklicke mit kleinen Animatio- 
nen und Soundeffekten; neun 
Stein-Sets (Ägypten, Astrologie, 
Weltraum, Dinosaurier etc.) und 
bizarre Anordnungen sind für 
die Abwechslung zuständig. 
Eindeutiges Highlight: Dank der 
neuen Turnier-Modi können Sie 
alleine gegen den Computer, zu 
mehreren vor einem PC oder im 
Netzwerk bzw. auf Activisions 
Internet-Server gegen bis zu 
fünf Spieler gleichzeitig einen 
Turm abbauen. Wenn Sie nach 
einem Knobelspiel der Sucht- 
stufe „Solitär“ suchen UND 
noch keinen Shanghai-Ableger 
besitzen, dann gehört Shang- 
hai: Dynasty als launiges Zwi- 
schendurch-Spielchen unbe- 
dingt auf Ihre Festplatte. (pm) IM 


N FÜR ONLINE UND MULTIMEDIA 


DAS MAGAI 


TV TODAY 


Internetadresse: www.tvtoday.de 


Windows 98 
Das bringt Microsofts 
neues Betriebssystem 


Models im Netz 


Karriere-Kick für Frauen 


M it ä Schneller mit ISDN 
neuen internet ee 


Homepage-Tuning 
Erotik $o bringen Sie Ihre 

resSe n:: Iftwa schönsten Seiten ins Web 

ino 

por 


Node 


En eh 'sparerif’Tips 
1 aus dem Internet 


£ 


TV Today Online + Computer gibt's ab sofort alle 2 Monate am Kiosk. 
Mit aktuellen Tips und Links für Einsteiger und Freaks. 

Außerdem: jedesmal mit den 1000 besten Internet-Adressen. 

Das nächste Heft ist ab 29.1.98 erhältlich. Wenn Sie jede Ausgabe be- 
quem nach Hause bekommen wollen, rufen Sie unsere Abo-Hotline an: 
040/37 03 40 41. Oder mailen Sie: service@tvtoday.de 


Klick, wo’s was zu gewinnen gibt: www.tvtoday.de 


= 
. 
$ 
a 
V- 
n 


Far 


Schneller schlauer. 


DAS COMPUTER-MAGAZIMN 
http://www.chip.de AOL: Kennwort Chip Compuserve: Go Chip 


HARDWARE OO 


Fanatec Joystick Wizard + Mission Controller 


Knüppel-Freaks 


Von Fanatec kommt es jetzt 
knüppeldick: Nach dem 


+ 


Se a 
Mission eonrentuR 


äußerst gelungenen Einstieg in 
die Formel ]-Lenkradwelt (Le 
Mans) gibt es gleich zwei heiße 
Produkte im neuen Jahr zu ver- 
melden. Der Joystick Wizard ist 
ein Programm, das unter ande- 
rem den Joystick-Umschaltern 
2matic und Amatic beiliegt. 


mapzun»z 


Das besondere an dieser Soft- 
ware ist die Option, Gamepads 
und Joysticks völlig spieleunab- 


KL — 


Fanatec eröffnet mit dem (&C- 
Mission Controller die für 1998 
erwartete Flut an Spielewerkzeug. 


hängig zu programmieren - 
die Keyboard-Emulation macht 
dieses kleine Spielewunder 
möglich. Der Mission Controller ist dagegen das offizielle Werk- 
zeug für Command & Conquer-Verehrer. Der Spezial-Trackball 
läutet die Alarmstufe Rot für Echtzeit-Fans ein, ist aber auch als 
normale Maus im harten Büroalltag zu gebrauchen. Die tiberi- 
umrote Kugel erlaubt dabei High-Speed-Scrolling, während die 
Klickarbeit durch die drei angebrachten Tasten locker von der 
Hand geht. 99,- Mark kostet die Eintrittskarte zum Echtzeitglück. 
Info: Fanatec, 06021-840681 


Thrustmaster Formula 1 


Gewinnspiel 


Die Rennsaison befindet sich zwar im 
Winterschlaf, doch der Formel 1- 
Freak kann sich kaum über Lan- 
geweile beklagen. Mit FI Ra- 
cing Simulation von Ubi Soft 
steht eine exzellente Simulation 
bereit, um der Liebe zum heißen 
Asphalt ausgiebig zu frönen. 
Jetzt fehlt eigentlich nur noch die Spiele- 
Hardware dazu... Kein Problem: Post- 


karte gesucht, brav frankiert und 
zum Briefkasten gespurtet. Die 
Hardware-Redaktion beginnt 

das neue Jahr mit der Verlosung 
von drei Formula 1-Lenkrad- 
systemen. Dank der Thrustmaster- 
Referenz werden auch Sie schon bald das 
Steuverparadies Monaco besuchen, um der versam- 
melten Konkurrenz das Hinterrad zu zeigen. 


Computec Verlag ® Stichwort „Thrustmaster” 
Roonstr. 21 «e 90429 Nürnberg 


Die hoffentlich überglücklichen Verlosungs-Sieger werden schnellstmöglich benachrichtigt 
Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen 


116 Krin 03/98 mPenenon 


Evergreen Upgrade-Prozessor 


CPU tiefergelegt 


Die englische Firma Evergreen will Besitzern älterer Pentium- 
Systeme etwas Gutes tun und bietet deshalb ein CPU-Upgrade 
auf Basis des IDT-Prozessors WinChip C6 MMX an. Der mit 180 
MHz getaktete MxPro fühlt sich in allen Motherboards mit Sockel 
5/7 wohl und ersetzt Pen- 
tium-CPUs von 75 bis 150 
MHz. Mit dem beigeleg- 
ten (englischen) Handbuch 


und der zugehörigen Soft- 
ware wird das Upgrade- 


Unternehmen zum Kinder- 
spiel - geduldige Erläute- 
rungen und ein komforta- 


Auf dem Weg zu neuen Performance- 
Dimensionen mit dem CPU-Tuning- 
programm von Evergreen. 


bles Diagnose-Programm 
legen dabei den Grund- 
stein für anschließende 
Spieleerlebnisse. Preislich gesehen befindet sich das Tuning- 
produkt mit 460,- Mark in moderaten Gefilden, auch die 36- 
monatige Garantie weil zu überzeugen. In der Performance- 
Abteilung ist die Upgrade-CPU zwischen einem Intel Pentium 166 
und 200 MMX anzusiedeln. Einen kleinen Bremsklotz stellt der 60 
MHz-Systemtakt und der mit 30 MHz getaktete PCI-Bus dar. 

Info: hitp://www.evertech.co.uk 


Jazz Multimedia Outlaw 3D 
Revolverheld 


Bevor Jazz mit der Renegade 3D der Zauberwelt der Voodoo?- 
Karten auf die Sprünge helfen will, wird die Outlaw 3D die Mo- 
therboards der Spielefreaks unsicher machen. Der V2200 Chip- 
satz des Chip-Spezialisten Rendition soll dabei für die notwendi- 
gen Geschwindigkeits- und Qualitätsargumente sorgen. Die Aus- 
führungspalette umfaßt AGP- und PCI-Versionen, außerdem wer- 
den 4 MB (ca. 250,- Mark) und 8 MB (ca. 330,- Mark) dimensio- 
nierte Boards angeboten. Der Scharfschütze von Jazz besitzt ei- 
nen 230 MHz RAMDAC, einen mit 100 MHz getakteten Speicher 
sowie die Fähigkeit zur Darstellung von DVD-/MPEG 2-Dateien. 
Schnittstellentechnisch 

ist die Unterstützung 
von Direct3D, OpenGL 
sowie der weniger be- 
kannten Rendition-APls 
RRedline und Speedy3D 
zu verkünden. Tester- 
gebnisse des Kombi- 
Grafikbeschleunigers 
werden in der nächsten 
Ausgabe nachgereicht. 


Info: Jazz Multimedia, 
02405-4444500 (Vobis) 


Die Grafikkarte zum Spiel: Die Outlaw 3D 
sorgt für durchgezockte Nächte am PC. 


unverbindliche Preisempfehlung 
inkl. Mehrwertsteuer 


und Internet. Mit FRITZ!Card können Sie nicht nur 


auch bequem vom PC aus faxen, Daten übertragen 
und sogar Anrufe entgegennehmeh. FRITZ!Card 
und’ Windows bieten zudem die optimale Ver- 
bindung zu .allen Internet-Providern und sämt- 
lichen Online-Diensten. Zum Surfen, Mailen und 
Chatten mit maximalem Speed und EASY ISDN. 


Ab sofort bringt. FRITZICard zusätzlich jede 
Menge Innovationen in der CAPI-Techpologie. 


«S] 11) CAP SoftFax G3, jetzt mit 14.400 Bit/s senden 
und empfangen auch für MS-Eychange und 


Winfax Pro. o 
«Sal, cAapı SoftMgdem v32, für den Blick in die Welt 
der analogen Mailboxen. 


IN ELIT + CAPI SoftCompression X75/Va2, derTi Turbo 
für die ISDN-Datenübertragung. 


Ermyenngerun Winremauisrhuen ar Deubermer Tumencon A 


FRITZ! @ AVM IE Vertriebs GmbH & Co.KG, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, http://www.avm.de: 


Wer morgen dabei sein will, braucht heute ISDN 


schnell und kostengünstig ins Internet - sondern . 


High-Performance ISD 


Und natürlich gibt®es auch weitere neue Features 
bei FRITZ!32, z.B. Fernabfrage für FRITZ!vox, den 
ISDN Anrufbeantworter, ISDN-Monitßr, ... 


FRITZ!Card kommt jetzt vierfach - für jedes Bus- 


° system: klassisch ISA eder Plug&Play, als ° 


PCMCIA fürs Notebook oder ganz neu für von 
schnellen PCI- Bus. . 


Jetzt abholbereit im guten Computerfachhandel 
und bei MediaMarkt, Saturn Hansa, Karstadt, 


‚ Schadt, Vobis und Brinkmann! 
- Ausführliche Infos zum Lesen “und Vergleichen bei 


www.avm.de 
© 


*Beim Kauf einer FRITZ!Card übernimmt AVM die 
Anmeldegebühr von 50,- DM und 6 Monate G dge- 
bühren. Dieses Angebot gilt nur, werm der Kunde sich 
gegenüber AVM zu einer Mifldestlaufzeit von 12 Moni 

ten verpflichtet. Angebot gültig vom 20.11.97-28.; 


HARDWARE FE; 


Voodoo’ 


Hexenmeister, 


3Dfx läßt die Voodoo-Pupppen tanzen. Nach dem großen Erfolg des Voodoo 
Graphics Chipsatzes werden im ersten Quartal 1998 schon die ersten 
Add-on-Karten mit dem kultigen Nachfolger erwartet. Für die 


Hardware-Redaktion Grund genug, einmal hinter die 
Kulissen der Add-on-Beschleunigerwelt zu blicken. 


eschwindigkeit ist doch 
keine Hexerei. Diese 
These will die Chip- 


schmiede 3Dfx Interactive mit 
ihrer neuesten Entwicklung Voo- 
doo? untermauern. Der Nach- 
folger des überaus erfolgreichen 
Voodoo Graphics, der auf 
Add-on-Karten 

wie der Diamond 
Monster 3D, Guille- 
mot Maxi Gamer 3Dfx 

oder miroHISCORE 3D zum 
Einsatz kommt, soll im 3D-Be- 
reich für einen erneuten Quan- 
tensprung sorgen. 


Technik im Detail 


In die Kategorie „Gesicherte In- 
formationen“ fallen die techni- 
schen Angaben zum Voodoo. 
Drei Arbeitstiere übernehmen 
die gewaltige Rechenaufgabe 
heutiger und zukünftiger 3D- 
Spiele: eine Pixeleinheit und 
zwei Texturchips. Jeder Prozes- 
sor kann separat 2-4 MB Spei- 
cher ansprechen, weshalb es 
den Herstellern der Grafikkar- 


Voodoo’“-Features 


ten ermöglicht wird, unter- 
schiedliche Konfigurationen 
anzubieten. Von einer 6 MB- 
Version als Einstiegsmodell bis 
hin zum 12 MB-Monster sind 
verschiedene Variationsmög- 
lichkeiten gegeben. Die Be- 
schäftigung zwei- 
er getrennter 
A 


ten bringt erhebliche 


Textureinhei- 


Geschwindigkeitsvorteile, da 
Polygone in einem Rutsch mit 
zwei Texturen beklebt werden 
können - trilineare Filterung 
stellt damit kein Problem mehr 
dar. Im Bereich „3D-Auflösung” 
folgt Voodoo? den Vorgaben 
einiger Konkurrenten und 
erlaubt, abhängig von der 
Speicherbestückung, bis zu 
1.024x768 Bildpunkte. Ein be- 
sonderes Schmankerl für Hard- 
core-Spieler ist das Scan Line 
Interleave (SLI)-Feature. Dazu 
nimmt man zwei gleichartige 
Voodoo?-Karten, verbindet sie 
durch ein Kabel und erreicht 
dadurch eine geschwindigkeits- 
fördernde Arbeitsteilung zwi- 


.PC 


® Preis: 


‘ Im folgenden finden Sie eine Auf- 
‘ listung der wichtigsten Fähigkeiten 


des Voodoo?-Chipsatzes. 
« 3D-Auflösungen bis 1.024x768 
« 192 Bit Speicherbandbreite 
« 90 MHz Taktfrequenz 
« 100 MHz EDO DRAM 
« Zwei Textureinheiten 
und (eingeschränkte) AGP-Version 


® Kompatibilität zu Glide, Direct3D, OpenGL 
« SLI-Option mit zwei Voodoo?-Karten 
« Verfügbarkeit ab 1. Quartal 1998 


unter 300 Dollar (Einstiegsversion) 
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schen dem 
Zeichnen gerader 
und ungerader Linien. 


Die Mitspieler 


Direkt nach Veröffentlichung der 
ersten Voodoo?-Infos wurden 
auch schon Bekennerschreiben 
wichtiger Grafikkartenhersteller 
vom Stapel gelassen. Alte und 
neue Hasen im Voodoo-Ge- 
schäft sind Diamond, Guillemot, 


Jazz und miro. Den wohl promi- 


nentesten Neuzugang stellt 
Creative Labs dar, die nach der 
Graphics Blaster Exxtreme nun 
gleich das nächste Spieleboard 
in ihr Platinenprogramm auf- 
nehmen. Bei einer derartig brei- 
ten Herstellerbasis braucht sich 
der Käufer keine Sorgen um die 
Spieleunterstützung machen. 
Von der Kompatibilitätsfront 
kann glücklicherweise Entwar- 
nung gegeben werden: Nach 
Aussagen von 3Dfx werden alle 
aktuellen Glide-Spiele sowie 
D3D-/OpenGL-Games pro- 
blemlos mit der Neuentwicklung 
harmonieren. 


Voodoo-Visionen 


Lohnt sich das Warten auf Voo- 
doo? oder sollten sich voodoo- 
lose Zeitgenossen mit gesteiger- 
tem Drang zum Kartenkauf noch 
den alten Graphics zulegen? 


Per 
Scan Line 
Interleave 


teilen sich zwei 

N Voodoo?- 

Freaks Boards die 
mit dickem aufwendige 
Geldbeutel be- Zeichenarbeit. 


trifft diese Frage nicht, da sie so- 
wieso bei den ersten erhältlichen 
Karten zuschlagen werden. Da 
die Boards mit Voodoo Graphics 
aber weiterhin verkauft werden 
und erste echte Voodoo?-Spiele 
wohl kaum vor Weihnachten 
1998 erscheinen, sollte sich der 
normalsterbliche Spieler noch 
mit der alten (aber ausgereiften) 
Technik zufriedengeben. Auf 
längere Sicht werden Spieleher- 
steller die Performance-Möglich- 
keiten des neuen 3Dfx-Chips in 
ihre Projekte integrieren, um 
noch aufwendigere Spielewelten 
zu schaffen. 


Die neue Voodoo-Generation im 
Add-on-Kartenbereich verspricht 
Performance-Quantensprünge. 


DER TAG HAT 24 STUNDEN 


MANCHMAL IST ES WIRKLICH ARGERLICH, DAB DIE ZEIT SO SCHNELL VERGEHT. DA SITZT MAN AM 


COMPUTER UND ENTSPANNT SICH VON DER ARBEIT BEIM AUTORENNEN GEGEN DIE WELTELITE ODER BEIM 


UBERSCHALLFLUG IM KAMPFJET, UND PLÖTZLICH IST ES MITTERNACHT NOCH NIE SO ETWAS ERLEBT? 
DANN KENNEN SIE WOHL UNSERE PRODUKTE NOCH NICHT! DURCH DIE VEREINIGUNG DER NEUSTEN 3D, 
DVD UND INTERNET TECHNOLOGIEN VERWANDELN WIR IHREN PC IN EINE HÖLLENMASCHINE MIT 


MEGASOUND UND MORDERGRAFIK. TESTEN SIE SELBST! 


ADRENALINE RUSH 3D 
- Spielhallengrafik für Zuhause 
- 2D/3D Grafik und Multimediabeschleuniger 


- 3Dfx Voodoo Rush Chipsatz Fe 
- Komplett mit den 3Dfx Versionen von Bu 974 
ITuns 3 OBıs BE 
* Turok: Dinosaur Hunter DIREKTVERTRIER .— 


Tel: (02405) 444 4500 www.pcspezialist de Tel: (0831) 2118-0 
Far: 102405) 444 4505 Fax: (0S31) 2118 130 
www vobis de 


THE TEMPO OF INNOVATION 
JAMMIN’ DVD II 
»- Abspielen von DVD Videos 
- Dolby® AC-3/MPEG-2 Surround Sound 
- TV Ausgang 
- Windows 95 Plug-n-Play 


- Inklusive Fernbedienung und DVD Video 


MULTIMEDIA. 


www.jazzmm.com 
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HARDWARE 2 
Druckmittel 


Die Zeiten überteuerter Druckmaschinen sind vorbei. Heute sind Drucker ab 300,- Mark schon locker in der Lage, hoch- 
wertige Kunstwerke auf Papier oder sogar Haushaltstücher zu bringen. Zwei Exemplare stehen heute auf dem Prüf- 
stand: der Canon BJC-250 aus der Tintenabteilung und der Fotodrucker MD-1000 von Alps mit Kassetten als Farbquelle. 


Fotodrucker sind schwer im Vor- 
marsch: Fristeten diese Gebilde 
der Printkunst aufgrund ihrer Exo- 


tenrolle lange Zeit ein eher farblo- 


ses Dasein, erstrahlen sie ange- 


j 


Der Nachfolger des Top-Sellers BJC- 
240 heißt - besonders einfallsreich 
- BJC-250 und stellt mit knapp 


Alps Electric MD-1000 


Der Ausdruck auf Spezialpapier 
zeigt eine recht erfreuliche Buch- 
stabensuppe, die Farbverläufe sind 
aber streifig ausgefallen. 


sichts sinkender Preise in neuem 
Glanz. Der mit 800,- Mark ange- 
setzte Drucker von Alps arbeitet 
mit der Eigenentwicklung Micro 
Dry, wobei vier verschiedene 


Der etwas unruhige Schriftaus- 
druck wird von einer kräftigen, 
aber wenig abgestuften Farbdar- 
stellung begleitet. 


300,- Mark Investitionskosten ein 


sehr preisgünstiges Tintenklecks-Mo- 


dell dar. Das angenehm platzspa- 
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Farbbandkassetten die Bürde des 
Bedruckens übernehmen. Das 
poppige Design des Farbkünstlers 
beinhaltet ein recht platzsparen- 
des Layout sowie die Möglichkeit, 
bis zu 100 Blätter in Schräglage 
zu stapeln. Neben traditionellem 
DIN A4-Papier verarbeitet der 
Einzugsschacht aber auch Folien, 
Kartons bis 0,21 mm Stärke sowie 
Bögen für Aufbügel- oder Auf- 
druckaktionen. Die Auflösungsmo- 
di des Alps-Druckers umfassen 
300x300, 600x600 und 
1.200x600 dpi - Textdrucke ge- 
hen dabei bis zur Maximaldar- 
stellung, normale Farbdrucke er- 
reichen 600x600 Druckpunkte 
pro Inch. Der Anwender kann 
durch spezielle Kassetten optional 
auch Metallic-Effekte erzielen 
oder mit einem Beschichtungs- 
farbband seine Erzeugnisse für 
die Ewigkeit sichern. Für einen 
Fotodrucker erzielt der MD-1000 


Canon BJC-250 


rende Druckgebilde faft wie das Fo- 
to-druck-Pendant von Alps 100 DIN 
A4-Blätter im angeschrägten Papier- 
schacht und ist damit auch für län- 
gere Druckeinlagen gerüstet. Canon 
sieht den BJC-250 als FunPrinter, 
was auf den mannigfaltigen Einsatz 
des Tintendruckers zurückzuführen 
ist. In der Grundversion ist schon ein 
3-Farben-Druckkopf enthalten, der 
dem Anwender direkt farbige Er- 
folgserlebnisse ermöglicht. Leider 
wird kein echtes Schwarz für Text- 
drucke bereitgehalten, weshalb der 
Kauf einer entsprechenden Spezial- 
patrone unumgänglich ist. Mit den 
weiteren Druckkopf-Upgrades kann 
der Hobby-Grafiker Neon- und Fo- 
torealismus-Neigungen frönen. 
Außerdem bietet Canon umfangrei- 
che Mediensets an, deren Bandbrei- 
te von Stoffen bis hin zu T-Shirt- 
Transferfolien (!) oder Bannerpapie- 
ren reichen - Wandtapeten für die 


durchaus ansehnliche Textaus- 
drucke, wenn auch die Geschwin- 
digkeit nicht mit einem flotten La- 
ser- oder Tintenkollegen mithalten 
kann. Die Qualität bei Farbaus- 
drucken leidet unter den sichtba- 
ren Streifen, die durch die Kasset- 
ten hervorgerufen werden - da 
hilft auch die gleichmäßige Farb- 
verteilung nicht viel. Insgesamt ist 
es als lobenswert zu bezeichnen, 
daß das Alps-Gerät A4-Ausdrucke 
beherrscht und auch mit Texten 
klarkommt. Auf der anderen Seite 
ist die Druckqualität farbiger 
Kunstwerke im Vergleich zur 
Fotodrucker-Konkurrenz nicht 
berauschend. Info: 05137-92557 


befriedigend 


gut 
befriedigend 


befriedigend 


Ausstattung: 
Hardware-Features: 


Performance: 


Gesamturteil: 


nächste Heimparty stehen also keine 
Hindernisse mehr entgegen. Im Be- 
reich Auflösung muß sich der Nor- 
malanwender mit 360x360 dpi zu- 
friedengeben - erst die spezielle 
Schwarzkartusche zieht die Auflö- 
sungsschraube auf 720x360 an. In 
der Leistungskategorie „Geschwin- 
digkeit” schlägt sich der BJ ganz 
achtbar, kann mit flinken Lasern 
aber nicht ganz konkurrieren. Auch 
bei der Druckqualität muß? dem gün- 
stigen Preis Tribut gezollt werden: 
Der Textausdruck wirkt eher fransig, 
während es in der Buntabteilung zu 
Problemen bei Farbübergängen 
kommt. Info: 02151-349566. 


Ausstattung: befriedigend 
Hardware-Features: gut 


Performance: befriedigend 
befriedigend 


Gesamturteil: 


a U Te 
En 


Knuppelkontrolle 


Das neue Jahr fängt gut an für Fans obskurer Spiele-Werkzeuge: Vier interessante Neulinge buhlen um die Gunst 
des Knüppel-Küufers. Die folgenden Tests dokumentieren, daß Allround-Ambitionen out sind - Spezial-Controller 
für Genre-Freaks sind angesagt. Auf die weiteren Entwicklungen der Joystick-Schrauber darf man gespannt sein. 


InterAct ULitraRacer PC 


InterAct bringt Konsolenfreuden 
auf den heimischen PC. Das Ultra- 
Racer-Gefährt ist da- 


bei besonders 


InterAct Vortex 3D PC 


für Motorrad-Trips und Fun-Renn- 
spiele wie Bleifuß oder Need for 
Speed prädestiniert. Sowohl 
Links- als auch Rechtshänder 
werden mit dem 80,- Mark 
teuren Spezial-Knüppel ihre 
Freude haben. Eine Hand 
bedient den an der Untersei- 
te angebrachten analogen 
Gashebel sowie die Feuer- 


Den Vortex 3D PC (Preis: 129,- Mark) 
zeichnet ein mysteriöses Design so 
wie eine umfangreiche Funktiona- 
lität aus. Eine abnehmbare Lenkein- 
heit mit Standfuß, sechs Feuerknöp- 
fe, Auto-Ballerei, Digital-Analog- 
Modi, Steuerkreuz und ein Throftle 
sind nur die wichtigsten Features des 
neuen Allround-Controllers. Dabei 
ist man bei InterAct jedoch etwas 


Eine ungewöhnliche Konstruktion 
kommt von Univeral Electronics/ 
One for All, die für 199,- Mark in 
Karstadt-Filialen angeboten wird. 
Der Infrarot-Joystick Gyro Pro IV 
besteht aus einem Enterprise-kom- 
patiblem Phaser und einer Gegen- 
stelle, die gleichzeitig auch als Hal- 
terung in Ruhezeiten dient. Im Digi- 
tal-Modus werden Richtungsverän- 


Endor bringt mit dem Le Mans 
endlich frischen Wind in den fest- 
gefahrenen Markt der Formel 1- 
Hardware. Das mit 199,- DM an- 
gesetzte Produkt besteht aus einer 
Thrustmaster-kompatiblen Steuer- 
einheit sowie Universal-Peda- 
len. Auch äußerlich unter- 
scheidet sich zumindest die 
Lenkradsäule nur unwesent- 


knöpfe, die andere dreht ge- 
schmeidig am analogen Drehpuck. 
Ein Modus-Schalter, Trimm-Dich- 
Tasten sowie zwei Dauerfeuer-But- 
tons komplettieren das Aktions-En- 
semble des UltraRacers. In der 
Spielpraxis zeigt sich, daß Brems- 
manöver etwas umständlich von 
der Hand gehen. Außerdem 
schnalzt der Steuerbolzen zu heftig 


über das Ziel hinausgeschossen. 
Nichts gegen das Ansinnen, mög- 
lichst viele Spielegenres mit dem 
Vortex abzudecken. Durch einige 
Konstruktions- und Software-Mängel 
wird einem der Spielspaß aber 
gründlich verdorben. Eine klobige 
Konstruktion, eine wenig vertrauen- 
serweckende Verbindung Standfuß- 
Steuereinheit, ein schwammiges Di- 


derungen durch die vier Tasten auf 
der Oberseite des Sticks ausgelöst, 
während die Analog-Steuerung die 
freie Bewegung des Silberknüppels 
im Raum ermöglicht. Wer viel Zeit 

und Geduld in die Infrarot-Entwick- 
lung steckt, kommt zu erstaunlichen 
Spielergebnissen. Der normalsterb- 
liche Joystick-Artist wird aufgrund 

der fehlenden Autozentrierung und 


lich von den TM-Geräten. Wäh- 
rend die Lenker-Gummierung und 
die aluminiumveredelte Tipp- 
Gangschaltung begeistern können, 
fallen die magere Auto-Zentrie- 
rung sowie die Pedal-Konstruktion 
etwas negativ auf — durch die kur- 
zen Trittwege werden stufenlose 
Beschleunigungs- und Bremsaktio- 
nen verhindert. Trotz allem ein her- 


in den Mittelpunkt zurück, um sei- 
nen Autozentrierungs-Aufgaben 
nachzukommen 


Ausstattung: 
Software: 
Performance: 


Gesamturteil: 


gitalkreuz sowie ein allzu utschiges 
Throttle lassen bei keinem Spiel rich- 
tig Laune aufkommen. 


Ausstattung: sehr gut 
befriedigend 
befriedigend 


befriedigend 


Software: 


Performance: 


Gesamturteil: 


der eher schwammigen Bewegun- 
gen jedoch frühzeitig die Control- 
ler-Flinte ins Korn werfen. 


Ausstattung: 
Software: 
Performance: 


gut 


gut 
befriedigend 


Gesamturteil: 


vorragendes Startmanöver von En- 
dor, mit dem die Firma einige Kon- 
kurrenz-Controller hinter sich läßt. 


Ausstattung: 


Software: 


Performance: 


Gesamturteil: 
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HARDWARE 
3D-Grafikkarten 


Bılderrausch 


Gerade einmal drei 
Monate sind seit 
dem letzten Grafik- 
karten-Test vergan- 
gen. Mittlerweile 
steht schon die 
nächste Platinen- 
Generation in den 
Startlöchern, um 
den Kunden mit 
noch mehr Perfor- 
mance und Funktio- 
nalität zu verwöh- 
nen. Was die neuen 
PCI-Boards wirklich 
können, erfahren 
Sie im folgenden 
Vergleichstest. 


er Grafikkarten-Markt 
will einfach nicht zur Ru- 
he kommen. Während 


sich viele Leser immer noch 


mühsam durch das Dickicht 
von 3D-Begriffen kämp- 
fen, klopfen schon wie- 
der neue Karten an 
das Testlabor. 
Sieben Kombi- 
Kollegen 
haben 
den Weg 
in die Re- 
daktion gefunden, 
unter anderem ein 
Board aus der lange 
erwarteten V2000-Chipserie 
von Rendition. Da einige Be- 
schleuniger im letzten Ver- 
gleichstest nur mit einer vorläu- 
figen Gesamtwertung gekrönt 
wurden, schraubten wir die 
neuesten Versionen ebenfalls in 
den Testrechner und protokol- 
lierten deren Performance-Er- 


—, 
LI TITTEN 
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Der Final Reality-Benchmark zeigt mehrere spieltypische Szenen und mißt 
dabei die grafikkartenspezifische Render-Performance. 


gebnisse. Schließlich berück- 
sichtigte die Hardware-Redak- 
tion auch noch die jeweils be- 
sten Texturen-Platinen aus der 
Kombi- und Add-on-Abteilung. 
Insgesamt mußten sich also 13 
Produkte im Test-Parcours be- 
währen. 


Qual der Kartenwahl 


Eines ist klar: Langsam, aber si- 
cher sind Kombikarten erhält- 
lich, die sowohl im 2D- als auch 
im 3D-Bereich mit guten bis 
sehr guten Leistungswerten 
glänzen. Die 2D-Leistungsfähig- 
keit der neuesten Kombi-Gene- 
ration ist bei den 4 MB-Versio- 
nen auf einem sehr hohen Ni- 
veau angelangt. Wer nicht ge- 
rade einen 20 - Zoll-Monitor 
besitzt und ohne True-Color kei- 
nen Spaß an der PC-Arbeit fin- 
det, wird mit den Testkandida- 
ten fast durchgehend in allen 
sinnvollen Auflösungen mit er- 
gonomiefreundlichen Erlebnis- 
sen konfrontiert. Im 3D-Bereich 
ergibt sich ein wesentlich breite- 
res Spektrum, da neben Auflö- 
sungen und Bildwiederholfre- 
quenzen noch 3D-Features, 
Performance, Spieleunterstüt- 
zung sowie die Inanspruchnah- 
me der Rechner-CPU wesentli- 
che Differenzierungskriterien 
darstellen. Eine in allen 3D-Be- 
reichen völlig überzeugende 
Karte gibt es zum jetzigen Zeit- 
punkt leider (noch) nicht. 


Frische Chips 


Die Zuschriften mit Technikfra- 
gen haben gezeigt, daß nicht 
alle Leser den Karten- und 
Chip-Durchblick haben. Im 
Kombikarten-Bereich, der Gra- 
fik-Platinen mit 2D- und 3D- 
Chip beheimatet, ist momentan 
der Riva 128-Prozessor von 
nVidia sehr stark am Markt ver- 
treten. Neben den bekannten 
Größen Diamond Viper und El- 
sa Erazor gibt es nun auch von 
miro und STB ein entsprechen- 
des Produkt. Die Stärken im 
Direct3D-Bereich sind unter an- 
derem dadurch begründet, daß 
der Chip die Befehle direkt ab- 
arbeitet. Die Konkurrenzplati- 
nen müssen zuerst zeitaufwen- 
dige Umwandlungsprozesse 
durchführen, um die Befehle in 
ihre 3D-Schnittstelle zu transfor- 
mieren. Weitere Chips mit star- 
ker Verbreitung sind der Rage, 
der auf ATI-Karten zum Einsatz 
kommt, sowie der Voodoo 
Rush, der auf Kombiboards wie 
der Hercules SR 128 und der 
Jazz Adrenaline verwendet 
wird. Von den neuen Rendition 
Verites ist noch einiges zu er- 
warten, außerdem ist die 
Chipschmiede 3Dlabs mit dem 
Permedia sowie N9 mit dem Ei- 
gengewächs Ticket to Ride am 
Markt vertreten. Auf dem Add- 
on-Markt bestimmen zwei 
Chips das Geschehen: der Voo- 
doo Graphics (3Dfx) und der 
PowerVR PCX2 (NEC). 


3D-Eigenheiten 


Während Karten mit dem Riva 
128- oder PowerVR-Chip in 
manchen Spielen eine Auflö- 
sung bis 1.024x768 erreichen 
können, ist bei anderen Karten 
schon bei 640x480 bzw. 
800x600 in 16 Bit Farbtiefe 
Schluß. Die bekanntesten 3D- 
Schnittstellen im Spielebereich 
sind Direct3D von Microsoft, 
OpenGl von Silicon Graphics 
sowie Glide von 3Dfx. Obwohl 
alle Karten im Test D3D-fähig 
sind, fällt die Darstellung in 
Spielen unterschiedlich aus. Der 
Grund dafür liegt in der Art, 
wie die Karten mit den D3D-Be- 
fehlen umgehen. Bei der Um- 
wandlung in die eigene 3D-API 
können manche Effekte falsch 
dargestellt werden. Im Bereich 
CPU-Last sind die 3Dfx-Karten 
vorbildlich, da sie einen Groß- 
teil der Grafik-Arbeit überneh- 
men - und damit auch älteren 
Systemen bei Glide-Spielen or- 
dentlich Dampf machen. Eine 
PowerVR-Karte hat wesentlich 
größeren Bedarf an CPU-Lei- 
stung und kommt erst bei 
schnellen Rechnern zur Gel- 
tung. Auf der anderen Seite 
sind die Leistungszuwächse ei- 
ner 3Dfx-Karte bei hochgetak- 
teten CPUs eher marginal - hier 
hat PowerVR noch Reserven. 


Fazit 


Die Auswertung der vielfältigen 
Testergebnisse dokumentiert 


Test-Philosophie 


In drei Kategorien wurden die Anwärter auf den Grafikkarten-Thron 
geprüft. Das Merkmal Ausstattung betrifft die Speicherbestückung, 
den Takt des RAMDAC, Softwarebeigaben (Spiele und Anwender- 
software), Garantiezeiten, Handbuchqualität sowie sonstige Fea- 
tures wie MPEG-2-Beschleunigung oder TV-/Videofunktionen. Bei 
den Hardware-Features spielen Ergonomie-Fragen, 3D-Funktionen, 
der Installationsvorgang sowie die Spiele-Unterstützung eine wichti- 
ge Rolle. Die letztlich wichtigste Kategorie stellen jedoch die Perfor- 
mance-Ergebnisse dar. Add-on-Karten haben sich hier nur mit 3D- 
Tests auseinanderzusetzen, während Kombikarten auch in der 2D- 
Abteilung Farbtiefe bekennen müssen. Die hardwareseitige Grund- 
lage bildete ein Intel Pentium 233 MHz-Rechner mit TX-Motherbo- 
ard, 32 MB SDRAM sowie einer 4,3 GB IBM-Festplatte. 


Die miroHISCORE 3D-Software 
erlaubt recht freizügige Einstellun- 
gen am Grafikboard. 


den Triumph der Riva 128-Kar- 
ten im Direct3D-Bereich - hier 
können eigentlich nur die außer 
Konkurrenz laufenden Add-on- 
Karten mit Voodoo-Chip mithal- 
ten. Während sich die Testkan- 
didaten im 2D-Bereich kaum ei- 
ne Blöße geben, machen die Ri- 
vas in der 3D-Abteilung das 
Rennen unter sich aus. Wenn 
der Verbreitungsgrad gut pro- 
grammierter D3D-Spiele wie 
Jedi Knight weiter zunimmt, ent- 
wickeln sich diese Karten zu 
ernsthaften Voodoo Graphics- 
Alternativen. Mit knappem Vor- 
sprung setzt sich dabei die Dia- 
mond Viper an die Spitze des 
Kombikartenfeldes, da sie in 
den entscheidenen Performan- 
ce-Momenten noch einen Zahn 
zulegen konnte. Die Messung 
der Karten-Nachzügler ergab 
nur für die 3Dfx-Karte von miro 
eine bessere Gesamtwertung. 
Die neuen Treiber katapultieren 
den Beschleuniger in wohlver- 
diente „Sehr gut”-Regionen. 
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HARDWARE 


m ge 

HTI All-in-V 
Die Wundertüte von ATI hat es in 
sich. Der schon von der 
Xpert@Play bekannte Rage Pro- 
Chipsatz sorgt hierbei für 
gute 2D- und 3D-Leistun- 
gen, obwohl die 3D-Mes- 
sungen der All-in-Won- 
der fast durchgängig 
leicht unterhalb des 
Spiele-Kollegen lie- 


gen. Die Features 
irn m SZ des Multimedia-Allrounders sind 
dennoch beeindruckend: Ob es 
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Creat 41V: Es 


Turm man lange Zeit nichts 


von neuen Grafikkarten-Be- 
mühungen seitens Creative Labs 
gehört hat, sind nun gleich zwei 
Grafikflitzer greifbar nahe. 
Etwas verwunderlich ist die 
Tatsache, daß Creative 
Labs den Permedia 2- 
Chip von 3Dlabs auf ein 
Spieleboard schraubt - 
Konkurrenzprodukte 
mit dem gleichen Prozessor 


haben eher High-End-Bestrebun- 


— hat die Viper V330 den 
Weg in die Konsumtempel gefun- 
den, steht auch schon der nächste 
Beschleuniger von Diamond in 


DIAMOND 


den Performance-Startlöchern. 
Die Stealth II ist dabei der erste 
Adapter mit dem neuen Verite 
V2100 der Chipschmiede 
Rendition. Der 170 MHz 
RAMDAC sowie die nicht 
erweiterbare 4 MB 
SGRAM-Speicherbe- 
stückung sorgen für eine ordentli- 


3 
Ö 
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kratzte die Viper von Diamond 
am Thron der Kombikarten. 


Was lange währt, wird 

endlich gut. Schon beim 
a ietaten Grafikkarten-Test 
Eu 
= Nachdem es inzwischen einige 
Spiele-Highlights gibt, die auch 
einen vernünftigen Direct3D-Sup- 
port anbieten, wird es nun 
höchste Zeit für einen Kombi- 
Award. Wie alle Riva 128- 
Karten ist auch die Viper voll 
auf Direct3D ausgelegt, kann 
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nun die TV- oder Videofähigkei- 
ten sind, die All-in-Wonder muß 
sich mit Sicherheit vor keiner an- 
deren Multifunktionskarte ver- 
stecken. Für den Preis von 670,- 
Mark können Sie am PC Fernseh- 
‚ Spiele- oder Videoabende ver- 
anstalten und sind durch die 
MPEG 2/DVD-Darstellungsfähig- 
keit auch für die (ferne) Zukunft 
gerüstet. Einziger Wermutstrop- 
fen für Splatter-Spieler: einen 
OpenGl-Treiber kann ATI mo- 


gen im Windows NT- und 
OpenGl-Bereich. Mit der 
Direct3D-Kompatibilität sieht es 
prompt eher dürftig aus: Forsaken 
ließ sich erst gar nicht starten, und 
in Spielen wie MDK (D3D) fällt die 
mangelnde Alpha Transparenz 
auf. Ansonsten liegen die Perfor- 
mance-Werte der Exxtreme eher 
im Mittelfeld, was durchaus auf 
die aktuell verfügbaren Treiberver- 
sionen zurückzuführen ist. Die 
Weigerung, mit dem Business 


zalth II S22 


che Auflösungs- und Refresh-Ab- 
teilung. Im Echtfarben-Modus er- 
reicht die Platine jedoch nicht 
mehr als 1.024x768 Bildpunkte 
bei 75 Hz Wiederholfrequenz. 
Bei der Installation gelingt das 
Plug&Play erst, wenn man den 
richtigen Pfad auf der CD angibt. 
Ausstattungstechnisch ist die 
Stealth II eher auf Software-Diät 
gesetzt, während es bei den 3D- 
Features schon freundlicher aus- 
sieht. Für einen Preis von knapp 
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über einen aniprechenden Beta- 
Treiber von nVidia selbst aber 


auch mit den bekannten OpenGl- 


Titeln von id software lauffähig 
gemacht werden. Die Performan- 
ce-Werte sind hier nicht unbe- 
dingt überragend, reichen für zü- 
giges Spielen aber völlig aus. Im 
Direct3D-Bereich gibt es mit den 
aktuellen Viper-Treibern jedoch 
keine Kompromisse bei der Kür 
zum Kombinations-Champ. Jetzt 
liegt es eigentlich nur noch am 


[ Ausstattung: sehr gut 


IEbaMES 
E 


mentan leider noch nicht — 
- man arbeitet aber fieberhaft 


EB 


daran. Multimedial veranlagte 
Spielefreaks sollten dennoch den 
Sparstrumpf prüfen und sich die- 
ser Allzweck-Karte zuwenden. 


3D-Features: sehr gut 
Performance: gut 


bs = Gr. Blas ster Exxtrei ne 


Winstone 98 anne 
ten, sowie die dürftige Ausstattung 
bzw. Garantiezeit stehen einem 
zugegebenermaßen angenehm 
günstigen Preis gegenüber. 


Ausstattung: befriedigeı 
3D-Features: C 
Performance: befriedigend 
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BE 


240;- Mark biehet die Karte vor 
allem für 2D/3D-Einsteiger ein 


gutes Preis-Leistungs-Verhältnis. 
High-End-Spieler wenden sich je- 
doch anderen Produkten zu. 


Ausstattung: befriedigend | 
3D-Features: sehr gu 
Performance: gu 
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geeigneten Spiele-Material, um 
den D3D-Siegeszug der Riva- 
Karten bis zum Erscheinen der 
neuen Grafikkarten-Generation 
richtig in Gang zu bringen. 


Ausstattung: gut 
3D-Features: sehr gut 
Performance: 
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tiven 2DA0- Grafikboard für nleihliche 
Performanc lichke ue und Bildqualität 


durch das neue Perme „dia 2- Chipset. 


DIT 
> | 


I 


ı Doppelkammer- re -System 
sprengen Sie die Sounddimensionen | 


Profi-Lautsprecher für den kompromißlosen 


HiFi G ofen 
liFi-Genießer. 


G-Police ©1997 

Psygnosis Limited. 

. All rights Reserved 

r-j3 ge N 
\ EMPFEHLUNG ( I? » | IV . Re 
ANNE.64 | TE Km 
AWES4 —_ ou |PSYGNOSIS 
AWE 64 Gold WWW.SDODUNDBLASTER.COM - 


Creative Labs Feringastraße 6 85774 Unterföhring Info/Hotline 089/957 90 81 Creative Shopping Zone 0130/81 51 01 
© Copyright 1997. Creative Technology Ltd, Sound Blaster und AWEB4 sind eingetragene Warenzeichen, SoundWorks, CSW200, Graphics Blaster und Blaster Exxtreme sind Warenzeichen der Creative Tec Ihnology Lid 
Alle anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Inhaber Änderungen der technischen Daten vorbehalten 


HARDWARE 


Electronic Arks/Kingsoht begeben 
sich mit dem Deutschlandvertrieb 
der Intense 3D in neue Gefilde. 
Das Board vom amerikanischen 
Hersteller Intergraph beherbergt 
dabei die bekannte Kombi- 
nation aus ProMotion AT3D 
(2D-Abteilung) und Voo- 
doo Rush (3D-Spezia- 
list). Die 6 MB RAM be- 
stehen aus 2 MB Textur- 
speicher für den Rush und 4 MB 
Framebuffer, den sich die Chips 


miroMEi DIA ı 


mium 
Der Riva 128-Chip en im 

Kombikarten-Markt eine immer 
größere Verbreitung. Auch miro 


läßt es sich nicht nehmen, den lei- 
stungsstarken Allrounder auf ihre 


m 23 
mu. 


A 


neueste Grafikkarte Magic Premi- 
um zu verbannen. Im 2D-Bereich 
sind damit VESA-kompatible 75 
Hertz Bildwiederholfrequenz 
bei 1.280x1.024 in Echtfar- 
ben möglich - Besitzer 
größerer Monitore schauen 
also glücklicherweise nicht in 


Pe. 
va IITIE ber 


Nach der Revolution 3D bringt 
Number Nine nun mit der 

SGRAM-Version die abge- 
speckte Platinenvariante auf 
den Grafikkarten-Markt. 
Die wenig originelle Na- 
mensgebung gibt einen 
dezenten Hinweis dar- 
auf, daß SGRAMs auf 
den Leiterbahnen plaziert wurden 
- die Revolution 3D wurde noch 
mit teuren WRAMs ins Perfor- 
mance-Rennen geschickt. Nach 


7 Bı vel city 
Endlich meldet sah auch STB wie- 
der mit einer leistungsstarken 
Karte auf dem Grafikkarten- 
Markt zurück. Nach den 
Virge-Versuchen widmet 
sich der texanische Plati- 


nen-Produzent nun den 
Segnungen des Riva 
128-Chips von nVidia. 
Die Velocity 128 gibt 
“a BR dabei ein insgesamt höchst 
| angenehmes Qualitätsbild ab. 
Die 2D-Leistung sowie ergonomi- 
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ıtmr > . 
Intergraph/EA Intense : 


brüderlich teilen. Im 2D-Bereich 
erreicht man bei 1.280x1.024 
Bildpunkten immerhin noch eine 
Echtfarbendarstellung - wenn 
auch nur mit augenpeinigenden 
60 Hertz und vergleichsweise 
magerer Performance. Die 3D- 
Leistungswerte des Boards liegen 
durchgängig auf mittlerem Ni- 
veau und damit teilweise deutlich 
unter den Ergebnissen des Voo- 
doo Graphics-Pendants. Obwohl 
die Karte bei den D3D-Features 


Magic Premium 


die Röhre. Auch im 3D-Ergono- 
miebereich hat die Magic Premi- 
um einige Reserven, da sie den 
Hauptspeicher als Texturen-Zwi- 
schenlager verwenden kann. Die 
Performance-Messungen zeigen 
ein durchgehend erfreuliches Ge- 
schwindigkeitsbild: Im Direct3D- 
Bereich macht der miro-Platine so 
schnell keine andere Karte etwas 
vor. Etwas mager ist die Soft- 
ware-Ausstattung ausgefallen - 
dafür hat der Grafik-Turbo sepa- 


Nine Revolution SGRAM 


den ersten Benchmark-Durchgän- 
gen wurde schnell deutlich, war- 
um Number Nine das neue Be- 
schleunigerboard nur in Kom- 
pleitsysteme verbauen läßt. In der 
2D-Welt fühlt sich der verwendete 
Ticket-to-Ride-Chip offensichtlich 
wohl, denn in dieser Domäne läßt 
er alle Konkurrenten hinter sich. 
Ein guter Allrounder sollte aber 
auch im 3D-Bereich mithalten 
können, was durch die uns vorlie- 
gende Hard- und Software-Revi- 


u 


5 
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sche Kriterien sind durch die 

Speicherbank sehr erfreulich, und 
die Direct3D-Abteilung überzeugt 
in fast allen Benchmarks mit Spit- 


zenwerten. Für den empfohlenen 
Verkaufspreis von 425.- Mark 
nimmt der Käufer eine prall ge- 
füllte Schachtel in Empfang. Ne- 
ben drei Vollversionen, die zuge- 
gebenermaßen nicht unbedingt 
die neuesten sind, wurden auch 
einige Anwendungsprogramme 
in die Packung geschleust. Ein 
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ee 


gemäß 3D Winbench mustergül- 
tig abschneidet, stürzte Final 
Reality gnadenlos ab - außer- 
dem hatte Forsaken heftige D3D- 
Qualitätsprobleme. 


| Ausstattung: gut 
3D-Features: gut 
| Performance: gut 


besamturtei qut 


= Zu. 
rate Composite-/S-Video-Aus- 
und-Eingänge für TV und Video. 
Insgesamt ein brandgefährliches 
Board, das leider am etwas ho- 

hen Preis leidet. 


[ Ausstattung: gut 
3D-Features: sehr gut 
Performance: sehr gut 


E 


sion leider nicht bestätigt 
kann. Reine Spielernaturen sind 
beim Kauf der SGRAM gut damit 
beraten, sich noch eine leistungs- 
starke Add-on-Karte zu gönnen. 


Ausstattung: befriedi 
3D-Features: sehr g 
Performance: befriedigend 


„esamturtel hefri 2, 


wu 


kleines Manko sind die mitgelie- 
ferten Treiber, die im 3D Win- 
bench für einige Fehldarstellun- 
gen sorgten. Bei Spielen trat die- 
ses Problem jedoch nicht auf. 


— 


Er r vr. 
Ausstattung: gut | 
3D-Features: ehr gut | 
Performance: sehr gut 
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Der Zieleinlauf in Final Reality wird von Rival28-, Voodoo Graphics und 
ATI-Karten bestritten. Die Intense 3D konnte in dieser Benchmark-Abteilung 
leider nicht bewertet werden. 


Das Descent 2-Performancebild ist sehr ausgeglichen, während die 
Forsaken-Bemühungen sehr unterschiedlich ausfallen. Nur die Exxtreme 
von Creative Labs verweigerte hier die Zusammenarbeit. 
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Beim OpenGL-Praxistest ist das letzte Wort noch nicht gesprochen, da die 
Treiberoptimierung ständig voranschreitet. Auffällig ist das Stealth GL II- 
Ergebnis bei jedoch leicht reduzierter Qualität. 


Question & Answer 


Q: Ich habe eine 3Dfx-Karte mit 4 MB Gesamtspeicher (z. B. Dia- 
mond Monster, Guillemot Maxi Gamer 3Dfx oder miroHISCORE 3D) 
und kann Jedi Knight oder Shadows of the Empire nur mit einer Auf- 
lösung von 640x480 bei 16 Bit Farbtiefe spielen. Woran liegt das? 
A: Theoretisch können die 4 MB-Versionen zwar 800x600 darstellen, 
dies gelingt jedoch nur mit ausgeschaltetem Z-Buffer - die meisten 
Spiele verweigern hier jedoch die Zusammenarbeit. Berechnet wird 
der Texturaufwand folgendermaßen: 800 Pixel mal 600 Linien mal 2 
Byte (16 Bit Farbtiefe Frontbuffer) mal 2 Byte (16 Bit Farbtiefe Back- 
buffer) mal 2 Byte (16 Bit Z-Buffer). Die sich dabei ergebenden 4 MB 
Texturen kann beispielsweise die miroHISCORE darstellen, da sie über 
entsprechenden Texturspeicher verfügt. Eine normale 3Dfx-Karte mit 
2 MB Texturspeicher kann demgegenüber nur 640x480 in 16 Bit Farb- 
tiefe mit Z-Buffer präsentieren. 


Q: Ich habe das Gefühl, daß das Pass-Through-Kabel meiner 3Dfx- 
Add-on-Karte die Bildqualität im 2D-Modus beeinträchtigt. Gibt es 
irgendeine Abhilfe dafür? 

A: Wenn Sie einen Monitor mit BNC-Anschluß (Bayonet Nut Coupling) 
haben (fünf getrennte Stecker für Rot, Grün, Blau sowie horizontale 
und vertikale Synchronisation), sollten Sie die Add-on-Karte über den 
normalen VGA-Anschluß mit dem Spiele-Bildschirm verbinden. Die 
2D-Karte wird dann mit dem BNC-Kabel an den Monitor angeschlos- 
sen, wodurch bei Auflösungen jenseits von] .024x768 Bildpunkten ei- 
ne verbesserte Bildqualität möglich wird. 


Die D3D-Spezialisten mit nVidia Rival 28-Chipsatz sowie die Voodoo- 
Platinen aus dem Hause 3Dfx machen das Performance-Rennen um die 3D 
Winbench 98-Krone ganz unter sich aus. 


Q: Ich habe zwei Direct3D-fähige 
Karten in meinem Rechner (z. B. Ma- 
trox Mystique und m3D). Wie kann 
ich sicherstellen, daß mein Spiel 
100%ig auf die D3D-Fähigkeiten 
der Add-on-Karte zugreift? 

A: Um absolute Gewißheit zu haben, 
sollten Sie das Programm 3dec in- 
stallieren. Mit Hilfe dieses winzigen * aan Oper 


Utilities sind Sie in der Lage, manu- Per kleine Helfer 3dcc ( eben- 
ell die D3D-fähigen Karten auszu- falls auf der CD-ROM) ver- 
wählen. schafft Ihnen eine bequeme 

Q: Wenn ich Tomb Raider 2 mit mei- Umschalt-Möglichkeit zwischen 
ner Riva 128-Karte spiele, sieht es den Grafikkarten. 

fast so aus, als ob die einzelnen Tex- 

turen nicht 100%ig zusammenpassen. Ist das ein Treiberproblem der 
Karte oder liegt die Ursache beim Spiel selbst? 

A: Die Programmierer des neuen Action-Hits von Eidos sind unschul- 
dig. Die Riva-Karten mit nVidia-Chip haben die an sich lobenswerte 
Ambition, alle Spiele mit MIP-Mapping zu verschönern - vorzugswei- 
se solche, die dieses qualitätsfördernde Feature nicht anbieten. Dabei 
kommt es aber momentan noch zu leichten Darstellungsfehlern, die 
sich in feinen weißen Linien zwischen einzelnen texturierten Flächen 
äußern. Zukünftige Treiber werden das Problem aber lösen. 
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Benchmark-Bescherung 


Ein dick geschnürtes Benchmark-Paket wartete auf die Test-Kandidaten. 
Im Direct3D-Bereich setzten wir den 3D Winbench von Ziff-Davis in der 
98er-Version ein, der insgesamt 41 3D-Qualitätskriterien abfragt und 
anschließend einen auf 19 Szenen ausgelegten Benchmark durchführt. 
Um eine optimale Vergleichbarkeit zu gewährleisten, nahmen wir zwei 
Messungen vor. Der erste Wert berücksichtigt die 3D-Fähigkeiten der 
Karte, während das zweite Ergebnis ohne Qualitätsanspruch das reine 
Rendern der Szenen in Betracht zieht. Ein weiterer D3D-Benchmark stellt 
Final Reality von VNU Labs/Remedy dar. Aus fünf gewichteten Einzel- 
szenen wird ein Gesamtwert für die 3D-Leistung berechnet, der mit einem 
Grundsystem verglichen 
werden kann. Ein FR- 
Ergebnis von 2,5 besagt 
beispielsweise, daß das 
System im 3D-Bereich 
2,5 mal schneller ist als 
ein P150 mit S3 Virge 
VX-Chipsatz. Daneben 
kam der D3D-Test von 
Microsoft zum Einsatz, 
der Ergebnisse für die 
Pixelfüllrate (in Millionen 
Pixel pro Sekunde) sowie 


Neues Jahr, neue Benchmark-Version: der 

taufrische 3D Winbench 98 im Kampf gegen 
mangelnde 3D-Darstellungsqualität der Gra- 
fikbeschleuniger. 


den Polygondurchsatz 
(in Tausend Polygone 
pro Sekunde) liefert. 
Im Spielebereich muß- 
ten Forsaken 
(640x480 in D3D), 
Descent 2 (640x480 
unter DOS), id Soft 
OpenGL | (640x480 
unter OpenGl], id 
Software OpenGl Il 
(640x480 im jeweili- 
gen Spezialmodus) so- 


Das brandneue DirectX5-Spiel Forsaken 
läßt sich vorzüglich als Framecounter 


wie MDK (Shiny Bench mißbrauchen. 


in D3D) als Framecounter bzw. Performance-Ermittler herhalten. Bei den 
OpenGL-Messungen wurde teilweise auf Beta-Treiber zurückgegriffen, 
um einen objektiven Vergleichswert ermitteln zu können. Bei id Software 
OpenGl II wurde je nach Karte der Software-, Default-, 3Dfx- oder 
PowerVR-Modus gestartet. Die maximale 3D-Auflösung der jeweiligen 
Grafikkarte testeten wir mit Jedi Knight, das als eines der ersten Spiele 
stufenlose Bildeinstellungen ermöglicht. Die in der Tabelle angegebene 
Maximal-Auflösung wurde mit eingeschalteter 3D-Beschleunigung in 


Direct3D bei einer Farbtiefe von 16 Bit erreicht. 


orstelle i omond Diemo 7 ymber N 
Modell All-in-Wonder Pro Gr.Bl, Exxtreme Stealth 11 5220 Viper V330 Intense 3D MAGIC Premium Rev. 3D SGRAM Velocity 128 
Info-Telefon 089-4609070 01805-323488 08151-266-0 08151-266-0 02408-940555 01805-228144 089-614491-0 089-42080 
Preis DM 670,- DM 279,- DM 239,- DM 439,- DM 399,- DM 499,- DM 299,- DM 425,- 
r 
2D-Grafik-Chip ID Rage Pro Permedio 2 R.Verite V2100 Riva 128 ProMotion AD Riva 128 Ticket to Ride Riva 128 
3D-Grafik-Chip ID Rage Pro Permedia 2 R.VerteV2100 Riva 128 Voodoo Rush Riva 128 Ticket 10 Ride Riva 128 
RAM (erw.bar auf) 4MBSCRAM(B) AMBSCRAMI) AMBSCRAM) AMBSCRAM(-) 6MBEDO(-) AMBSERAM(-)  AMBSCRAM(-) 4 MBSGRAMI-) 
RAMDAC-Takt 230 MHz 230 MHz 170 MHz 230 MHz 220 MHz 230 MHz 220 Mhz 230 MHz 
3D-APls Direct 3D, OpenGL‘ Direct3D, OpenGL Direc3D, OpenGL Direch3D, OpenGL DSD,Glide,OpGl Direct3D, OpenGL D3D, OpenGL‘ Direct3D, OpenGL 
Treiber-Versin _V.4.10.2278 1.1.0 1.10 Y.4.10.01.0014  W.4.10.00.208 1.1 V.01.061.142W  V.4.00.00.1111 
Besonderheiten TV-Out, Video-In, TV- MPEG 2 . N-Out N-Out TV-Out, Video-n MPEG 2 N-Out 

Tuner, MPEG 2/DVD 
Spiele (Vollvers.) FI (Psyanasis) nur Demos iF-22, MRocer NFSIISE+ X FIFA MRoces, IS '76 
Software TV-Tuner, MPEG, Vid- MPEG-Player, MPEG-Player M6I Photo Suite, MPEG-Player Video-Grabber, Simply 3D, WIRL, 
Grobber, BTX, MPEG 2 Inspire MPEG-Player MPEG-Player MPEG-Player 

Garantiezeit 5 Jahre ] Jahr 5 Jahre 5 Jahre 5 Jahre 2 Jahre 5 Jahre 10 Jahre 
Me u Dee eV ee 
Fog Vertex N) N) N) ja N) ja ja ja 
Fog Table nein nein nein nein jo nein nein nein 
Glanzlichter io io fi jo o jo o jo 
Color Key Transp. jo i i io ji jo h ja 
Alpha Transp. ja nein io N) N) ia ) ja 
Bilineores Filtering jo io io o f e ja 
MIP-Mapping mangelhaft mangelhaft mongelhaft mangelhaft jo mongelhaft jo mongelhaft 
Dithering i o fi fi jo i o jo 
Persp.korrektur ja i i jo io i io a 
Buss. Winstone 98 174 keine Messung 172 17] 16,6 174 176 175 
Shiny D3D 153 129 104 300 29 240 keine Messung 300 
Pixelfüllrate % Kl] 17 $)) 19 Al 13 7 
Polygondurchsatz 334 453 383 57 308 556 24 566 


I ! M DSUNgEe: 
max. 2D (24-Bit) 1.280x1024,85Hz 1.152x864,70Hz 1.024x768,75Hz 1.280x1024,75Hz 1.280x1024,60Hz 1.280x1024,75Hz 1.152x864, 117 Hz 1.280x1024, 75 Hz 
max. 3D Jedi Knt. 800x600, 16 Bit 800x600, 16 Bit 800x600, 16 Bit 800x600, 16Bt 800x600, 16Bt 800x600,16Bit 800x600, 16Bit 800x600, 16 Bit 


* Treiber sind momentan noch nicht verfügbar. 
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COMPUTEC Verlag 


HARDWARE 


Die Referenzliste bietet Ihnen den ultima- 
tiven Marktüberblick im Spiele-Hardware- 


bereich. Hier finden Sie jeden Monat nach 


Produktgruppen sortiert aktuelles Spielewerk- 
zeug, das in den entsprechenden Schwerpunkt- 
themen oder Einzeltests vorgestellt wurde. Die 


Einordnung der Kandidaten in die jeweiligen 


Kategorien erfolgt dabei nach der 
Gesamtbewertung — Testobjekte mit 
gleicher Endnote werden noch nach den ein- 
zelnen Wertungskriterien sortiert. Wenn in 
einer Hardware-Kategorie zwei Awards ver- 
geben wurden, ist ein Nachtest zu einem 
Schwerpunktthema dafür verantwortlich. 


5 Zoll- Monitore 
n eg I) Xpert@Play PCG 12/1997 089-4609070 gut 
440Xa or | /1998 089- gr 497360 Intergroph/EA Intense 3D PCG 3/1998 02408-940555 gut 
Phil Brilliance 105 PCG 1/1998 0180-5356767 sehr gut Diamond Stealth Il 5220 PCG 3/1998 08151-266.0 gu 
ps r 9 
ViewSonic 15GA PCG 1/1998 02154-9188-0 sohr get Number Nine Revolution SGRAM PCG 3/1998 089-614491-13 befriedigend 
; Creative Labs Graphics Blaster Exxtreme PCG 3/1998 01805-323488 befriedigend 
Actebis Targa TM 3867-1 PCG 1/1998 02921-99-4444 gut 
Eizo FlexScan F35 PCG 1/1998 02153-733400 gut « 
miro Displays VI570 F PCG 1/1998 01805-228144 gut 3D-Grafikkarten (Add-On) 
NEC MultiSync E500 PCG 1/1998 0180-52425271 gut Hersteller Prout— Testn Info-Telefon Gesamturteil 
Samsung Syncmaster 500p PCG 1/1998 0180-5121213 gut Dimond MIR Monster 3D PCG 12/1997 08151-266-0 sehr gut 
liyama Vision Master 350 PCG 1/1998 089-900050-33 gut Guillemot Maxi Gamer 3Dfx PCG 12/1997 0211-338000 sehr gut 
Sony Multiscan 100sf PCG 1/1998  0180-5252586 gut miroMEDIA Hiscore 3D PCG 12/1997 0531-2213110 sehr gut 
Step 15F03T PCG 1/1998 02361-376683 gut VideoLogic Apocalypse 3Dx PCG 12/1997 06103-93-4714 gut 
Mitsubishi Diomond Scan ISVX  PCG1/1998 02102-486-770 gut Matrox m3D PCG 12/1997 089-61447-40 gut 
Highscreen MS I5AX PCG 1/1998 02405-444-4500 gut 
Hitachi CMSO0ET PCG 1/1998  0211-5291552 gut Komplettsysteme 
Sony Multiscan 1005x PCG 1/1998 0180-5252586 befriedigend Krb Wen Gesamturt 
pc Spezilist ES PC 233 MMX PcG 12/1997 0521 „9696-200 sehr gut 
1 7 Zoll- Monitore Seitz Explosion 3Dx plus _PCG 12/1997 0711-990-5314 gut 
erst n ‚Gateway 2000 66-233 PCG 12/1997 0130-820854 gut 
er F56 Pc6 2/1998 02153- 733400 Actebis TARGA Power Line PCG 12/1997 02921-99-4444 gut 
ViewSonic P775 PCG 2/1998 02154-9188-0 sehr gut Wortmann Terra Principia PCG 12/1997  05744-944-125 gut 
Actebis Targa TM4282-10 PCG2/1998 02921-99-4444 gut Peacock TAKE Multimedia PCG 12/1997 02957-79-0 gut 
cx 1792-SE PCG 2/1998 02131-349912 gut Vobis Sky Tower 233 MH297-line PCG 12/1997 02405-444-4500 befriedigend 
Highscreen MS 175 PCG 2/1998 02405-444-4500 gut Comtech Pacomp HyperSpeed PCG 12/1997 07151-98001-0 befriedigend 
liyama Vision Master Prol7__PCG 2/1998 089-900050-33 gut 
Samsung Syncmaster 700p PCG 2/1998 0180-5121213 gut Gamepads 
Sony Multiscan 220AS PCG 2/1998 0180-5252586 gut ur Produkt Test Info-Telefon 
Hitachi CM630ET PCG 2/1998  0211-5291552 gut Grovis WE _GamePad Pro PcG 62/1998 0541-122065 sehr gut 
NEC MultiSync E700 PCG 2/1998 0180-5242521 gut Microsoft SW Gamepad PCG 2/1998 0180-5251199 sehr gut 
Step 17E03T PCG 2/1998 02361-376683 gut Thrustmaster Rage3D PC6 2/1998 08161-871093 sehrgut 
Mitsubishi Diamond Pro 67TXV PCG 2/1998 02102-486-770 gut ACT Labs Powerramp PCG 2/1998 0541-122065 gut 
Nokia 4471a PCG 2/1998 089-1497360 gut ACT Labs Powerramp Mite PCG 2/1998 0541-122065 gut 
miro Displays V1770T PCG 2/1998 01805-228144 gut InterAct 3D ProgramPad PCG 2/1998 04287-1251-13 gut 
Genius Maxfire PCG 2/1998 02173-9743-21 gut 
Sumkerten Logitech ThunderPod Digital PCG 2/1998 069-92032165 gut 
’ Interact PC PowerPad Pro PCG 2/1998 04287-1251-13 gut 
Geilemet Mai Mai Som 64 Home Studio 2 PCG 171998 0211-338000 sehr gut Endor Fanatec Eezee Pad PCG 2/1998 06021-840681 gut 
Guillemot 5 Maxi Sound 64 Dynamic 30 PCG 1/1998 0211-338000 sehrgut Saitek x6-31 M PCG 2/1998 089-54612710 gut 
Terratec AudioSystem EWS64 XL PCG 1/1998 02157-817900 sehrgut Saitek X6-32M PCG 2/1998 089-54612710 gut 
Creative Labs SoumdBlasterAWE64Gld  PCG 1/1998 01805-323488 sehr gut Z+Z Soft (Logic 3) PC MasterPad PCG 2/1998 0041-417402116 befriedigend 
Terratec SeundSystem Maestro 32/96  PCG 1/1998 02157-817900 gut Air Labs Striker PCG 2/1998 0541-122065 befriedigend 
Turtle Beach MultiSound Pinnade PCG 1/1998 0531-125000 gut Genius Game Hunter PCG 2/1998 02173-9743-21 befriedigend 
Yamaha SW-60XG PCG 1/1998 04101-303-0 gut Genius PowerStation PCG 2/1998 02173-9743-21 befriedigend 
Turtle Beach Malibu Surround64_ "Neuzugang 0531-125000 gut InterAct PC Propad 4 PCG 2/1998 04287-1251-13 befriedigend 
Terratec SoundSystem Base 64 PCG 1/1998 02157-81790 gut 
VideoLogic SonicStorm PCG 1/1998 06103-93-4714 gut Lenkradsysteme 
Shuttle Spacew.Snd. Syst. HOT-255  PCG 1/1998 04121-476860 gut Hersteller _Prokt — Testim Info-Telefon Gesamturteil 
Turtle Beach Daytona PCI “Neuzugang 0531-125000 gut Thrustmaster ÄT5h Formula 1 PCG 2/1998 08161-871093 sehr gut 
Diamond Monster Sound PCG 1/1998 08151-266-0 gut Zye Racing Simulator PCG 2/1998 0541-122065 gut 
Elito Miss Melody 3D PCG 1/1998 09241-99170 gut Thrustmaster Formula T2 PCG 2/1998 08161-871093 gut 
Anubis Typhoon Wave 32 PnP PCG 1/1998 06897-908825 gut Endor Fonatec Le Mans PCG 3/1998 06021-840681 gut 
Terratec SoundSystem Base 1 PCG 1/1998 02157-81790 befriedigend Thrustmaster Grand Prix 1 PCG 2/1998 08161-871093 gut 
Anubis Typhoon Gold 3D PCG 1/1998 06897-908825 befriedigend Interact V3 Racing Wheel PCG 2/1998 04287-1251-13 gut 
Aztech Waverider Platinum 3D PCG 1/1998 0421-162560 befriedigend Vidis Destiny Steering Wheel PCG 2/1998 040-514840-0 gut 
” CH Products Racing Wheel PCG 2/1998 0541-122065 befriedigend 
2D/3D-Grafikkarten . , . 
Hersteller _ Prodkt ———Testim —Info-Telefn Gesamturteil  3D-Controller 
Diamond 14 Viper V330 PCG 12/1997 08151-266-0 sehr gut Hersteller Produkt ——Testin Info-Telefon Gesamturteil 
Elsa Victory Erazor PC6 12/1997 0241-60654-12 sehr gut Microsoft Wim Precision Pro PCG 2/1998 0180-5251199 sehr gut 
miroMEDIA Magic Premium PCG 3/1998 0531-2213110 sehr gut Logitech CyberMan 2 PCG 2/1998 069-920321655 gut 
STB Velocity 128 PCG 3/1998 089-42080 sehr gut Microsoft 3D Pro PCG 2/1998 0180-5251199 gut 
ATl All-in-Wonder PCG 3/1998 089-4609070 sehr gut Logitech Wingman Warrior PCG 2/1998 069-92032165 gut 
Hercules Stingray 128/3D PCG 12/1997 089-898905-73 gut Thrustmaster Millennium 3D PCG 2/1998 08161-871093 gut 
Jazz Multimedia Adrenaline Rush PCG 12/1997 02405-4444-500 gut InterAct Cydone 3D PCG 2/1998 04287-1251-13 befriedigend 
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SEE THE STARS 


AND ENJOY THE WORLD'S BEST GAMES! 


H 30319 m " oo FEBRUAR/MÄRZ 2/00 


DAS SS PIBLE "5 H EPI NG - URS AREN 


3D Ultra Pinball 

Addy 

Age of Empires 

Anno 1602 

Blade Runner 

Civil War 2 

The Deeper Dungeons 
Journeyman Projekt 3 


MAX.2 HIGHLIGHT DER AUSGABE 


Nagano Winter-Olympics PSX 
\ iD Dyı 
You Don 't know Jack m\A at. 


BIZZAN) 


Softsale lesen heißt für DM 1,90 alles über PC-Spiele wissen, nichts verpassen, mitreden 


können. Die neuesten Spiele im Test. Tips&Tricks zu allem, was auf dem Schirm abgeht. 


SISISALE LAU UND ZIELKE GMBH, SCHLOSSPLATZ 19, 351582 NIENBURG, TEL. 05021/910416 


Der Planer 1+2 inkl. Miss. Fatal ee 


*unverbindliche Preisempfehlung! 
Anderungen und Irrtümer vorbehalten! 


Herstellung und Vertrieb durch FUNSOFT 


JEDER?! TITEI 


Werewolf ent 2.0 


12% 3% 17,773% Se, 


Ausgezeil 
PC-GAME 


VER SORT EG 
COMPILATION 
DM 49,95* 


FUSSBALL 
COLLECTION 


StarWars Collection Fussball Collection Rebel Assault2 Eh Until r 


88% 73% 83% 88% 


Br COMPIEATION DM 69,95 


FUNSOFT % Box 
0 


Zehn Adventures 
0 


IRPRRT 
ii 


FE 


Earthworm Jim 1+2 Cartoon Ph dued 


50% 91% 


Mad TV. 1+2 


71% 


Indiana Jones 3+4 


h Ims o.t. Haunting Uncle Moe Ascendancy Afterlife 


, 32% 77% 93% 173% 83% 


Fragile Allegiance 


87% 716% 


Pfinball Illusions Pinball Fantasies Normalit | 
r 0 0 % 


J — 3 
M et a ag er m b \ A 
a zZ, 
a“ IE: nee SER ander SO MER: aa 
http://www. funsoft-online.com 


GmbH, Tel. 02131/6070, Fax. 02I3VEO7INL © Profisoft GmbH, Tel. 0541/122065, Fax. 0541/7122470 © Schweiz ABC SOFTWARE AG, 
Tel. 0041/817501000, Fax. 0041/81/7501008 .* Österreich: ABC SOFTWARE GmbH, Tel. 0043/5523/56510, Fax. 0043/5523/64794 


ONLINE 


Online-Rollenspiele 


Virtuelle Gese 


Immer mehr Hersteller ent- 
wickeln im Augenblick Pro- 
dukte, die ausschließlich 
online, d. h. über eine Ver- 
bindung zum Internet zu 
spielen sind. Rollenspiele 
stehen dabei derzeit ganz 
oben auf der Beliebtheits- 
skala der Entwickler, 
schließlich handelt es sich 
um eines der wenigen Gen- 
res, in dem man einen Cha- 
rakter über längere Zeit 
aufbauen und wirklich 
„spielen“ kann. 


er Begriff „Virtuelle 
Welt” taucht in vielen 
Magazinen im Zusam- 


menhang mit fast schon 
furchterregenden Apparatu- 
ren auf. Mittlerweile dürfte 
aber bekannt sein, daß eine 
virtuelle Welt nicht unbedingt 
durch Dreidimensionalität 


entsteht, die mit Hilfe von spe- 


Events 


Im Januar wurde auf allen Meridian 59-Servern ein spezieller Event ab- 
gehalten. Der bekannte Kräuterhändler Frisconar (ein NPC, Non-Play- 
er-Character) wurde von den Administratoren für zwei Tage aus dem 
Spiel entfernt. Die Story: Frisconar wurde vom habgierigen Wirt Meidei 
entführt und in der Kanalisation von Barloque gefangengehalten. Die 
Spieler wurden aufgerufen, ihn zu retten, und mußten sich durch eine 
riesige Monsterplage schlagen. Auf dem Rückweg nach Tos wurde die 
mittlerweile gewachsene Gruppe noch einmal von Meideis Schergen 


Panik in Meridian. Frisconar wurde 
entführt, niemand konnte Reagen- 
zien kaufen bzw. verkaufen. 
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on Jukat Lubbig Jge ehadow 


Eine Handvoll Anhänger der Prinzessin in voller Rüstung. Prinzessin Kateriina ist ein Non-Player-Character. 
ziellen Brillen und Eingabe- toren in das Spielgeschehen 
geräten erzeugt werden kann. eingreifen dürfen oder viel- 
Vielmehr bilden sich diese 


Welten, die in irgendeinem 


leicht sogar sollen. 


Büro auf irgendeinem Server 
beheimatet sind, durch ihre 
Bewohner und deren Verhal- 


Administratoren? 


Nur allzu oft gehen bei den 
Das wirft unwillkürlich die Betreibern von Online-Spielen 


Frage auf, ob die Administra- - unabhängig vom Genre - 


Die Spieler geben Frisconar Geleit- 
schutz nach Tos und werden dabei 
noch einmal angegriffen. 


Die Befreiung Frisconars auch der 
Kanalisation von Barloque forderte 
den Teamgeist aller Bewohner. 


u 


I 
= 


Beschwerden über Spieler 
ein, die sich angeblich unfair 
gegenüber der Gemeinschaft 
verhalten. In diesen Fällen 
darf eigentlich nicht einge- 
griffen werden, solche Proble- 
me muß die Online-Gemein- 
de selbst lösen. 

Sehr viel interessanter scheint 
da der Aspekt, das Spiel ein 


attackiert, aber schließlich glückte die Rettung. Geschichten wie diese 
erfordern sehr viel Fingerspitzengefühl, denn die Aufgabe soll nicht un- 
lösbar werden, um die Spieler nicht zu frustrieren, sondern zu motivie- 
ren. Wenn Sie mehr über Veranstaltungen wie diese erfahren möchten, 
sollten Sie einmal auf folgende Webseiten schauen. Es handelt sich um 
Seiten von Spielern, die eigene News schreiben und veröffentlichen... 
http: //www.geocities.com/Area5 1 /Rampart/2876/ 
http://members.xoom.com/Meridian59/ 


Frisconar in seiner Wirkungsstütte, 
die Welt ist wieder in Ordnung, der 
Handel nicht mehr eingeschränkt. 


TE a 1 


schaft 


wenig zu verändern, um zum 
Beispiel ein bestimmtes Sze- 
nario aufzubauen oder die 
Spieler mit einer ungewohn- 
ten Situation zu konfrontieren, 
die gemeistert werden muß. 
In diesem Fall übernehmen 
die Administratoren die Rolle 
eines klassischen „Dungeon 
Masters”, der sich eine kurze 
(oder auch lange) Story aus- 
denkt, in der alle Mitglieder 
der Gemeinschaft involviert 
sind. Schwierig wird die An- 
gelegenheit, wenn ein Spiel 
auf mehreren Servern betrie- 
ben wird, d. h. wenn mehrere 
Parallel-Welten existieren. 
Durch die hohe Geschwindig- 
keit, mit der Informationen 
durch das Internet fließen (auf 
Webseiten, per e-Mail), ist ei- 
ne Geschichte oder sogar die 
Lösung eines Rätsels schnell 
im Umlauf. Deshalb müssen 
solche Veranstaltungen nahe- 
zu zeitgleich in allen Welten 
abgehalten werden, sonst 
geht der eigentliche Effekt 
verloren. 


Initiative der Spieler 


Aber die Initiative muß nicht 
immer nur von den Admini- 
stratoren ausgehen. Häufig 
ergreifen auch die Spieler das 
Ruder und veranstalten Rätsel- 
und Geschichtenwettbewerbe 
(vor allem bei Rollenspielen). 
Oder sie verabreden sich ein- 
fach nur, um Neulingen bei 
besonders schwierigen Aufga- 
ben zu helfen. Bei Meridian 
59 werden beispielsweise ab 
und zu Turniere veranstaltet, 
bei denen entweder jeder ge- 
gen jeden oder sogar ganze 
Gilden gegeneinander antre- 
ten. Finanziert werden solche 
Events durch Startgebühren, 


die Gewinner erhalten dann 
Preisgelder oder Sachpreise, 
die wie bei einer Art Tombola 
von anderen Spielern zur Ver- 
fügung gestellt werden. Tur- 
niere dauern meistens drei bis 
vier Stunden und können das 
Gemeinschaftsgefühl noch in- 
tensivieren, da sich fast kein 
Spieler so ein Spektakel ent- 


The Grid 
Noch in der Beta- 
Phase befindet 
sich das Online- 
Rollenspiel The 
Grid. Gespielt 
wird aus einer 
isometrischen 
Perspektive, das 
Szenario läßt 
sich mit „Dark 
Future” grob um- 
schreiben. Abge- 


lers Dot Entertainment ansehen. 
Info: hitp://www.gridgames.com 


ing Circus eine 
Flugsimulation 
entwickelt, die 
sich mit dem Er- 
sten Weltkrieg 
beschäftigt. Vier 
verschiedene 
Doppel- und ein 


leicht noch teilnehmen können. 
Info: http: //www.simguild.com 


Online-Spiele 


Diesen Monat haben wir für Sie die neuesten Titel zusammengestellt, die sich über das Internet spielen 
lassen. Einige davon befinden sich noch in einer frühen Beta-Phase, andere sind schon weiter vorange- 
schritten. Besuchen Sie doch einfach einmal die angegebenen Webseiten. 


a 


Ein Terraner steht vor den Toren 
einer Ork-Siedlung. Ein Konflikt 
ist unvermeidlich. 


fahrene Ausrüstungsgegenstände, wie beispielswei- 
se der Jet-Pack, sollen für neue Aspekte im Genre 
sorgen. Wer sich für die Testphase des Spiels inter- 
essiert, sollte sich einmal die Webseite des Herstel- 


Flying Circus bietet reinen Dog- 
fight mit mehreren Spielern 
gleichzeitig. 


Dreidecker stehen zur Verfügung, um sich gegensei- 
tig durch die Lüfte zu jagen. Auch dieses Spiel be- 
findet sich noch in der Beta-Phase, an der Sie viel- 


gehen läßt. Flotte Sprüche, 
bodenloses Geprahle und die 
Spannung, wie man sich ge- 
gen Freund und Feind auf ge- 
fahrlosem Boden behaupten 
kann, sorgen für sehr viel Un- 
terhaltung und Atmosphäre. 


Gepflegte Konversation 


Apropos Atmosphäre: Es gibt 
einen Punkt, den man bei ei- 
nem Online-Rollenspiel unbe- 
dingt beachten sollte. Viele 
Spieler empfinden es in einer 
Fantasyumgebung als stö- 


CUC Software 
hat ebenfalls ein 
vielversprechen- 
| des Online-Rol- 
|  lenspiel im An- 
gebot. The 
Realm wird wie 
ein klassisches 
Adventure aus 
der Seitenan- 
sicht gespielt, 
die Welt besteht 
aus zahlreichen 
Locations, die 
das mittelalterli- 
che Flair sehr 
gut einfangen. 
Die einzelnen 
Befehle werden 


ling Cru 0000.22... mitder Maus 
Dogfights sind N , ausgeführt, kom- 
auch im Internet A muniziert wird 
möglich. Der zum größten Teil 
Hersteller Sim- über „Chan- 
Guild hat mit Fly- nels”, d. h. über 


sehen. 


ein spezielles Fenster. Das Spiel läuft prinzipiell in 
Echtzeit ab, bei den Kämpfen wird allerdings der 
Modus und die Ansicht gewechselt, Schlachten 
werden in rundenbasierter Form ausgetragen. So- 
lange sich die Auseinandersetzung noch im vollen 
Gange befindet, können andere Helden und Hel- 
dinnen nicht eingreifen - sichtbar gemacht wird 
das durch ein wild animiertes Getümmel. Aktuell 
ist die Version 3 von The Realm. Diese macht 
schon einen recht ausgereiften Eindruck, wer sie 
einmal testen möchte, sollte sich die Webseite an- 


Info: http://www.realmserver.com 


rend, wenn lauthals über Fuß- 
ballergebnisse oder den neue- 
sten Kinofilm diskutiert wird. 
Bei fast allen Spielen stehen 
deshalb verschiedene Kom- 
munikationsmöglichkeiten zur 
Verfügung, die es erlauben, 
sich in unterschiedlichen 
Gruppen (Channels) zu unter- 
halten. Auf diese Weise bleibt 
die hauptsächliche Konversa- 
tion „sauber“, man kann sich 
voll und ganz auf das „Spie- 
len” eines Charakters konzen- 
trieren. 

Oliver Menne I 


Wenn ein Kampf stattfindet, se- 
hen ihn die anderen Spieler als 
wild animiertes Getümmel. 


In den Städten trifft man auf an- 
dere Spieler. Dieser Teil des Spiels 
läuft in Echtzeit ab. 
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NEU: PlayStation Games 
ab sofort jeden Monat 
im Handeleerhältlich. 


Der Preis? Nur DM 3,90. 


Deutschlands großer 


COmFULEc Fachverlag für Computer- 


und Videospielemagazine 


Ä BACKLAYS 


Addiction Pinball 
Andretti Racing 
Balls of Steel 
Catz 2 
Das 3. Millenium 
Dogz 2 
F-22 Raptor 
Falcon 4.0 
Final Liberation 


Bei technischen Problemen 
mit der Cover-CD-ROM und 
Reklamationen wenden Sie 


sich bitte an unsere Hotline: 


09 11/2872180 


Demonworld V1.20 (deu) 

Flight Simulator 98 Patch-Set 1 (eng) 
Flight Simulator 98 Setup-Patch (deu) 
Flight Unlimited 2 V1.02 (eng) 
Galapagos V1.1 (deu) 
iF-22 Raptor V3.31 (deu) 
Imperialismus Patch#1 (deu) 
Lands of Lore 2 V1.30 (deu) 
Lords of Magic V1.02 (eng) 
Nuclear Strike V1.2 (eng) 


HipHop e-Jay 2a Tomb Raider 2 Patch#2 (deu) 
Lords of Magic ” = x Uprising V1.05 (eng) 
Mayday ur S >... - Vermeer V1.37 (deu) 
3 Wordwide Soccer Direct3D-Patch (eng) 
Zork Grand Inquisitor V1.1 (eng) 


Myth: Kreuzzug ins Ungewisse 
Shadow Master 
Sid Meier's Gettysburg 
Star Trek: Starfleet Academy 
Ubik 
Wing Commander Prophecy 


3Dfx Direct 3D Treiber V2.13 
Direct-X 5.0 
Glide Treiber V2.43 
Meridian 59-Zugangssoftware 
Shiny Benchmark 
Grafik-Utility „3DCC“ 
Kleinanzeigen 
Leser-Software 
Tips und Tricks 


Age of Empires V1.0a (eng) 
Akte Europa Update (deu) 
Bleifuss 2 3Dfx-Patch (deu) 
Chasm The Rift V1.04 (deu) 


Europa im Jahre 1558. Das Habsburger Reich ist in Deutschland und Spanien aufgeteilt. Frank- 
reich und Spanien liegen im Krieg miteinander. Die Schätze Amerikas werden nach Europa 
verschifft, in England stirbt Maria 1., Bloody Mary, die Katholische. Elisabeth, Tochter Heinrichs 
VIll., wird Königin von England. Das elisabethanische Zeitalter beginnt. 
Sie besitzen ein Schiff und buhlen um die Unterstützung der Königin. Gewinnen Sie Einfluß in 
den wichtigsten europäischen Hafenstädten. Diplomatie, geschicktes politisches Taktieren und 
Heldenmut sind äußerst ge- 
fragt, denn die Ziele Ihrer Ma- 
jestät sollten Sie nie aus den 
u i Augen verlieren. Auf keinen 
a > = RER Fall darf es den Spaniern gelin- 
Kurs@sudos \ gen, ihren Herrschaftsanspruch 
\ durchzusetzen. Ihr Ziel ist es, 
erster Berater der Königin zu 
werden, bevor die Simulation 
1588 mit dem Kampf gegen 
die spanische Armada endet. 
Auch als Pirat oder Freibeuter kann 
man sein Glück versuchen. Mit et- 


was Geschick erhält man dabei so- 
gar den Schutz der Königin. 
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Kleinanzeigen in PC Games 


r7777 nn 
l 
l 


Sie werden es sicherlich schon be- 
merkt haben: Bei PC GAMES finden 
Sie die Kleinanzeigen auf der Cover- 
CD-ROM. Das hat für Sie gleich zwei 
Vorteile: Sie können jetzt gezielt nach 
einem gewünschten Programm oder 
einem Peripheriegerät suchen, und im 
Heft ist wieder mehr Platz für interes- 


sante Artikel. Die Teilnahmebedingun- 


gen haben sich en nicht geän- 
lert: Sie müssen nur den Coupon 
ausschneiden, Ihren Text eintragen 
und DM 5,- in bar oder als Scheck 
beilegen. Wir müssen aber davon 
absehen, Verlosungs- oder Ver- 
schenkaktionen (der 100., der mir 10 
Mark schickt, bekommt eine Diskette) 
und dubiose Kettenbriefe zu veröf- 
fentlichen. Solche Anzeigen werden 
nicht abgedruckt und aus Aufwands- 
gründen auch nicht zurückgeschickt! 
Schicken Sie den Coupon an folgen- 


Bitte veröffentlichen Sie in der nächsten erreichbaren Ausgabe von PC GAMES den 
| folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik: 


! Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht möglich! 


= 


DM 5,- liegen Tin bar TIals Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! Bei Angeboten: Ich bestätige, 
daß ich alle Rechte an den 
angebotenen Sachen besitze. 


Name, Vorname 


Private Kleinanzeigen in 


Straße, Hausnummer 


de Adresse: 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Kleinanzeigen 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift 


Üie ame a am an mu um u m msn mu u ii a a a a a a a a u a 


SIE KÖNNEN UNS AUCH EINE KOPIE EINES 
COUPONS SCHICKEN, WENN SIE DIESE 
SEITE NICHT ZERSCHNEIDEN MOCHTEN. 


cOUPON 


PROGRAMMEINSENDUNGEN 


Wir übernehmen die Ga- 
rantie, daß jede CD-ROM 
unser Haus in einem ein- 
wandfreien Zustand verläßt. 
Sollten doch einmal Proble- 


Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch 
die gleichen Probleme auftreten, so 
schicken Sie bitte den Coupon zu- 
sammen mit der entsprechenden 
CD-ROM an folgende Adresse: 


Computec Verlag 
Reklamationen PC Games 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


KENNWORT: 
PROGRAMMEINSENDUNG 


Vorname, Name 


me auftauchen, welcher Art 
auch immer, so bitten wir 
Sie, die CD-ROM erst einmal auf ei- 
nem anderen PC auszuprobieren. 


Straße, Hausnummer 


Hiermit erteile ich dem Computec Verlag die 
uneingeschränkte, unbefristete Erlaubnis, mein 


I Spiel 


PC GAMES PLUS 3/98: 


Elisabeth I. 


U Cheatprogramm 
U level 


(Name des Programms) 
auf den Datenträgern des Computec Verlages zu 
veröffentlichen. Mit meiner Unterschrift bestätige 

| ich, daß ich der alleinige Rechteinhaber bin. 


1} 
| 
1 
1 
I 
i 
1 
1 
1} 
i 
1} 
I 
f 
j 
| 
I 
[j 
I 
| PLZ, Ort 
f 
1} 
I 
| 
| 
| 
| 
I 
| 
j 
| 
1 
I 
1) 
I 
| 
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= 
l 
l 
l 
ı 
I 
ı 
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l 
l 
l 
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l 
l 
l 
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I 
1 
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I 
I 
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! Gleichzeitig bestätige ich, daß durch die Veröf- 

En nn a nt a —_— Enns 7 in ev m Tuer > en t fentlichung keinerlei Rechte Dritter verletzt wer- 

u — | den, z. B. aufgrund von Sounds, Musikstücken, 
r==2- 72-77-7277 7 1! Grafiken oder sonstigen Programmteilen, die im 
: PC GAMES PLUS 3/98: v. —. a Programm ne er und 
I ı von denen die Rechte bei Dritten liegen. Sofern zu 
Demo-C D- ROM N | einem späteren Zeitpunkt von mir die Rechte an 
H j | Dritte abgegeben werden, informiere ich unver- 
SET TT ET LEI LLEEIKELLIERILLRTELELTTIIETE ENTER LEE TLLT LEITETE LTE ER ' N züglich den Verlag. 
In, VOrcami |} In jedem Fall stelle ich den Verlag von Ansprüchen 
Eee |} Dritter, die durch die Veröffentlichung entstehen, 
| Straße, Hausnummer I 4 frei. 
) 14 
erregen . 
PLZ, Wohnort | | Datum, Unterschrift 
SE NESENEDSR: Een ee J 
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15 Ned d ... 


Die professionelle Schummel-Software für 
a ee ei alle PC-Spieler - überlisten Sie jetzt jedes 
er Spiel! 


= manipulierbare Spielstände 

= unendliche Leben 

=) unbegrenzte Energie 

= benutzerfreundliches Menüsystem 

= mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM 
=) eigene Trainer können erstellt werden 
> 


ständige Updates auf der CD-ROM von PC 
GAMES 


Lauffähig auf Windows 3.x, Windows 95; Systemanforderung (empf.): 486 DX66,12 
MB RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse 


Über 200 Cheats bereits auf CD-ROM, Finden Sie neue Cheats und holen Sie 
einfach laden und anwenden! sich mehr Leben, Geld, Energie uvm. 


ur nur 23,95 IN’im Handel! 


pc-gamestores 


MMCP 


Köln + Bochum 
software to touch & hardware to fly ! 


Anus 1602 Ri: k = Perry Rhodan Operat. 


Strategie 


Blade Runner P je Ser re 

Adventur® 

Bleifuss 2 Fun BE en |_| Raymons World 2 
Remmsiinulatie or 


Bleifuss 2 Rall I | Red Baron 2 US Vers; 
Rennsimulatior 


" Civilization 2 Chic ve |_| seven Kingsdoms 
St egie Zn | 2 
ft _| sid Meiers Gettysbaun 
| | 
Deeper Dungeon 7 |_[ Starcraft US Versioms 
Sscenery 
- Fallout US- vor E b 5 Tomb Raider 2 dt. Ver 
Kollenspiet \otke Iventu 


MMC - bietet in den Häusern - Köln und Bochum 
Network-Gaming mit bis zu 16 PCs 


Jede Software kann vor dem Kauf in unserem Haus vor Ort 


Installations- und Bir "nass 


' Internet surfen von 
fe Ultima Online eng w 
line Rollens Sp N 


PPEERERENEREN 


S 
> 


3 


j |_[Lwing 

Rennsimulifion | Prophecy 

® Bin Gear . 
nula 


tiorf Prophecy Special vr Bit N \ . 
GUILEMONT- r — 
av saundet, in Einen Gamepool 


D (PP) 


| Maxi Sound 64 Homesff 389.-» d Thrustmaste r 13 Formel I 
ie Aus Ihrem PC an 
\ Maxi Sound Home SIREREE 569. 289.. 


Au 
chen Sie 


|_Tjetfighter 3PIus 
mul | 
an Lands Oflore2 


Höme Studio Pro (PnP) I dr ER Miro Highscore 3D 3DFx 
Maxi Booster 2407 BI DM ? j 
Aktivboxen 3D-Beschleuniger 


399.- | 
Maxi Booster Sub EEE 7 19LBM u j ei 
Subwonier F1 Racing Simulation 3DFX 


Maxi Gamer 3D fd} Le DN 4 69.- DM 
° eunigy in Pe 3.79 Yu Ill Ip 
Informieren Sie sich im internet übeı MMC-öln 2 ochum 
N Ku Luxemburgerstr. 26 dest 41 
empliehli -NnFYAKZ AA7S7 YyC 
u MMC-GAMES-STORES, testen Siebeiuns 0/1 Köln 14787 Bochum 


"NBA Live’98 
* Basketh; wi 


vor Ort, bestellen Sie per Telefon, Fax oder Tel. 0221- 9 >23 31 45 Tel. 0234 - 9 12 90 20 
M internet http://www.mme-online.de ax 0221-9 23 3147 Fax 0234-9 12 90 21 


(fn 
ke np 
era TTeh 
LESERBRIEFE Be me 


SCRIPT 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Leserbriefe 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält sich 
die Redaktion vor. 
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IN EIGENER SACHE 


Ein Blick aus unseren Büroräumen zeigt es immer wieder mit 
erschreckender Deutlichkeit - die Parkplätze werden knapp! 
Die Konkurrenten um einen wertvollen Parkplatz lassen sich 
in drei Gruppen unterteilen. Da wären einmal die Kunstpar- 
ker. Sie machen sich immer wieder um die Auflockerung lang- 
weiliger, geometrischer Ordnung verdient, indem sie halbquer 
zwei Parkplätze belegen. Der Schauparker fährt am liebsten 
bis zu seinem Schreibtisch oder parkt in zweiter Reihe, damit 
alle fünf Minuten jemand kommt und fragt, wem denn dieser 
sauteure BMW gehört. Mich selbst zähle ich zu der Kategorie 
der Kampfparker. Sie nutzen sehr gerne Freiräume wie Bür- 
gersteige oder Einfahrten. Oft schlagen sie sich mit ihrem Auto 
auch ins Unterholz von Grünanlagen, die bisher parktechnisch 
unerschlossen waren. Warum ich das alles schreibe? Weil die 
Parkplätze in der Nähe unseres Büros wirklich Seltenheitswert 
haben und mir, trotz heftigen Nachdenkens, wieder mal kein 
richtiges Vorwort eingefallen ist. 


FRAUEN- 
FRAGEN 


Sehr geehrter Herr Rosshirt, 
dies ist ein verzweifelter Hilfe- 
ruf der Lebensgefährtin eines 
Computersüchtigen. Es be- 
gann alles ganz harmlos mit 
der Einsteigerdroge „Game 
Boy“. Doch dabei blieb es 
natürlich nicht. Irgendwann 
mußte natürlich ein Computer 
angeschafft werden, angeb- 
lich, um damit zu „arbeiten“, 
also Papierkram erledigen 
usw. In meiner damaligen 
Naivität und Unwissenheit ob 
der Gefahren eines solchen 
Gerätes schenkte ich ihm 
auch noch einen Drucker, 
welcher allerdings die meiste 
Zeit des Jahres (ca. 364 Tage 
im Jahr) unbenutzt bleibt, da 
man ihn für Spiele nicht 
braucht. Als ich die Abhän- 
gigkeit meines Freundes be- 
merkte, war es schon zu spät. 
Er war dem PC schon hörig. 
Heute verbringt er mehr Zeit 
mit Lara Croft als mit mir. 
Glauben Sie nicht, ich hätte 
etwas unversucht gelassen, um 
ihn von seiner Sucht abzubrin- 


gen. Auch Diskussionen und 
hysterische Anfälle brachten 
nichts, da ihn der PC schon so 
in seinen Bann zieht, daß er 
seine Umwelt nicht mehr regi- 
striert. Daß ich mich verführe- 
risch auf seinem Schreibtisch 
räkelte, bemerkte er auch nur, 
weil ich mich versehentlich 
und leidenschaftlich auf seiner 
Tastatur abstützte, wodurch 
dann das Spiel hängenblieb 
(oder so). Nun meine Frage: 
Wie bringe ich dieses Biest 
(den PC) zur Strecke, ohne 
daß es nach Mord aus- 
sieht? Ein gezielter Axt- 
schlag wäre zu auffällig, 
oder? Könnte man nicht 
Salzsäure in die Tastatur 
träufeln? Für brauchbare Tips 
wäre ich dankbar. Vielleicht 
können Sie mir auch Kon- 
taktadressen von Selbsthil- 
fegruppen für Compu- 


terwitwen zusenden? 
Hoffnungsvoll verblei- 
bend: A.L. 


PS: Ich hoffe, Ihre 
PC-gewohnten Au- 
gen sind meiner 


Handschrift ge- 


wachsen. 


Rainer Rosshirt 


Was dem einen sein Ulmer 
Monster, ist dem anderen 
sein Kölner Gnom. Ich will 
damit andeuten, daß es 
eben immer wieder zu Kon- 
flikten der verschiedenen In- 
teressen 
kommen 
kann. 
Obwohl 
ich mich 
nicht als 


N-ERICKSL 


—z 


Rette, wer kann. 


Beinhalet Anstoß und 
Anstoß World Cup Edition 


Führen Sie einen Fußball 
| dub an die Tabellenspitze 


198 u DM 19,80 


uber 100 3D-Roumen 


ITT3ı 


für 30,- Mark. 


Enemy Natons - a 7 
30-Action für Ihren 


Zuatzlich 25 Demo: 
versonen aktueller Spiehe 


2/98 u DM 19,80 


CARE hilft. Wenn Sie mithelfen. Konto 333333, Sparkasse Bonn 
(BLZ 380 500 00). CARE DEUTSCHLAND e.V,, 
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Tel. 02 28/975 63-0. 


Komplettlösungen mit Plänen 
Tips & Tricks für fast alle 
Video- und Computerspiele 


Hint Shop 
Läsungshefie 


Ale Lösungen inkl. Pläne, Hotline-Service und 24 Std. Service. 
Pro Lösung nur 14,80 DM Pro Sammelheft nur 19,80 DM 


I1rh Hour & 


Bestellannahme ist von 
montags bis freitags 
von 10 bis 18 Uhr 
Ansonsten steht unser 
Anrufbeantworter für Sie bereit 


"ih Guest/ 
Albion 
u. nilogy 


Jogged Alliance 1 und 2 


A & Chronoma 
Adresse: Arkantis-Dos sogenhafte Ab, Jack Orlkanda/ Private Eye MCW-Verleih ek 
Baphamets Fluch I und 2 Jedi Knight ! 
\ , 7 zahlrex. 
Am Hollerbroch 36 Batroyol in Antoro Jewels of Oroch a 
51503 Rösrath Bioforge King's Field kr 
Tel: 02205.9103-13/-63 Blode Runner (i.B.) King's Quest 1 bis 7 (SH) 


Fax: 02205.910314 


_—4 
En: 


— £ 
= g ommand & Lonquer Lost Express, The k ? 1g | Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an: 
= 3 "p", Evocafion & Blown Aw. Legacy of Kain-E erotio: Comer Verlag, LESERSERVICE loonsttr. 2 90429 Nürnberc 
63 Z 2 Dark kartlı Leisure Suit Lamy At ra ru nn 
IR 3 N, une - A l Hiermit bestelle ich: Be 
= 5 e m ost Vikings 2 = = 7IPC GAMES PLUS 12/97 mit CD-ROM zu DM 19,80 
z ig vensär & Barle Arana 1.2 = 
er Ir : 7 PC GAMES PLUS 01/98 mit CD-ROM zu DM 19,80 
Ö Jungeon Master | odar 2 Might & Magic 3 bis 5 Tomb Raider 2 (19,95 DM) cu j = r 
5 forh2140 Monke bi Ultime 8 z 7 PC GAMES PLUS 02/98 mit CD-ROM zu DM 19,80 
‚S Myst Lost Eden Ultima Unde - 1 
5 is, Lost Ede Ultima 
z Oddwo s Oddyseefi.B.) Warcıaft 1-+ 5 zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,- 
2 iR Qutlaws Wourhommer-Gehömte Ratte 
Wir führen zu fast allen OverBlood Wild Arm GESAMTBETRAG 
Spielen Komplettlösungen. kınd Dee nn sr 


Fordern Sie die Gesamtliste on. 


\ A 


Versandkosten (Inland) 
Par Nachnahme nur 9,50 DM 


Per Vorkasse nur 4 DM 


(Ausland) fu orkasse nut 12 DM 


Sie finden uns auch im Internet http://www. hintshop. com 


Distributor für die Schweiz 
AHA CD-ROM Spiele - Postfach 


3662 Seftigen-Tel/Fox: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.689755-0/-1 


He »xPn 


s Realms ı 


Rebel Assau) 


Rendezvous im 


Distributor für Österreich 
Kornfeld OEG - Oberlauerstr. 16 


4 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 
Name, Vorname 

Straße, Haus-Nr 

PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. (für evtl. Rückfragen) 


Gewünschte Zahlungsweise 


(bitte ankreuzen) 


1 Gegen Vorkasse 
(Verrechnungsscheck oder bar) 


1] Bequem per Bankeinzug 


Konto.-Nr 


BLZ 


Bitte beachten: 
Angebot gilt nur im Inland! 


MultiMedia 


& Soft 


Computerspiele 
http:/www.multimedia-soft.de 


Spieleladen & 


Online - Cafe 

Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig. 


Info & Info &Q Info 


Geschäfts- und 


Franchise-Partner 
Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an. 
MultiMedia Soft 
52349 DÜREN Josel Schragel Sır,50 


MultiMedia Soft 


finden Sie In: 


br 


13349 BERLIN NY 


Müllerstraße 70 ZI 030-4520392 
Nähe U-Bahnhof Rehberge 


15230 FRANKFURT/ODER 
Spornmachergasse 1 Z 0335-539173 
Netzwerk-Spielen im Laden 

15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Str. 64 @® 03364-72595 
Netzwerk-Spielen im Laden 


27232 SULINGEN 
Lange Straße 42 Z® 04271-6920 
Netzwerk-Spielen im Laden 


28757 BREMEN 
Sagerstraße 44 ZP 0421-669781 


33098 PADERBORN 
Marienstraße 19 I 05251-296505 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 @ 02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


52349 DÜREN 

Josef Schregel Str. 50 ZI 02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 
Kinder-Computerschule, Install-Service 
NEU * NEU * NEU 

58706 MENDEN 


Unnaer Straße 42 


78224 SINGEN 
Ekkehardstraße 78 ZU 07731-181866 


82515 WOLFRATHSHAUSEN 
Obermarkt 48 ZU 08171-910660 
Computer-Spielen vor Ort 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 TI 0361-5621656 


MulriMedia Soft BÜRO 
ZENTRALER EINKAUF 

52349 DUREN Josel Schregel Sır 50 
® 02421-28100 FAX 281020 


yın _ 
FAME 
LESERBRI E F k En] 7/7), 


unrasierter Ableger von Eri- 
ka Berger sehe, will ich 
dennoch kurz auf Ihren 
Brief eingehen. Offenbar 
scheint Ihr Partner mehr den 
Adrenalinschüben diverser 
Spiele gewogen zu sein als 
den hormonellen. Zu Ge- 
waltmitteln Zuflucht zu neh- 
men, wird hier garantiert 
nicht den gewünschten Er- 
folg bringen, da Ihr Freund 
sonst seinen geliebten 
Blechkumpel in der Rolle ei- 
nes Märtyrers sehen wird. 
Zudem kann es sich gerade- 
zu ruinös auf das Haus- 
haltsgeld-Budget auswirken, 
da garantiert Er- 
satz angeschafft 
wird (für den PC - 
nicht für Sie.... 
hoffe ich zumin- 
dest). PC Games - 
das Magazin für 
alle Lebenslagen 
hat aber auch für 
Sie einen Rat. 
Kaufen Sie sich 
selbst einen Re- 
chenknecht und 
sorgen Sie für ei- 
nen Internet-Zu- 
gang. Ihr Ma... 
äh... Partner wird 
natürlich nicht hin- 
ten anstehen wol- 
len und sich eben- 
falls ins Web be- 
geben. Und genau 
das ist der Lö- 
sungsweg! Auf un- 
serer Homepage (www.pc- 
games.de) finden Sie einen 
wunderbaren Chat - und 
schon können Sie sich wie- 
der mit Ihrem Partner unter- 
halten. Per e-Mail können 
Sie ihm nun auch gelegent- 
lich ein Bild schicken, damit 
er Sie in Erinnerung behält. 
Sollte er sich nicht darauf 
einlassen, kann ich Ihnen 
nur noch raten, zukünftig in 
der Auswahl Ihrer Partner 
sorgfältiger zu sein. Bewer- 
bungsunterlagen werden 
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weitergeleitet. Die nun übli- 
cherweise folgenden Be- 
schimpfungen meiner Per 
son bitte an die übliche 
Adresse. 


WE RBBEBLODE 


Hi Rainer! 

Ich möchte mich einmal über 
die Preise von PCs beschwe- 
ren. Sie sind zu hoch! Ein gu- 
ter PC kostet doppelt so viel 
wie ein Fernseher! Und das ist 
noch nicht alles. Einen Fernse- 


her kann man mindestens 6 


bis 7 Jahre lang gebrauchen, 
aber ein PC, der 3 oder 4 Jah- 
re alt ist, ist eine Antiquifät. Ein 
PC ohne Programme ist auch 
nicht viel wert. Obwohl zu den 
meisten PCs Windows 95 
schon dazugehört, sollte man 
aber wenigstens MS-Office 97 
kaufen. Wissen Sie, wieviel 
das kostet? Ich will nun nicht 
sagen, man sollte den Fort- 
schritt der PCs stoppen - ich 
will nur sagen, daß die Preise 


zu hoch sind. 
Bye: Maniac 


Die Preise für einen PC sind 
zu hoch? Im Verhältnis wo- 
zu? Zu einem Fernseher? 
Hier werden Äpfel mit Bir- 
nen verglichen. Ein Auto ist 
noch teurer, und man kann 
noch nicht einmal einen Joy- 
stick daran anschließen. 
Mein schlohweißes Haar er- 
laubt es mir, die Weisheit 
des Alters abzulassen. Mein 
zweiter Computer war ein 
C64, für den ich (incl. Band- 
laufwerk!) DM 999,- abblu- 
ten mußte. Ein Diskettenlauf- 
werk trieb mich dem Ruin 
noch einmal um die selbe 
Summe näher. Von einer 20 
MB-Festplatte 
durfte ich damals 
nur träumen. Für 
das Geld be- 
kommt man heute 
einen Pentium mit 
allem Drum und 
auch Dran. Mein 
dritter Rechner, 
ein Schneider mit 
zwei 5,25”-Lauf- 
werken (natürlich 
wieder ohne Plat- 
te), Grünmonitor 
und einem gewal- 
tigen MB (ja, ei- 
nem einzelnen) 
Speicher kostete 
die Unsumme von 
DM 2.199,-. 
Fazit: Die Preise 
blieben nahezu 
gleich, während 
sich die Leistung 
in Bereiche verabschiedete, 
die damals nur Großrech- 
nern vorbehalten war. Und 
wer es heute preiswerter ha- 
ben möchte und nur spielen 
will, kann ja auf die Konso- 
len zurückgreifen. 


WERWEISERRERE 2a 


Lieber Herr Rosshirt! 
Ich (32 Jahre) bin leiden- 


schaftlicher Simulationsfreak, 


Tel. 09674-1279 
Fax 09674-1294 


Okaysoft@T-online.de 
http://www.okaysoft.de 


Okay Sof 


Am Graben2 ie. Weiding 


SOFTWARE-COM 
Tel.: 02175-1508 Fax 02175-1509 


Bestseller 
“ED Wing Commander 5 DV 72,90 


Thrustm. Formel 1 Racing Wheel 28. 
EDFifa’38 WM Qual. DV 72,90 > ana un eramgg.| | Gravis ad 
D>Diahlo Hellfire 35.90 Das komplette Angebot Im WWW: Side 


ED Gold Games II MEEEKT hitp://www.okaysoft.de |# 


irn Island3 DV 82,90] | meist täglich aktualisiert mit Neuheiten 


Hardware - Empfehlungen @® 


Homepage www.software-com.de 


Aktuelle PC-CDROM Titel 
3"_Millenium DV 82,35 AH-64D Longbow 2 DV 81,90 
Akte Europa DV 78,75 Anno 1602 DV 81,55 
Armored Fist DV 81,05 Blade Runner DV 92,25 


Age Empire DV 79,90 


Blade Runner DV 84.90 |Sonderpreisen, und was uns so einfällt! | | Diamond Monster 30 Bulk 
. nd Monster 3D Reta 
PS Ta PER TI" Vorbestellungen erwünscht: tee I mie 2 Ar 5 ‚ 
«DD Tomb Raider 2 DV 78,30: ' ausgeliefert wird am Tag des Eintrellens!:| | MAXI Gamı FX 

«ED Grand Theft Auto DV 61,90 schneller gehts kaum noch! | miro Highscore 6MB 


Low Budget Auszug aus unserem Lieferprogramm, Komplettliste kostenlos! 
Cart Precision Racing DV 89,60 Croc DV 81,90 30 Lemmings 26 90 | |30 Uhra Pinball 3 DV 45 30) Eastern Front ” DA 75,90 Pandempnium 2 ? 
& 3D Ultra Pinball 28,00 | |Abe's Oddysee DV 79,90] Fallout * DV 75,90 Panzer General 30 DV 67,90 
Dark Reign DV 91,55 Deathtrap Dungeon DV 88,40 AcesoftheDeep 22.00 |AH64DLomgbow 2 DV 72 90|F 22 Raptor DA 72.90 Pax Imperia ‚ Dv 71.90 
endancy 31,90 | Akte Europa DV 69,90] Fifa Soccer 97 DV 59,30 Perry Rhodan-Oper.” DV 68,90 
j i j i 5 omets Fluch 21,90 | | Andrei Racing ‚90| Final Libertati ‚on : 7,2 Phantasmagorıa 2 ? DV 65,90 
Fi Racing Simulation DV 77, olice „15 = 1:00 | [Nine - ka 5 
Bundesi. Man. Hattrick 29,90 | | Anstoss 2 2 5 2 
Herrscher der Meere DV 81,80 I-War DV 80,90 c ae In Amen F [) a0 )Fiht Ssmu stor 38 Dv DV 65,90 
. Civilization I 38.90 | | Bakurs Gate * Fiyıng Nıghtmares 2 * v 87,90 
Jack Nicklaus 98 DV 81,90 Jedi Knights DV 91,15 eg Non a World 7 2 Ban of Stee DA 72,90 Finn ee IV 88,1 90 Riven \ 7 a0 
. r 'olal verrün ? Baphomet DV 71,90/ Floyd DV 5018 1 Yudı F y ‚? 
Lords of Magic DV 76,85 Men in Black DV 81,90 eh ee 75,90 Flying Corps Gold DV 76.90 |Seven Ku opdoms DV 74190 
Monkey Island 3 DV / EV 91,25 NBA Live DV 81,90 "" 5830 GP DV 8530 Shadon ot me 
= v 59,90 Game 


Oddworld DV 87,75 Populous 3 DV 81,90 
Privateer 2 Classic DV 35,25 Queen : The Eye DV 81,05 
Red Baron 2 US 77,90 Rising Lands DV 80,90 


Herrscher der Meere 


Riverworld DV 83,20 Sabre Ace DV 79,95 Ihn BEER, 
Shadows Of The Empire DV 85,35 Star Craft DV 92,60 In Rad ee Tune cug Car Hei 


Total Annihilation DV 84,90 Tomb Raider 2 DV 89,65 
Ubik DV’82,35 Ultima Online EV 99,40 
Wing Com. Prophecy DV / US 81,90 / Lim. Ed. DV 94,40 


Total Annıhilation ov 74,90 
of the Sinh * D\ 


Lands 01 Lore 2 3,8 
Liteforce Tenka * 69 90 Warhammer 2 * DV 68,90 
Lords of Magır. DV 56.90 Warlords 3 Dv 71,90 
79.90 | Lula Inside 29,90 War Wind 2 * pv 72,90 
] 


Sherloch Holmes 
t.d. verl. Kinder 


26, 


Unser rätselhaftes Angebot des Monats: Ben Ti A Unity 53 90 MLKTN Platon en ss I“ Wet: The Sy Ereie 76,90 
Baicu in Not DM 69,00 ae Micro Machines v3 * ’? 


nt Compilation D 


4 Myıh-Kreuzzug ı ng. DV ?9.8 
2GoldEd DV 63.9 


0 NBA Action 98 * 


Ultima 8 
Wing Commander I 


* Auflösung aus 2/98 LEVIATHAN 


d 5 )Vv 37,90) NHL Powerp ay 98 * 30 
mesis 279 Mission v 24,00' Overboard DA 69,90 Zork 


ofinguis DV 73.0 0 
Kundentelefon: Mo.-Fr. 9.30-19.00 Sa. 9.30-14.00 
Versandkosten Vorkasse DM 6,90 Nachnahme DM 9,90 + DM 3,00 

Ausland nur Vorkasse + DM 15,00 ab DM 250,00 Lieferung frei 


Änderungen u.irrtumer vorbeh alten Annahmeverweigerungen DM 20,,, Retauren mussen freıgemacht werden 
Kein Ladengeschäft, Abholung n. Vereinbarung. VERSANDKOSTEN: Vorauskasse oderStammkunden DM 6,50 
Nachnahme (+3,-Zkgeh.) DM 9,90 /ab DM 250 Lipferwert versandkoste, ira) Ausland ab 14,00 

Mo.-Do. 8:00 - 18.00 Fr. -17.15, Sa. 9:00 - 13:00 Uhr SPÄTSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 Uhr 
Service Stammkunden (nach der 3. en werden gegen Rechnung beliefert. * Versand 


t 1989 im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case. * Preissenkung geben wir sofort weiter, 
sei bei Preiserhöhung erfolgt Info * Vorbestellungen ändern, bei uns kein Problem! 


om Ein Kind auf den Rücken nehmen! 


Kim wurde auf einer Müllhalde gefunden. Im Krankenhaus wurde er gesund 
gepflegt. In einem SOS-Kinderdorf fand er ein bleibendes Daheim. Er fand 
auch Geschwister, wie Hea Fi-Hu, die ihn besonders gerne herumträgt. 

Ein Kind aufnehmen. Als Pate. Durch einen Monatsbeitrag von DM 50,—, 
nicht mehr als ein gutes Familienessen. Und dieses Kind in eine neue 
Zukunft hineintragen. 

Versuchen Sie es! In den SOS-Kinderdörfern warten rund 50.000 Kinder 
auf Paten. 

Danke! 


N Unverbindliche Information bei: 
AR Hermann-Gmeiner-Fonds Deutschland e.V. 
— 80638 München - Menzinger Straße 23 - Telefon 089/1 7914-0 


Entwicklungssystem 
für 3D-Computerspiele 


© Produzieren Sie 3D-Werbe-, Adventure-, Rollenspiele! 
© Verkaufen Sie Ihre Games - ohne Lizenzgebühren! 
« Enthält World Editor und die ACKNEX 3D-Engine 


« Mitgeliefert: Freies 3D-Action-Spiel mit 150 Texturen 3D GameStudio lite vo.. DM 1 69,- 
© 3D-Landschaften mit Rampen, Brücken, Labyrinthen 3D GameStudio commercial DM 749 v 
j i ’ 


« Spieler kann gehen, fahren, fliegen, schwimmen, tauchen 
« Overlays, Panels und rollender Text in 16 Ebenen (+5VMGA 640x480. 7 72 r 
@ Künstliche Intelligenz für Actors und Gegner 

« Eigene Objekte, Gegner, Waffen, Menüs frei definierbar (+P 

© Bildschirm-Auflösung 320x400, 256 Farben 

« 8-Kanal-Stereo-Sound & Midi-Unterstützung 

© Ausführliches deutsches Handbuch mit Game-Tutorial 


Preise inkl. MwSt. e Versandkosten DM 18,- ® Gratis-Info anfordern! 
Weitere Infos &&t Demos > http://www.conitec.com 
Händler: Sonder-Preisliste anfordern! Y Direktbestellung: 9 


CONITE GmbH m 64807 Dieburg = Dieselstr. 11c 
Tel (06071) 9252-0 s Fax 9252-33 


Wenn Ihnen 

einmal beim 

PC-Spielen 
der Kopf 


dann brauchen 
Sie noch lange 
nicht zu ver- 
zweifeln, denn in 
jeder PC Games 
finden Sie Monat 
für Monat geniale 
24 Seiten 
Komplettlö- 
sungen, Tips & 
Cheats zu 
brandneuen PC- 
Spielen. 


PC GAMES - 
damit Sie wissen, 
was gespielt wirdl 


LESERBRIEFE 


weshalb ich ständig meinen 
PC aufrüsten muß, um mit 
den Neuerscheinungen der 
Softwareindustrie einiger- 
maßen mithalten zu können. 
Ich kann mir sehr gut vorstel- 
len, daß es nicht wenige PC- 
Spieler gibt (mehrheitlich 
sind dies wohl Schüler und 
Auszubildende), die nicht 
das nötige „Kleingeld” für 
solche ständigen Aufrüstun- 
gen haben. Somit ist es doch 
nur verständlich, wenn sich 
einige Jugendliche hilfesu- 
chend an Sie wenden und 
ihrem Unmut über die teils 
horrenden Hardwareanfor- 
derungen Luft machen. Ob- 
wohl ich mit Ihren Antworten 
zu diesem immer wieder ak- 
tuellen Thema zu 99 9% 
übereinstimme, vermisse ich 
leider ein gewisses Feinge- 
fühl bzw. einen Lösungsan- 
satz für diesen Personenkreis. 
Themawechsell In Ihrem Vor- 
wort (ich glaube, es war in 
der 12/97) kritisierten Sie 
den übertriebenen Personen- 
kult um die Polygonfigur Lara 
Croft. Witzigerweise fand ich 
in der selben Ausgabe gleich 
ein Stück von einem Poster, 
welches das Unterteil dieser 
wunderschönen Polygon-Pup- 
pe ziert. Da dies ein gewisser 
Widerspruch zum Verlag 
bzw. zur Redaktion zu sein 
scheint, läßt das für mich den 
Schluß zu: Herr Rosshirt, Sie 
sind ein Rebell. In diesem 


Sinne, weiter so: 
Thomas Spangemacher 


Mir ist sehr wohl klar, was 
Sie mir sagen wollen, je- 
doch nicht, wie ich es be- 
werkstelligen soll. Mir legte 
meine Mutter während mei- 
ner Kindheit immer nahe, 
daß man sich nur Sachen 
wünschen sollte, die man 
sich auch leisten kann. Ist 
das heute anders? Ich fahre 
heute noch nicht den PKW, 
den ich eigentlich will, son- 
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dern muß mich mit einem 
Kompromiß begnügen. Des- 
wegen aber über die Preise 
der KFZ-Hersteller zu 
schimpfen, erscheint mir als 
ein sinnloses Unterfangen. 
Auch den geforderten Lö- 
sungsansatz werde ich nicht 
müde zu wiederholen: Wer 
weniger Geld ausgeben 
möchte, kann ja auf die in- 
zwischen sehr leistungsfähi- 


gen Konsolen zurückgreifen. 


Aber auch hier wird mir 
wieder der Vorwurf ge- 
macht, daß dies ein lauer 
Kompromiß wäre. Wie soll 
ich mich also verhalten? Ich 
denke nicht, daß es in die- 
sem Fall eine richtige Mög- 
lichkeit geben kann. Falls 
sie aber nur meinem geisti- 
gen Auge ent- 
glitten sein soll- 
te, bitte ich um 
Aufklärung. 
Themawechsel: 
Ich schätze 
mich glücklich, 
in einem Verlag 
arbeiten zu 
können, in dem 
mir nicht eine 
bestimmte Mei- 
nung aufge- 
zwungen wird. 
Ich kann hier 
schreiben, was 
ich denke - 
auch wenn Oli- 
ver Menne 
manchmal et- 
was leidend 
guckt. Mit Rebellion hat das 
recht wenig zu tun. 


a4 FOTOREALISMUS 


Hi Rainer! 

In der letzten Zeit hört man 
bei mir in der näheren Um- 
gebung seltsame Vermutun- 
gen. Der Großteil der Ge- 
rüchte bezieht sich auf Dei- 


ne chronische Angst vor Fo- 
tos. Die meisten klingen et- 
wa so: „... den gibt es doch 
gar nicht. Der ist nur eine 
Erfindung” oder „... warum 
läßt er sich nicht ablichten® 
Ist der ein Vampir oder so- 
was?”. Ich persönlich gehö- 
re nicht zu dem Kreis von 
Zweiflern, aber wenn nicht 
bald Bildmaterial auftaucht, 
könnte es sein, daß ich die 
Existenz des Phänomens RR 
zu bezweifeln beginne. Und 
in diesem Fall müßte ich auf 
härtere Mittel zurückgreifen, 
wie professionelle Paparaz- 
zi oder Kodak-Sturmtrup- 
pen, die mindestens 10 Fil- 
me mit Konterfeis von Dir 


abliefern. 
Anonym 


Ob Du mir meine Existenz 
im realen Leben glaubst, ist 
mir relativ gesehen und sa- 
lopp formuliert wurscht. Ich 
leide - also bin ich. Auch 
Deine Drohung fruchtet 
nicht, da ich eine Kamera in- 
zwischen aus 24 Metern Ent- 
fernung riechen kann. Ich 
kann anhand des Geruchs 
sogar sagen, ob ein Film 
eingelegt ist (aber nur, wenn 
der Fotograf kein Old Spice 
benutzt). 


EDO-RAM 


Festplatten Diamond 98. 
ab 3D 4MB 158- 
2240 DX 198- 


FireGL8MB 448- 
Viper «u 378. 


228. 


2GB 298- 
3GB 348- 
AGB 448- 
6GB 698- 


ScSl 

%B 348- 
icB 548- 
bsB 848- 


IDE ab 
Rewritables 
CD-Rohlinge 


798- 
ab 2.80 


Soundkarten 48. 
Sondblaster ap 88- 
MaxiSound ap 98- 
Phillips PCA761 98: 
Adlib ASB64 248- 


Gravis » 28. 
Thunderbird 78- 
GamePadPro 58- 
Blackhawk 68- 
Firebird 128 


Joysticks 18. 
Wingman = 48- 
- Warrior 98: 

- Extreme 78: 
Thunder Pad 28: 


SideWinder 78. 
3D Pro 98: 
ForceFeedback 298: 
Precicion Pro 148: 
MS Analog 68: 


wa 12/97 
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Coupon [bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an: 


Hiermit bestelle ich: 
71 PC GAMES 12/97 mit CD-ROM 


I PC GAMES 01/98 mit CD-ROM 
TI PC GAMES 02/98 mit CD-ROM 


Computec Verlag, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Nürnberg. 


zu DM 9.90 
zu DM 9.90 


zu DM 9.90 


GESAMTBETRAG 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. (für evtl. Rückfragen) 


[Gewünschte Zahlungsweise: 
\(bitte ankreuzen) 


[I Gegen Vorkasse 
(Verrechnungsscheck oder bar) 


1 Bequem per Bankeinzug 
Konto.-Nr. 


BLZ 
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Alle in PC Games veröffentlichten Beitrü- 
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che Reproduktion oder Nutzung bedarf 
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Urheberrecht Coverdisk und CD-ROM 
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sind urheberrechtlich geschützt. Kopieren 
oder gewerbliche Nutzung bedarf der 
vorherigen, schriftlichen Genehmigung 
des Verlags. Der Verlag übernimmt kei- 
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stellen keine Entwicklung des Verlags dar, 
sondern sind Eigentum anderer Hersteller. 
Die Benutzung und Installation der Pro- 
gramme z. auf eigene Gefahr. 
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Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbe- 
; fägern e. V. (IVW), Bad Godesberg & der Allensbacher Werbeanalyse (AWA) 


IV. Quartal 1997 296.096 Exemplare 


© Acdaim 

02 11-523 32 22 
© Activision 

0 18 05-22 51 55 
© Art Department 

02 34-9 32. 05 50 
© Ascaron 

0 52 41-96 69 33 
© Attic 

074 31-543 23 


01 80-530 45 25 
© Bomico 

061 07-94 51 45 
© Cryo 

0 52 41-95 35 39 
© Capstone 

0.40-39 1113 
© Disney Interactive 

0 69-66 56 85 55 
© EF Multimedia 

052 41-97 19 19 
© Egmont Interactive 

0 18 05-25 83 83 
© Eidos Interactive 

0 1805-22 31 24 
© Electronic Arts 

0 24 08-94 05 55 
© Funsoft 

021 31-9651 11 
@ Greenwood 

02 34-9 32 05 55 
© 6T Interactive 

0 1805-2543 91 
@ Hasbro Interactive 

01 80-520 21 50 
© Ikarion Software 

02 41-470 15 20 
ol 

02 21-4 54 31 06 
© Konami 

02 21-61 2352 
© Magic Bytes 

0 5241/95 33 33 
© Max Design 


24 Stunden am Tag 
Mo-So 16”-18” 
Mo-Fr 15-18” 
Mo-Fr 14”-17” 
Mo-Fr 8”.18” 
Mo-Do 15°-19%, Fr 15%.19* 
Mo-Fr 10-17” 
Mo-Fr 15-18 
Mo-Fr 15”-18” 
Mo-Do 15”.18” 
Mo-Fr 119.19 
Mo-Fr 11”-20” 
Mo-Do 18”-20” 
Mo-Fr 119.13”, 149.18” 
Mo-Fr 10°-12°, 14”-17° 
Mo, Mi, Fr 15°-18” 
Mo-Fr 15-18” 
Mo-So 15%.20” 
Mo-So 15”-20” 
Mo-Fr 15”-18” 
Mo-Fr 15”-18” 
Mo-Fr 17”-20” 


Di, Mi, Do 17”-19" 


00 43-3 68 72 41 47 Mo-Fr 15”-18” 


© MicroProse 
0 18 05-25 25 65 
. 


Mindscape 
02 08-99 24 114 
© Navigo 

0 89-324 66 222 
© NEO 
00 43-16 07 40 80 


07 51-86 19 44 


Sega 
0 40-2 27.09 61 


© Sierra Coktel Vision 


0.61 03-99 40 40 
@ Software 2000 
01 90-57 20.00" 
@ Starbyte Software 
02 34-68 04 94 

© Ubi Soft 

02 11-3 38 00 33 
© Viocom New Media 
01 30-8201 15 

© Virgin 

© Warner Interactive 
0 40-27 85 53 06 


Mo-Fr 14%-17” 
Mo, Mi, Fr 15”-18” 
Mo-Fr 13”-18“ 
Mo-Fr 157.18” 
Mo-Fr 11-19" 
Mi, Fr 15"-18° 
Mo-Fr 9-19" 
Mo-Do 16”-]9” 
Mo-Fr 10-18” 
Mo-Fr 9-19 
Mo-Fr 14”. 19% 
Mo 16”-18” 
Mo-Fr 9%-18* 


Mo-Fr 9-17” 
0 40-89 70 33 33 


Di, Mi, Do 15”-18” 


"A fall | Gebül ” 
DM 1,20 pro Minute 


Diese Hotlines können Ihnen bei Proble- 
men weiterhelfen. Sind Sie auf der Su- 
che nach einem Patch, so können Sie 
sich auch direkt im Internet umsehen. 
Dort findet man meistens recht schnell 


dos gewünschte File. 
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Computec Verlog 70, 71,82, 
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Eidos Interactive 44,45 
Electronic Arts 74,75 
Funsoft __ 62, 63, 64, 65, 96, 97, 127, 129 


Game It! 


Die CD-ROM enthält 230 vorgefer- 
tigte Charaktere, 5 Cheat-Programme, 
20 Savegames, eine Komplettlösung 
sowie viele Videoclips und Sounds! R 
} 
) 
N 
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as Add-On IE TRICKS 


Entwickelt voo PC Oamen, 


Mit dies 
auf eine 


Deutschlands ın 
om PO-Bpiele-Magasin 


4 Garameg 


REFERENZEN Esser 


2 
A 
& 


Kein Spiel des Mo- 
nats, keine neuen 
Referenz-Titel, aber 
die Hoffnung, daß 
die kurz vor Fertig- 
stellung stehenden 
Hits wie StarCraft, 
Anno 1602, Death- 
trap Dungeon, Fall- 
out, Populous 3 und 
Forsaken ihrer Fa- 
voritenrolle gerecht 
werden - dies ist 
das Fazit nach Aus- 
wertung der aktu- 
ellen Neuerschei- 
nungen. 
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ZUOMES 


PL Games empfiehlt 


Sportspiele 


Adventures/Rollenspiele 


Klassisches Adventure 


Baphomets Fluch 2 Revolution 10/97 
Blade Runner Westwood Studios 1/98 
Monkey Island 3 LucasArts 1/98 
Toonstruck Virgin Interactive 12/96 
Zork: Nemesis Activision 6/% 
Rollenspiel 

Ultima 8: Pagan Origin 5/94 
Lands of Lore 2 Westwood Studios 11/97 


Simulationen 


Grand Prix 2 
FI Racing Simulation 


U-Boot 
Command: Aces of the Deep Sierra 
Kampfflugzeug 


Flying Corps 
F22 ADF 


MicroProse 
Ubi Soft 


4/% 
1/9 


1/% 


3/97 
1/98 
10/97 
2/98 


Empire 

Digital Image Design 
Eidos Interactive 
Sierra 


Joint Strike Fighter 
Red Baron 2 


Zivile Luftfahrt 


Flight Unlimited 
Helikopter 


AH-64 D Longbow 
Comanche 3 


Panzer 
Armored Fist 2 


Looking Glass 7/9 


Origin 
Novalogic 


7/% 
5/97 


Novalogic 12/97 


Strategie/Wirtschaft 


Rundenbasiert 


Civilization 2 MicroProse 5/% 
Incubation Blue Byte 11/97 
M.A.X Interplay 1/97 
Echtzeit 

Age of Empires Microsoft 11/97 
C&C (SVGA/Win95) Westwood Studios 5/97 
(&C 2 Alarmstufe Rot Westwood Studios 12/96 
Dungeon Keeper Bullfrog 7/97 
Warcraft 2 Blizzard 2/% 
Wirtschaft („Aufbau-Spiele”) 

Die Siedler 2 Blue Byte 6/% 
SimCity 2000 Maxis 3/94 
Transport Tycoon MicroProse 12/94 
Management 

Anstoß 2 Ascaron 9/97 
Bundesliga Manager 97 V 1.30 Software 2000 3/97 


PC Games 3/98 


Fußball 
FIFA 98: WM-Qualifikation 


Electronic Arts 


UEFA Champions League ‘97  Krisalis 


World Wide Soccer 
Basketball 

NBA Live 98 

Golf 

Links 15 - 1998 Edition 
Football 

John Madden Football 97 
Baseball 

Hardball 5 
Eishockey 

NHL Hockey 98 


Sega 


Electronic Arts 


Access 


Electronic Arts 


Accolade 


Electronic Arts 


Action 


Rennspiel 
Bleifuß 2 
Formel 1 
Moto Racer 


Sega Rally 

Beat ’em Up 
Virtua Fighter PC 2 
Jump&Run 


Earthworm Jim 1+2 
Pandemonium! 


Flipper 
Pro Pinball: Timeshock! 
Tilt 


Virgin 
Psygnosis 
Electronic Arts 
Sega 


Sega 


Rainbow Arts 
Crystal Dynamics 


Empire 
Virgin 


Action-Adventure/-Rollenspiel 


Little Big Adventure 2 
Diablo 


3D-Action 

Jedi Knight 

MDK 

Tomb Raider 

Tomb Raider 2 
SciFi Action 
Extreme Assault 
I-War 

Privateer 2 
Starfleet Academy 
Wing Commander: Prophecy 
Shoot ’em Up 
Panzer Dragoon 


Electronic Arts 
Blizzard 


LucasArts 

Shiny 

Eidos Interactive 
Eidos Interactive 


Blue Byte 
Ocean 
Origin 
Interplay 
Origin 


Sega 


In Zusammenarbeit mit Jochen Mass! 
Per Full-Screen Video (von CD-ROM) 
kann man verfolgen, wie welche Kurven 
am besten angefahren werden, welche 
Gangart optimal ist, welche die besten 
Bremspunkte sind und vieles mehr. 
Außerdem: die besten Setups für alle 
Strecken, sowohl für Tastatur, Lenkrad 


als auch Joystick. 
DM 29,95 


unverbindl. Preisempfehlung 
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Über 50 neue Szenarios zu dem Micro- 
Prose-Hit. Zu jedem Szenario gibt es 
technische Infos und eine Kurzbe- 
schreibung. Für alle „Civilization 2“- 
Fans etwas: historische Schlachten, 
ganze Kriege, Science-fiction und 
spannende Phantasiewelten. Ein Add- 
On für viele Stunden Spielspaß. 


DM 29,95 


unverbindi. Preisempfehlung 


Deutschlands großer 
Fachverlag für Computer- 
und Videospielemagazine | 


100 neue Szenarios und damit wieder 
viele Stunden Spielspaß für alle Besit- 
zer von Siedler 2 (Vers.1.5) bietet „Die 
Besiedlung“. Über ein komfortables 
Menü können alle Levels installiert 
werden. Mit auf der CD-ROM: ein aus- 
führlicher Workshop mit erprobten 
Strategien und zahlreichen neuen 
Tips& Tricks. 


DM 29,95 


unverbindl. Preisempfehlung 
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Im Februar erhältlich: 


Descent to Undermountoin Interplay 3D-Achion Daikotano ION Storm 3D-Action 1. Quartal 98 
Flight Unlimited 2 Looking Glass Flugsimulation Deathirap Dungeon Eidos Interachve 3D-Action Januar 98 
Granny Telstor Adventure Descent 3 Interplay 3D-Action 1. Quartal 98 
KKND Extreme Beam Software Echtzeit-Strategie Fighter Squadron Activision 3D-Action April 98 
NBA Action Sega Sportspiel Fighting Force Eidos Interactive Arcode-Action Februar 98 
Nightmare Creatures Kalisto Action Forsaken Acckıim 3D-Action April 98 
Perry Rhodan FanPro Adventure Half-Life CUC Software 3D Action April 98 
POD - Back to Hell Ubi Soft Rennspiel Ovtcast Infogrames 3D-Action 3. Quartal 98 
Sega Touring Car Championship Sega Rennspiel Pandemonium 2 Crystal Dynamics Jump&Run 1. Quartal 98 
Sierra Pro Pl CUC Software Flugsimulolion Unreal Epic Megagames 3D-Action August 98 
Liam 


Elap Tine 2 [ZOTRSF RECORD 


Weil wir von unseren Lesern im- 
mer wieder gefragt werden, was lease-Terminen um Absichtser- 
denn im Erscheinungsmonat der jewei- klärungen der Hersteller handelt, kön- 
ligen PC Games nun tatsächlich im Laden € A 15 nen Sie davon ausgehen, daß die links 
steht, haben wir unsere beliebte Coming oben aufgeführten Titel Ende Januar bzw. 


Soon-Seite entsprechend ergänzt. Während es im Laufe des Februars erhältlich sind. 


sich bei den angegebenen Re- 


Adventure & Rollenspiel 


Fallout nterplay Rollenspiel Februor 98 Anno 1602 Sunflowers/MAX Design Wirtschaftssimulation . Quortal 98 
King’s Quest 8 CUC Software Adventure 1. Quartal 98 Civilization 3 MicroProse Strategie (rundenbasiert) Quartal 98 
IMK Arc Rollenspiel 1. Quartal 98 Dark Reign Mission Pock Activision Strategie März 98 
Meridian 59: Revelation 300 Studios Online-Rollenspiel 1998 Dominion Storm ION Storm Strategie [Echtzeit] 2. Quartal 98 
Might & Magıc 6 3DO Studios Rollenspiel März 98  Incubation Mission-CD Blue Byte Strategie Quortal 98 
Simon the Sorcerer 3 Adventure Sof Adventure 2.Qvortal 9%? Populous 3: The Third Coming Bullfrog Strategie [Echtzeit] Quartal 98 
The Elder Scrolls: Redguard Bethesda Sohworks Rollenspiel 1. Quartal 98 Rebellion LucasArts Strategie (rundenbosier!) 2. Quartal 98 
The X-Files Fox Interactive Adventure 1. Quartal 98 Siedler 3 Blue Byte Strategie Dezember 98 
Ultima 9 Origin Rollenspiel 3. Quartal 98 SimCity 3000 Maxis Aufbau-Strategiespiel 1. Quartal 98 
Warfraft Adventure: Lords ofthe Clan Blizzard Adventure 1. Quortel 98 StarCraft Blizzard Strategie (Echtzeit) Quortol 98 


Simulationen & Flugsimulationen Sport- & Rennspiele 


F-22 Totol War Ocean Flugsimulation Quortel 98 Grand Prix Legends CUC Software Rennspiel Quartal 98 
Folcon 4.0 MicroProse Kompflugzeug-Simulotion 1. Quartal 98 Game, Net & Match [Great Courts3} Blue Byte Tennis-Simulofion 1.Quortol 98 
Jetfighter Full Burn Mindscape Kompfflugzeug-Simulation 1.Quartol 98 Powerboat Racing Interplay Rennspiel Quartal 98 
MI Tonk Platoon 2 MicroProse Panzer-Simulation Quartol 98 Sensible Soccer 2000 Sensible Software Fußball-Simulation März 98 
MiG Alley Empire Kompffugzeug-Simulation 1. Quartal 98 Snow Racers 98 Ocean Sport-Action Quartal 98 
Spearhead Zombie Panzer-Simulation Quartcl 98? The Golf Pro Empire Gelf-Simulation 1. Quartal 98 
Strike Force CUC Software Kompflugzeug-Simulation 1. Quartal 98 UEFA Oceon Fußball-Simulation . Quartal 98 
SU-27 Flanker 2 Mindscope Kompfflugzeug-Simulafion 1. Quartal 98 Winter Sports Sega Sportspiel Quartal 98 
Team Apache Eidos Interactive Hubschrauber-Simulation Quartal 98? __Micromachines 3 Codemasters Rennspiel „Quartol 98 
X-Fighters CUC Software Kompfflugzeug-Simulation 1.Quartel98 FI '97 Psygnosis Rennspiel Quartal 98 
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Titel des Monats 
Februar: 
Starcraft* 
79,95 


Preise gelten meist für die deutsche Version incl. Eilservice 


e Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20, als Schadensersatz 
. Srerisirehhlasrg le ns vorher absprechen 


pebuihr, ab DM 200,- frei 


Stand 14 18 * = nochrik htverugbaram 14.1. 
im Programm Ssandenu ng 


Für Österreich - Preise x x 7,5 = ÖSch 


Unsere österreichischen Kunden bestellen hier 
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 


Versand erfolgt mit österreichischer Post und wird in ÖSch bezahlt, Kosten wie in D 
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Worms 2 


tt egı 
Abe 
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Command & C.AVGA 79.95 | Holiday Istand + Miss 
Laramand & Conquer 279 Er] rn : 


IE 


Age of Empire 
Anno 1602* 
Blade Runner 
F1 Racing 

F 22 Raptor 


| I-War 


Jedi Knights 
Men in Black 
Monkey Island 3 


Star Fleet Academy 


Dashb. + Constructor 134,95 
CH Products 
Flightst 


9 
f Fighter Stich 9 
Force FX Feedback 229,95 
tual Pılot 19,9 
n Virtual Pilot Pr 
3 rottle 
m | o'1- 
+ 


eda 


Tnenden 
T 
eht 


Wing extreme digit 


Wa 


Microsoft Sidewinder 
Gamepad 
Pre 
Pr 
f edbach 


Thrustmaster 


rmel 1 Lenl 


‚Soundk arten 


[64283 Darmstadt: 


171032 Böblingen: 
"72070 Tübingen 


87435 K mpten 


D-Into 97 
Net Accelaerator 


| ADDY Lernsoftware 


Joysticks 
Notebook Joystickport 
109,95 


Alta Bat 29,95 
Alfa Dread Joypad 19,95 
Alfa Twır 295 
Alfa Quad B 
Dashboard 


ZITgERr.- ANNO 1602 
we Ken a. Es ist da! Mittlerweile testen wir in der Re- 
‚ ke Pr daktion eine Vorab-Version, die nahezu 
alle Features des Aufbaustrategiespiels 
enthält. Bei Sunflowers und MAX Design 
ist man zuversichtlich, bis zum Redaktions- 
schluß der Ausgabe 4/98 eine testreife 
Version zur Verfügung stellen zu können. Kann Anno 1602 mit der Spieltiefe 


einer „richtigen“ Wirtschaftssimulation mithalten? Hat es das Zeug dazu, Die 
Siedler 2 in der Gunst der PC Games-Leser abzulösen®? Ein umfassendes Re- 
view beantwortet Ihnen diese und andere Fragen. 


SIERRA-SPECIAL 


Sein Name: Thomas Borovskis. Seine Reiseroute: Boston, Seattle, Eugene, San 
Francisco. Seine Mission: Beschaffung brandaktueller Informationen und neu- 
ester Screenshots zu den kommenden Sierra-Highlights. Seine Gesprächs- 
partner: Prominente Designer von Pa- 
pyrus, Valve, Dynamix und Sierra 
Northwest. Sein Versprechen: „King's 
Quest 8: Mask of Eternity, Quest for 
Glory 5, Gabriel Knight 3, Hallflife, 
Grand Prix Legends - das sind nur 
einige der vielen Sierra-Neuheiten, 
über die wir in unserer Reportage 
ausführlich berichten werden.“ 


STARCRAFT 


Der Betatest im Battle.Net ist vorbei, das Handbuch ist übersetzt, die 
Packungen sind gedruckt, Händler und 


TIPS & TRICKS 


Während Sie diese Zeilen lesen, 
bereiten wir unter anderem den 
zweiten Teil der Tips zu FI Ra- 
cing Simulation vor. Geheime 
Kniffe und Manöver erwarten 
Sie als Co-Pilot unseres Red Ba- 
ron 2-Experten. Wenn Sie zu 
den vielen Fans von Grand Theft 
Auto (GTA) aus dem Hause 
DMA Design gehören, dürfen 
Sie sich auf seitenweise Tips & 
Tricks von einem echten Insider 
freuen. Die Strategen unter Ih- 
nen begleiten wir bei einem Trip 
in die Fantasy-Reihe von Lords 
of Magic und Myth: Kreuzzug 
ins Ungewisse. Und wer an den 
Riven-Puzzles verzweifelt, wird 
ebenfalls mit jeder Menge Infos 
versorgt. Dazu wie immer: 

jede Menge Kurztips - von 
Lesern 


Kaufhäuser haben Lager und Regale freigeräumt: StarCraft, Blizzards in- 
tergalaktisches Echtzeitstrategiespiel, steht in den Startlöchern und soll im 
März in unserer Galaxis einschlagen. Blizzard kann sich nur selbst über- 
treffen: WarCraft 2 gehört nach über zwei Jahren noch immer zu den 
besten Vertretern dieses Genres. In einem großangelegten Testbericht fin- 
den Sie wirklich alles über StarCraft: Gameplay, Grafik, Steuerung, Mul- 
tiplayer-Modus, Editor, Story. Nächsten Monat in Ihrer PC Games! 


AUSSERDEN 
j ur - an 1 IRRE 
druck von der Incubation Mission- 


HardwareXtra: Neuer 19”-Monitor gefällig? Im 
Hardware-Sonderteil finden Sie Modelle für jeden 
Disk und einem Ausblick auf Die 
Siedler 3 richten wir das Augenmerk insbesondere 


Anspruch und jeden Geldbeutel. Alle Daten, alle 
Fakten, alle Preise. 

auf Game, Net & Match, die erste ernstzunehmenden 

Tennissimulation seit Blue Bytes Klassiker Great Courts 

2. Spielbarkeit, Grafik und die Internet-Fähigkeiten 

werden eingehend beleuchtet. Außerdem: auf- 

schlußreiche Interviews mit bekannten Blue Byte-Pro- 

grammierern und Designern. 


BLUE BYTE-SPECIAL 


Battle Isle 2, Incubation, Die Siedler 
2, Extreme Assault, Schleichfahrt - 
lang ist die Liste der Bestseller aus 
Mülheim/Ruhr. Und was kommt 
19982 Neben einem ersten Ein- 
Deathtrap Dungeon: Wir trauen uns schon gar nicht 
mehr, das Review anzukündigen, aber Eidos Inter- 


Die PC Games 
Ausgabe 4/98 
erscheint am 
4. März 1998 


active bleibt zuversichtlich. Also: Ian Livingstones 
Mega-Rollenspiel im Test! 


Dunkle Manöver: Das Preview in PC Games 2/98 
hat Sie neugierig gemacht? Das Review klärt, ob im 
Bereich „Rundenorientierte Strategiespiele” noch In- 
novationen möglich sind. 
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»Was TopWare hier 
an gesammelten 
Spitzentiteln anbietet, 
sucht seinesgleichen. 
Für rund 50 Mark sind 
Sie auf Monate versorgt.« 
Redaktion GameStar 


»Nie war sie so wertvoll wie 
heute: Die zweite Auflage 
der GOLD GAMES brilliert 
mit einem unschlagbaren 
Preis-/Leistungsverhältnis.« 
Redaktion PC Player 


»Wow, verdammt viel Spiel für's 
Geld. Diese geballte Ladung Spiele- 
Hits sprengt alles bisherige.« 
Redaktion PC Action 


1 
VIRTUA FIGHTER" 
BAPHOMETS FLUCH 
TOONSTRUCK 
PANZER GENERAL 
KING’ S QUEST 7 
BLEIFUSS 
HIND 
SCHARTEN ÜBER RIVA 
WAR WIND 
STAR GENERAL 
AGE OFRIFLES 
BARTHSIEGE 2 
Tut! 

SOLAR CRUSADE 
BERMUDA SYNDROME 
CHAOS CONTROL 
ORION BURGER 
KNIGHTS CHASE 
APACHE LONGBOW 
AIR POWER 
ACTION SOCCER 
\4 NETWORKS 
INTERNATIONAL TENNIS OPEN 


.„. zwei Dutzend Top-Spiele auf 22 CD-ROMs. 


a = - — 


utschland im = 
Nagusc h? 
MO 


Erleben Sie Ihren eigenen Goldrausch 
mit TopWare - und gewinnen Sie! Die 
Teilnahmenkarten erhalten Sie im 
Handel oder gegen einen ausreichend 
frankierten, an Sie ee 
Rüc sen Ale bei der TopWare 
ervice AG in 68229 WB erlchn: 
Markire > Str. 25. 


1. Preis: 500g Gold am Stück 
(ein echter Goldbarren) 


2. Preis: 1 Woche »Gold- 
schürfen« in Kanada 


eis: 1 Wochenen- 


x de im »goldenen« 


UNVERBINDLICHE 
PREISEMPFEHLUNG 
DES HERSTELLERS 


Das offizielle Buch zu 
GOLD GAMES 2 aus 
dem Sybex Verlag 
erhalten Sie für 
DM 19,95. 


Prag 
.. und weitere 


tolle I 


MICROGRAFX” WINDOWS DRAW* 5.0 
MICROGRAFX” PHOTO MAGIC" 4.0A 
MICROGRAFX" INSTANT 3D 1.2 
MICROGRAFX" ABC MEDIA MANAGER, 7.0 
MIGROGRAFX” ABC QULICKSILVER’ 
SYMANTEC® NORTON CRASHGUARD (ENGLISCHE VERSION) 
BORLAND" INTRABUILDER" 

MICROSOFT" WINDOWS" 95 TRAINING 
MICROSOFT" WORD FLUR WINDOWS’ 95 TRAINING 
MICROSOFT" EXCEL FÜR WINDOWS" 95 TRAINING 
MICROSOFT? ACCESS FÜR WINDOWS® 95 TRAINING 
MICROSOFT®" POWERPOINT FÜR WINDOWS" 95 TRAINING 
ADAG SPEZIAL AUTO 97 1997 
WEB-TRANSLATOR 1.1 
MITSUBISHI MOTORS HOTELFÜHRER 1997 
CA-COMPETE 4.2 
GA-TEXTOR 6.0 


„KÖSTLICH KOCHEN SO GELINGT 'S* MAGGI KOCHSTUDIO 2.0 


AVK-ANTIVIRENKIT 6.06 
LOGOX FÜR WINDOWS 1.4 
BILDARCHINV 
CRYPTO-MAIL 
DER VOKABLLATOR 1.6A 
.. Insgesamt 35 Anwendungen auf 14 CD-ROMs. 
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ERLEBEN SIE EIN APOKALYPTISCHES INFERNO 


a1 


® 16 ABSCHNITTE MIT ATEMLOSER DAUER-ACTION 

® ACHT AUFRÜSTBARE WAFFENSYSTEME 

® SPEKTAKULÄRE LICHT- UND EXPLOSIONSEFFEKTE 

® TAUSENDE VON PHANTASTISCHEN ALIEN-GEGNERN IN 3D 
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|| 
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VERBESSERTE GRAFIK DURCH 
3D-BESCHLEUNIGUNG 


www.psygnosis.com ® PC-NETZWERK-OPTIONEN FÜR BIS ZU ACHT SPIELER ! | 
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